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GE:
CINZAS £ CHUVA -

Este wundo manifesto, visivel ao ofhio e sensivel aos cinco ™ =
sentidos, ndc € d criagio de Deus. Fu estava tervivelmente enganado ao
acusar e julgar Deus.

- Tarmguchs Masaheri

TIGRE  ESFUITACADE:
BANGCaC, TAILANDIA,
M'ﬂ § Dizem que cada gota de chuva que cai j4 foi parte de um ser vivo; sangue, urina, seiva e bilis

‘r apodrecem em seu caminho pela Roda, queimam fora da terra e caem do-céu, purificados. No fim
das nossas vidas, nossos corpos irdo ferver para o céu e desgastar-se-4o para terra, e tudo que sobrar
sera terra, agua e vento.

Euja fui um homem, uma mulher, um corpo e uma nuvem por muitas vezes, eu acho.

Ea estagio chuvosa, e tudo em Bangcoc é emudecido pela tempestade; é como se a dgua pudesse
lavar todo o néon e reduzisse tudo a um azul cinzento de pintura antiga. Garotas entediadas fumam seus
cigarros embaixo das calhas de metal que tilintam com a chuva. Eu me aproximo de algumas delas.

Minha prépria compostura esti desgastada. Ele estd aqui, sua presenga rodeia os limites da
minha consciéncia, me provocando com visdes da sua nova face e seus bracos palidos. A cada suspiro meu, o tigre se
agita. Minhas pernas se esticam conforme ele se ergue, meu estdmago treme com seu andar e seu rosnado surge
através de minha garganta. Deixe-me encard-lo, nds exerceremos a vinganca juntos. Eu posso vé-lo caminhando.
Minhas panturrilhas tencionam como as de um corredor.

“Nao”. As garotas me olharam assustadas. Envergonho-me ao saber que falei isso em voz alta. Vocé é um
animal jogando um jogo humano. Eu tenho que domar vocé, Tigre. Com todos seus urros, meu Bodhicitta mal pode ser
escutado. Entao pus o grande felino a lutar com o grou em minha mente, e conforme minhas maos tragam os mudras
necessérios para observar a Rede de Indra, os animais dangam nas imediac6es de meu ser. Os padroes tomam forma
nas ruas da cidade; nenhuma fenda ou beco em milhaesta oculto & mim.

Nesta mandala confusa de lata e bambu, eu vejo um rio vermelho.

Em lugares absconditos, cadaveres me aguardam.

PROLOGD: CINZAS £ CHUVA 05
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PETER: LHASA, TIBET.

“Sifu?”

Aguia Devastadora abriu seus olhos e olhou
para Peter. Seu estudante esfregou as mios, tremendo
no patio de pedra.

“Eles cremario Montanha Gentil agora.
Imaginei que vocé gostaria de estar14.”

“Eusei”, ele disse, tirando a poeira de seu manto
e se levantando. “Pare de brincar com esse cachecol.
Ele ata méos que deveriam estar livres para agir.”

Peter dobrou seu parka, duplamente consciente-
de que o casaco volumoso fazia ele se destacar entre
essas pessoas. Em' contraste, Aguia Devastadora
parece ndo receber mais olhares de reprovagao dos
tibetanos, independente dele agora estar caucasiano e
parecer ainda mais bizarro com sua cabeca raspada e
suas finas vestes rubras.

E como diabos ele-se agiienta nesse frio? Yoga
Tumo? Peter fez uma anotacio mental para pergunta-
lodepois. g

“Vocé parece distante”. Aguia Devastadora
pegou o olhar de Peter com o seu: “Eu preciso que vocé
esteja consciente ao que o cerca, Peter. NGs estamos
partindo amanha.”

“Nao, Sifu. Por favor, niio apresse as coisas para
mim. Eu posso me acostumar com as coisas por aqui.”
A chegada e o funeral de Montanha Gentil
consumiram a maior parte do tempo deles. Peter sabia
que o Sigung Jou Shan ¢ Aguia Devastadora eram
amigos intimos, talvez por muitas vidas.

Se estivesse no lugar de seu mestre, Peter teria
gastado alguns dias para recuperar sua serenidade. Ele
odiava pensar que sua propria inabilidade estava
impedindo Aguia Devastadora de fazé-lo. Mas como
poderia saber? O homem nunca parecia estar feliz ou
triste.

“Esta tudo bem, nés recebemos uma importante
missdo pelo Sangha e temos que partir
imediatamente”. Como se com isso enfatizasse o
momento em que saiu de imediato na direcio dos
quartos. Peter teve que correr para acompanhé-lo com
suas passadas longas. '

“O qué? Para onde estamos indo?”

“Tailandia. Bangcoc. Para prender dois
fugitivos Despertos.”

“Mas porque nos?” Peter sentiu uma gota de
suor em sua nuca “Quer dizer, eu s me juntei ao
Sangha hé cincoanos.”

“Eu fui chamado porque ja fiz isso uma vez.
Vocé estd vindo comigo para aprender enquanto
trabalha. Mais Irméos irdo se juntar a nds quando
chegarmos l4.



Preste atencdo neles vocé pode fazer algum
treinamento longe dos Kannagara.”

Peter abaixou a cabeca para passar por uma
entrada baixa e acabou batendo a cabeca em sua
prépria bagagem, a qual Aguia Devastadora
empacotou para a viagem, ja pronta para partir.

“Eu nfo vou mentir para vocé”, ele continuou
“Isso sera perigoso. Siga minhas instrugdes, lembre-se
de seu treinamento e nds estaremos seguros”.

“Mitchell Prants e Ming Wong sdo magos hébeis
e excelentes lutadores, mas isso nio é tudo o que
importa quando dois Despertos precisam lutar. Em um
instante, com o tempo de vida de uma gota de orvalho,
vocé pode cultivar coisas que eles, em milhares de
vidas, poderiam nunca aprender.”

“O que sdo essas coisas?” Peter pegou outra mala
das mios fortes de Aguia Devastadora.

“Paz, Peter. Eles querem poder para saciar os
préprios desejos: E uma loucura que nio pode ser
saciada com montanhas de ouro, as espadas mais
afiadas ou os grandes segredos mégicos. Ela cega-os
para os defeitos que os corrompem sutilmente e as
possibilidades que surgem das coisas mais simples. Ai,
nessas fraquezas ocultas, vocé encontrard vitoria
aonde os outros fracassaram”.

“Espere, Sifu, eu no entendo.”

“Vista seu parka. Nés temos um vdo para

pegar.”

PROLEGD: CINZAS £ CHUVA 07
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Descreva sua face antes de seus pais terem nascido.

- Koan Zen

% O ditado popular acima descreve o problema
que se encontra quando se tenta descrever a
Irmandade de Akasha e seus membros. Vocé
procura por fundagio, uma base sélida para
apoiar uma centena de camadas de crencas
sobre a vida, magia e da natureza do ser.

N3o existe algo assim.

A verdadeira “face" da Irmandade é aidéia
de que o mundo nido tem uma pedra
fundamental e nem as pessoas que o habitam. A Realidade é
mais que as leis definidas pelo Consenso. Até mesmo
paradigmas se ajoelham sobre as leis do karma, crescendo,
mudando e morrendo em uma intermindvel danga de
paixfo e miséria. Para a Irmandade de Akasha, o truque é
ver além da ilusfo das idéias fixas, porque além da Grande
Roda das agdes e conseqiiéncias, milagres podem acontecer.

Assim, cavalga a realidade, no rapido movimento da
ponta de uma navalha e os Chi'n Ta, ou magos, aprendem a
atingir um equilibrio no meio da fdria - ou separar-se
completamente do circulo, desligando-se das correntes
karmicas que o prendem 2 ignorincia e ao sofrimento.

Entdo o Akashayana (0 nome sinscrito para a
[rmandade e seus membros) danga a Grande Roda de muitas
formas. Vocé ja ouviu sobre os monges Shaolin e os samurais
que podem ler os mais sutis intentos de seus inimigos. Ou
talvez vocé tenha ouvido alguns rumores sobre feitigaria
negra que joga o corpo e o espirito fora do equilibrio, onde
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longas unhas pintadas direcionam os fluxos de poder. Todos
esses existem, mas as razdes sa0 muito mais importantes que
as formas.

TEITIA:
DISCIPLINA £ [TTUDANCA

Talvez o caminho ak4shico seja o mais exigente entre
as Tradi¢des. Enquanto os outros podem separar sua vida
pessoal de sua vida mégica, a rmandade pede uma disciplina
que afeta desde a fala, a respiracdo e até a dieta. Muitos
Irmios sdo esmagados pelas exigéncias colocadas sobre suas
vidas privadas, e desistem de seus trabalhos e relacoes em
busca de um talento e uma iluminagfo mégica maior.

Outros viram suas costas para a magia, fechando
assim a porta para um destino que pode ter levado mil vidas
para se completar. Além desse problema, a disciplina
akdshica tem o potencial de se virar contra os préprios ideais
mantidos pelos Irmaos Harmoniosos. Muitos Akashayana se
fixam em seus caminhos. Uma rotina de constantes
treinamentos e rituais tornam o que deveria ser uma
vigorosa jornada pela verdade, num hébito vazio e sem
sentido. Quando eles procuram ajuda de seus superiores,
eles invariavelmente ouvem que a resposta é “mais
treinamento”. Disciplinas designadas para libertd-los das
vicissitudes da Grande Roda e atingir um equilibrio interno
se tornam rotinas que os prendem ao karma e desequilibram
suas vidas, conforme a perfei¢do do corpo e da mente vira
uma obsessao.

Algum tipo de determinacio e pritica é necessario
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para manter seus vislumbres na existéncia, porém os velhos
métodos funcionam para cada vez menos novos discipulos.
Talvez a solugio seja agit, ao invés de praticar? A Irmandade
sempre entendeu o valor das pequenas coisas da vida -
mesmo lavar roupas pode ser um ato de D6 mas eles
estiveram menos envolvidos com os grandes conflitos do
mundo.

Guerra, pobreza, e fome cortam através de muitas
nagdes onde o Akashayana é forte. Agora que nio precisam
comprometer todos os seus membros com a Guerra da
Ascensio, eles podem procurar disciplina na fornalha da
prépria mudanga.

Dentro do mundo real sempre ha um desafio.

CLIMTA:
PAZ £ PEDER

Detratores sempre chamaram a Irmandade de
"Punho Guerreiro" e, apesar dos esforcos dos diplomatas e
pacifistas, isso acabou virando um apelido adequado para
descrever alguns aspectos da vida dos Akasha.

Os Akashayana lutaram em guerras sangrentas e
entio se retiraram no ato da vitdria.

Eles encorajam a pratica de crengas pacifistas, mas
treinaram milhares nas artes assassinas. A Irmandade de
Akasha nio vé isso como hipocrisia ou contradigo.

Os Akashas acreditam que cada um tem seu préprio
caminho para seguir, e que a validade de um ideal, mesmo a

_GL@SSARI®

Akasha: 1. O quinto elemento (depois da Agua,
Terra, Fogo e Ar) dentro da metafisica budista e hindu,
existindo apenas relativamente (e sendo necessirio para a
existéncia) aos outros quatro. 2. Uma honra dada aos
membros dessa [rmandade que alcangaram a Ascensio, que
se uniram a esse elemento. 3. Ascensio, a uniio com o
Akasha, a energia efémera e interconectada.

Akashi: O nome usado pela Irmandade de Akasha
até as Guerras do Himalaia, quando eles o mudaram para
enfatizar que eles eram um “veiculo” (yana) diferente de
outras seitas para a [luminagio.

Akashakarma: 1. A impressao que todos os seres
fazem no tecido da Trama com suas agbes; a magia as torna
tangivel para o Akashayana. Chamado de Registro
Akashico pelos Irmaos ocidentais. 2. O principio passivo
(Yin) da filosofia akéshica, similar ao Wu-Wei taoista.

Akashayana Sangha: "A ordem do veiculo de
Akasha”. O nome que a Tradicho d4 para si mesma.
“Sangha” faz referéncia, mais estritamente a ordem
monéstica dos Kannagara. O termo Akashayana também é
usado, para enfatizar que cada Irmfo é um veiculo do
proprio Akasha, tanto num termo singular quanto em
plural. .

Bodhicitta: O Avatar. Ndo-uma alma indestrutivel,
mas um conceito e um sentimento de Iluminacio que
conversa com o mago.

Bodhimandala: Também Tao Chang, Dojo ou
Dojang. Uma capela. E

Bodhisattva: No uso akashico, um-Oréiculo; um ser
que recusou A Iluminagio final para ajudar os outros a
alcangarem o Samadhi.

Chi: Quintesséncia.

Chi'n Ta: Um mago asidtico.

Dharma: 1. Na crenga hindu, um grupo de morais
sociais e comportamentos ritualisticos que alguém deve
seguir para ter uma boa vida. 2. No budismo, a verdade final
sobre a natureza e sabedoria do universo. 3. Na terminologia
_akashica, a fundagfo de um principio ou campo madgico, a
maioria das vezes usado para se referir as Esferas.

Dhrama: A forma abreviada de Draladharma, termo
hibrido derivado da linguagem tibetana e da sAnscrita, tendo
.como significado “A lei de transcender um inimigo™ O
principio ativo (Yang) na filosofia ak4shica.

10 IRMANDADE AKASHA
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Dragao: Um dos trés ministros do Sam Chien.
Entropia na trindade metafisica. Associado com o Yin.

Fénix: Um dos trés ministros do Sam Chien. Estase
na Trindade Metafisica. Associado aocéu.

Lin Shen: “Espirito da floresta”. Um eremita Jnani:
Algumas vezes um eufemismo para. os assassinos da
Irmandade. : >

Lung-Ta: Também chamado de Kai-Lin ou Cavalo
de Vento. Um espirito alinhado com o-Li-Hai e alguns
Hengeyokai. Associado com o0 mundo de Maya, as estrelas e
0s enigmas.

Mantos da Fénix: Nome alternativo para os
Kannagara.

Meru'ai: O povo de Meru. Um nome mais antigo,
usado antes de Akashayana.

Mudra: Um gesto feito para canalizar energia
espiritual. Dentro da Irmandade de Akasha, também serve
como uma sofisticada linguagem de sinais.

Ninho de Dragio: Um Nodo.

Punho Guerreiro: 1. Wu Chuan, arte marcial dos
Vajrapani. 2. Um apelido depreciativo para os Vajrapani e a
Irmandade como um todo.

Rinpoche: Um titulo para um Irméio que fora um
Irmao em uma vida passada. Também chamado de tulku.

Samadhi: Ascenséo.

Sam Chien: O “Conflito Triplo”, também chamado
de Trican em sinscrito. Trindade metafisica, tanto um
circulo interno como as leis césmicas; o Dragao, o Tigre e a
Fénix.

Santana: O ser. No sentido literal significa
correnteza. Os Akashayana acreditam que o “eu” estd em
um fluxo constante e entrelagado com dez mil coisas. Tal
que este ndo pode dizer que tem uma existéncia
independente. —

Sifu: Um Mestre.

Sigung: Um Arquimago.

Sihing: “Irm4o mais velho”. Um Iniciado.

Tao-Shih: “Caminho do Sabio/Guerreiro”. Um
especialistaem D6 na Irmandade.

Tigre: Um dos trés ministros de Sam Chien.
Dinamismo na Trindade Metafisica. Associado ao Yang.

]
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paz, pode apenias ser encontrada através da
experiéncia. Contrarios a0 esteredtipo de moriges
isolados e reprimidos, muitos Irmdos deliberadamente
procuram coisas que virem a vida de cabeca para baixo e
aprendem a se adaptar a elas.

Diferente do Culto do Extase, o Akashayana nio
procura pelo prazer ou pela dor per se, mas tentam ver suas
vidas como uma representagio de um principio dinAmico
maior.

Mesmo com esses objetivos nobres em vista, € dificil
renunciar a essas experiéncias quando chega a hora de
seguir em frente.

Combine estas experiéncias de vida com as
confortantes proezas que os Irmaos de Akasha desenvolvem
com o D§, e muitos ficardo relutantes em deixar um estilo de
vida que eles passaram anos, décadas, ou até mesmo vidas
inteiras investigando e aperfeicoando. Como o Templo
Shaolin mostrou, guerreiros nem sempre se tornam os
melhores monges. Em seu coragio, a ética Akasha ¢
fortemente pacifica, porém a Irmandade acredita que
embora forte, ele seria um c6digo vazio a nio ser que os
membros lutem para abracé-lo com seus coragdes, ao invés
de simplesmente repetir um credo vazio.

CONTEUD®

Assim como com qualquer antigo e complexo
conjunto de crengas, a filosofia, pratica e tradigio da
Irmandade de Akasha nio podem ser colocadas
inteiramente em um livro.

Narradores podem pesquisar a crenga que
influenciou a Irmandade, elaborando e modificando o que

| "BEITY
J )

=7

" parece estar irnerso tiesse volume, colocando
personagens akashicos e seus visitantes em um &
ambiente vivido, trazendo através deste a sua importancia

paraas Tradigdes e para o mundo em uma escala maior.
Esse livro te d4 um ponto de partida.
Capitulo 1: O Céu e Terra reconta a histéria,

filosofia e crenca da Irmandade de Akasha da perspectiva
dos préprios Irmios, narrando eventos infames, como as

guerras do Himalaia, o relacionamento moderno da

Irmandade com outras Tradi¢des e seu lugar na sociedade

oriental e ocidental.

Capitulo 2: O Caminho e a Lei revela a organizagio
interna, politica, pritica e organizagio da Irmandade
moderna. Cada seita e sua posicio dentro da Tradigio é
descrita, inclusive a nova alianca com os orgulhosos e
poderosos Wu Lung. Vocé ird aprender sobre a magia
akéshica, desde o paradigma que os inspira, até os poderes
que se manifestam através desta jornada de [luminagfo.

D6, a misteriosa e poderosa arte marcial da

Irmandade, recebe um tratamento completo - de técnicas
até formas mégicas.

Capitulo 3: Sabios e Guerreiros discute a fungdoda ||
Irmandade de Akasha em uma cronica de Mago. Dicas sobre '™

o uso de cabalas akashicas, amostra de personagens e

modelos de ficha sdo apresentados para tornar o uso de |

personagens akashicos em um jogo facil e recompensador.

Também Irmios famosos e lendas antigas, provendo |,

ganchos para sua cronica de Mago.
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O mundo em si estd, essencialmente falando, em uma infinddvel [luminacao.

- Wonhyo

@ SONH® D® DISCIPUL®: HISTERIA

Peter dormiu, e visdes vieram a ele.

Ele corria pela chuva, seus sapatos de
pano cortando pela lama amarela. Uma
espada estava em suas mios.

“General!”

Ele erigiu-se com a lAmina pronta;
Zhen Ba encarava dois Handura. O karma se
distorceu, e o cajado de Zhen apodreceu em

fragmentos infiteis. Peter saltou até ele, mas o
Jnani ja estava morrendo. Uma corda o enforcou enquanto o
outro sacerdote da morte fazia suas preces.

Estou encarcerado em ilusées, pensou ele. Eu ndo sou
um ente separado, diferente das pedras ou da dgua. Eu posso
estar em todos os lugares ao mesmo tempo. Sim. A mandala se
formava em sua mente e em seus movimentos.

Conforme Zhen Ba caiu, um caddver palido, os
Handura viraram, franzindo suas testas, para combaté-lo.
Oito espadachins, formados pelas pedras, a chuva e o ar, os
cercavam.

Em oito corpos, Peter avancou com as armas em suas
mA0s, e Comegou a CoTtar, e Cortar, e Cortar.

Ele ergueu com a decolagem, acordando com a
turbuléncia suficiente para lhe jogar contra o assento em sua
frente, no qual se escorou com ambas as maos. O suor frio
incomodava seus olhos. Ele estava em um avido.
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China Air. Seu quarto vdo consecutivo em cinco dias
desde que eles haviam deixado Lhasa.

“Vocé estava sonhando”. Aguia Devastadora olhava
para ele com olhos estreitos. “O que hd de errado?”.

“Serd que foi uma das minhas vidas passadas? Nio
tenho certeza.”

“Vocé sabe que eu ndo posso lhe dizer isso, Peter. No
momento, iria enfraquecer sua habilidade para descobrir a
verdade por si mesmo”.

“Por favor. Foi terrivel”. A imagem de um brago
decepado lhe veio a mente. Sangue escurecia a imida terra
de seus sonhos.

“Eu posso lhe contar sobre nossa histéria, Peter.
Talvez vocé va reconhecer algo que ir4 acalmar seu espirito.
Feche seus olhos. Respire. Eu irei lhe guiar pelo Registro”.

@ CICL® ANCESTRAL

Havia apenas a treva de seus olhos fechados, e a voz
gentil de Aguia Devastadora.

“Nés nao somos como as outras Tradigdes. Elas
procuram por comegos, por algo que possa os ancorar ao
passado e lhes dar o conforto de coisas antigas, marcas que
eles fizeram na terra que irfo durar para sempre”.

“Mas ndo existe inicio, Peter. Nenhum inicio e
nenhum fim. Todos os Dharmas, mesmo o Drahma,
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se perpetuam no Grande Ciclo. Se nés viemos de um
comego, entio ele também é um fim”.

Peter viu formas na escuriddo. A maioria eram
homens e mulheres, mas ele pensou ter visto a silhueta de
um dragfo com o canto de seus olhos. Eles dangavam em
caminhos circulares para dentro e fora das sombras.

“Um fim, indescritivel e misterioso. Antes do cosmo
que nds conhecemos agora, havia outro, tdo cheio de
divisdes e sofrimento como o nosso é hoje. A Roda gira, e a
compaixio e o equilibrio crescem. As coisas se tornam Um
novamente, e sio engolfados e sublimados pelo vazio de
Akasha”.

As agitadas sombras se uniram girando num disco de
luz cinza. Peter o conhecia do Bardo Thodol, o Livro
Tibetano dos Mortos, onde ele simbolizava o individuo
verdadeiro, liberto do condicionamento e do egotismo.

“Apenas uns poucos seres permaneceram desta era
passada. Eles sdo completamente iluminados, 'Ascendidos',
e fizeram de si mesmos, um lugar no centro da Roda. Os
tibetanos chamam isto de Shambhala, os indianos como
Golconda. Mesmo no ocidente, nds pensamos em Avalon.
Todos esses sao memdrias embagadas de Meru, onde os
monges criaram o parafso um lugar imune a selvageria do
karma, da dualidade e da morte.”

“O cosmo recria-se perpétuo. Ele toma a forma de
um ser humano. Pangu e Purusa sio nomes usados para
descrevé-lo. Ougaisso:

'De seu umbigo o reino médio do espago surgiu; de
sua cabeca 0 céu evoluiu. De seus dois pés veio a terra, e a
piedade dos céus de seus ouvidos. Assim eles colocaram o
mundo em ordem".

“Isso é do Rig Veda. E uma das versdes da verdade. O
mundo vem do Corpo Césmico dividido. Yin, Yang, Céu e
Terra separados e misturados. Suas interagdes formam
trigramas, caracteres, linguagem e forma. Os maiores destes
seres s3o o Tigre, o Dragdo e a Fénix, ministros Celestiais
que foram encarregados com o giro da prépria Roda. Sob
seus cuidados o Sam Chiem teve inicio, e 0 mundo revelou-
se em uma grande mandala onde seus quatro cantos sio os
membros de Pangu e cuja atmosfera é sua propria
respiracdo”.

Diante de Peter, o circulo cinza girou e a escuridio se
aglutinou no negro peixe de Yin, preso ao alvo e brilhante
Yang. O simbolo do Tao se expandiu, com as ligagdes de cada
lado ondulando ao outro. Uma suéstica se tornou o mapa
mundial, e espiritos guardides surgiram em cada continente.
No centro, uma grande montanha ardia com uma luz forte.

“No eixo da Roda, a vila dos monges perdura. E
Meru, a montanha no centro da criacdo. Abaixo do cume é
onde os Meru'ai vivem, deuses, mulheres, homens, animais e
fantasmas surgem, povoando os quatro cantos do mundo. A
Muralha separando espirito e carne nfo existe, e deuses e
espiritos andam entre o povo. Alguns se tornam Sheng,
sdbios Despertos que escalam Meru e descobrem a sabedoria
sagrada. Eles retornam com o segredo do fogo, da agricultura
e daalquimia”.

“O Paraiso d4 a cada ser um lugar. Os Wan Xian sao
encarregados com o guarda do Chi, os metamorfos
promovem a harmonia e o equilibrio com o mundo natural,
e os deuses trabalham para defender a bondade e
equilibrarem as ftrias cosmicas”.

“Eles falham”.
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“A natureza do mundo nos leva a crer que nés somos
seres separados, ndo uma parte de um todo maior. Quando
somos impelidos a fazermos sacrificios ou nos livrarmos de
nossos desejos, achamos que nio podemos, porque nio
admitimos que nossas vidas internas nfo sdo diferentes do
caos do mundo externo. Ambas fluem, mudam, morrem e
renascem. Nada é permanente”.

“Os deuses também cometem esses erros. Os servos
do Dragio se rebelaram, e se intitularam os Reis Yama.
Embora eles consigam enganar a si mesmos se proclamando-
se os senhores da morte, eles tém de se preocupar em
perpetuar suas existéncias. O Chi que eles roubam ¢é usado
para prolongar suas vidas e resistir as voltas da Roda. Os
Wan Xian seguem os passos dos Reis Yama. Eles roubam o
Chi da terra e de seu povo. Metamorfos enraivecidos os
atacam, mas se tornam presos 2 suas raivas e perdem seus
deveres divinos de vista. Conforme cada ser abraga uma
mentira para si, eles inventam outras mentiras: que eles tem
uma alma imortal, ou que tudo o que eles fazem ¢
determinado por um Deus ou Deusa, ou que paixdes
terrenas dos vivos sio tudo de que um ser humano é capaz.
Mesmo os Sheng esquecem a fonte de sua sabedoria. Poucos
alcangam o Samadhi. Enganados pelo materialismo e pela
fé, alguns vAo ao ponto de se curvarem aos préprios Reis
Yama”.

Guerras surgiram diante dos olhos de Peter
Criaturas meio-humanas bebiam a vida de criancas em
prantos. Padres ordenavam que seu povo cobrisse seus
altares com metais belos e infiteis, para deuses que os
lavavam com trovdes e penirias extremas.

“Os Meru'ai ndo puderam ignorar isso. Cheios de
compaixo, eles decidiram entrar no mundo, recusando-se a
retornarem para a montanha até que todos os sofredores
fossem salvos. Entdo os Céus destroem Meru, a humanidade
substitui a Vontade Divina com a Muralha, para separar o
Samsara, o mundo da ilusio e do egofsmo, do verdadeiro
mundo além dele”.

“Espere”, disse Peter, “Isso ¢ realmente verdade?
Meru realmente existiu, ou é um mito ou uma alegoria?”.

“Esse é o pensamento tecnocrata, dizendo que mitos
sdo de alguma forma menos 'verdadeiros' que os materiais.
Magia é um significado mitico dado forma pela iluminagéo,
Peter. Porque isso deveria ser diferente?”.

“Mas ¢! Quero dizer, quando percebo um homem
atras de mim, ou pratico com vocé usando uma venda, posso
ver e sentir que algo realmente estd acontecendo. Nesse
sentido, nés realmente viemos de Meru?”.

“Isso é algo que vocé pode ver e sentir como real,
Peter, ou é s6 uma forma de vocé mostrar a si mesmo que
vocé realmente existe?”.

“Que?”

“Vocé esta criando a visdo e o sentido. Vocé estd
provando para si mesmo que vocé é um ser separado, 2 parte
de todos estes fendmenos”.

“Eisso é errado, eusei”.

“E 0 legado da Guerra da Ascensdo. As coisas mais
importantes no mundo se tornaram imaginarias, e as ilusdes
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CRIANCAS DE GARUDA

“No comeco, os Meru'ai viveram no Vale Garuda, a
oeste do Monte Kailas. Permita-me mostrar”.

Uma guinada repentina, um giro e a grande mandala
tornou-se uma costa de montanha, crivada de tdneis em
forma de favos-de-mel. Os padroes simétricos dos buracos
lembraram Peter de apartamentos em arranha-céus. Por um
momento ele sentiu falta de sua velha reptblica em Toronto,
onde tudo o que ele tinha que fazer era pagar o aluguel e o
dojo, e sua vida pertencia a si proprio.

Fazia frio. Mesmo em seus sonhos, o Tibet ainda era
muito frio. Fumaga ia para o céu: vinha das cavernas,
carregada com o cheiro de manteiga e milhete. No chdo do
vale, uma centena de homens e mulheres se sentava em
siléncio em volta de uma tribuna vazia. Peter podia ouvi-los
respirar. Atras deles, sentia-se um leve odor adocicado na
fumaga de uma construgdo de pedra. Gatos esculpidos
guardavam a entrada.

“Ola!l” A voz vinha de sua esquerda.

Um homem velho e baixo acenou para ele, de uma
caverna proxima. Peter se tornou consciente da presenga de
seu corpo conforme ele andava em diregfio a entrada.

“Quem é voce?”

“No momento, sou Moy. Mais tarde, receberei varios
nomes, incluindo Cheng Sa”.

“Cheng Sa! Como vocé pode estar falando comigo?
Vocé estd em Detroit”.

“Oh, nao. Eu ndo sou a casca de matéria e
pensamentos que se chama de Cheg Sa que vocé conhece.
Eu sou a impressdo de seu karma sobre o Registro Aké4shico.
Vocé sabia que a Trama grava até mesmo o movimento de
uma particula de poeira?”.

“Sim, vocé me contou isso, antes de eu ir para o
Tibet”.

“O povo aqui ndo tem 0s Mesmos NOMmes para essas
idéias, mas eles as tém, ao menos. Eles sio fortes e
contemplativos, esses af. As outras tribos o chamam de
tulku, que significa 'velhos' na lingua que muitos deles falam.
O significado dessa palavra ird mudar com o tempo, mas no
momento ela serve para marcé-los como sabios, que evitam
violéncia e sdo decididos em seus caminhos”.

“Eles, claro, s6 se chamam de 'gente".

“Eles tem apenas uma lei: que ninguém pode entrar
o vale pelo mundo de fora. Eles consideram os forasteiros
como sendo 'barbaros', porque eles vivem em tendas e nfo
podem escavar suas cavernas ou construir templos. Eles
matam todos os intrusos”.

z

“Hoje ¢ diferente. O intruso é um homem que
deixou o vale anos atrds. Aqui, venha paraminha casa”.

Peter sentou num toco de madeira e reclinou-se
proximo a fogueira de Moy.

“Quando ele aparecer, ele ird falar por trés dias
consecutivos. No primeiro dia, ele ird Ihes dizer que eles ndo
podem se separar do mundo, e que devem deixar o vale ou
perecer devido a forgas que eles nunca irdo ver ou entender.
No segundo dia, ele ir4 contar-lhes a verdadeira natureza da
realidade, que ela é uma ilusdo criada por nossa cobiga,
ignorancia e édio. No terceiro dia, ele ir4 ensinar como ver a
realidade comoela é”.
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“Entio ele ira se cortar em pedagos com uma faca de
bronze diante da queda d'4gua. Ele obterd o Samadhi final,
comisso um sacrificio que nos mostra que nossas vidas sio
um com a Roda e que a morte é uma iluso. Ele revelard o
Akashakarma, o registro de tudo o que passa através da
Trama”.

“O qué? Vocé quer dizer, o primeiro Akasha? Ele esta
prestes a falar, agoramesmo?”.

“Sim, ele se chamou assim, porque ele deseja ser uma
personificagdo do vazio e cobrir todo o universo. Apds
Akasha, nés iremos dar seu nome para qualquer um que
atingir seu estigio. Nés iremos registrar seus ensinamentos
no Sutra da Pedra usando os simbolos que ele trouxe consigo
dos Céus”.

“Entdo o que vocé esta dizendo é que”, Peter estava
tremendo de agitacio “o que vocé estd dizendo € que eu vou
poder ir 14 fora e ver e ouvir o fundador de nossa Tradigao?”.

“Nao"“, disse Moy.

E o mundo de Peter girou novamente.

@ AKASHI ANDARILH®

Peter estava na selva, agora. O frio tibetano deu lugar
ao calor de sauna do sul indiano. Peter reconheceu o lugar
instantaneamente. Ele havia vivido 14 por quase um ano,
procurando por um guru, antes de a Irmandade aché-lo.

“E uma centena de anos antes da Era Comum”. Peter
se congelou a0 som da ausente voz de Aguia Devastadora, e
a stbita lembranca de que ele estava em um avido indo para
Bangcoc. “Nés temos seguido o Sutra da Pedra para vérias
terras. Toda China, Coréia e o sudeste asiitico conhecem o
nome do Akashi. Nés ainda temos eremitas entre nds, mas
eles sdo apoiados por xamés e curandeiros que levam o
Drahma ao povo comum, e guetreiros poderosos que nos
protegem”.

“Nos nos tornamos um povo perigoso, também. Nos
acreditamos que nés deviamos aperfeicoar qualquer tarefa
necessaria como uma ferramenta para o Despertar, e
encontrando violéncia e ferimentos, ndés procuramos
dominar a guerra e a medicina. Criamos alguns soldados de
sangue frio, mas também ganhamos repentinos vislumbres
narelagio entre a mente o corpo. Essa forma de treinamento
é tdo bem-sucedida que seus praticantes sdo conhecidos
como Vajrapani, o “punho do relampago”. Os Kannagara e
0s Jnani cresceram como nossos ascetas e xamas”.

Seguindo alguns rastros, Peter encontrou o que
seriam talvez uma dizia de pessoas sentadas ao sol, suas
peles marrons e douradas suavam. Enquanto eles comiam e
cantavam, Peter notou que alguns deles usavam as armas e
armaduras que ele recordava de seus sonhos. Por um
segundo, a memoria dessas espadas em agio se abateu sobre
ele, e ele tremeu incontrolavelmente.

“Sifu, quem sdo essas pessoas?”

“Todos eles sao os sacerdotes da Roda. Essa é uma
reunifo histérica, pois cada um deles dividiu seus maiores
vislumbres. Um grupo pregava a idéia de que o karma, o
destino e a sorte sdo um. O outro revelava a verdade da
criagdo amorfa”.

“Criagdo amorfa? Akasha? Entdo esses somos nos.
Mas quem so os outros?”
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“Esses sAo 0 que viriam a ser os Eutanatos”.

TIGRE ESFUITIACAD®:
A ReDA DE SANGUE

Com sua garganta primorosamente cortada, 0 corpo
me deixa numa espécie de devaneio.

Rajit o havia deitado perfeitamente para mim.
Mesmo no beco, entulhado de caixas de papelio e vidragas
quebradas, ele evoca aquela meméria. A cabega estd
perfeitamente inclinada, e as mios entortadas para os pulsos
como se apalpasse algo nas trevas, assim como se isso tivesse
acontecido 14, antes da guerra.

Recordo-me dos anos da praga. Nés haviamos
desenvolvido um elo préximo com os Handura, que
partilhavam nossas sensibilidades praticas e concordavam
que o corpo era tdo importante quanto o individual era.
Quando a doenga chegou, nés agimos como um sé povo,
nio dois. Ranjit era um poderoso curandeiro, mas ele se
abriu para meus vislumbres sobre o corpo.

Ainda assim, houve aqueles que tivemos de queimar.
Vocé deve entender que eu nunca duvidei disso. Mas
quando eu os vi deitados como toras de madeira, o sangue
fresco, os cortes mais parecendo parédias rasgadas de um
sorriso me enfureci, pronta para matar. Eu girei Ranjit pela
ponta de sua capa.

“O que vocé estd fazendo? Vocé os matou!”

“Sim”. A Voz de Ranjit sempre era calma. “Eles nfo
iriam viver, apesar do tratamento”. Ele sorriu, como se fosse
para assentir que nés dois sabfamos que ele estava
mentindo.

“Eu sei, porque estdvamos indo aos camponeses um
por um, quando juntos poderiamos ter curado todos de uma
vez. Trabalhamos juntos tempo suficiente; eu sei que
poderiamos realizar wm ritual para curar todos nos Ganges”.

Nio acho que ele estivesse vivendo em carne
humana por muito tempo. Seus olhos eram jovens. Eles
pareciam muito suaves para seu oficio.

“Vocé veio julgd-los, ndo veio?”, eu disse. “Os
merecedores terdo permissdo para crescer e completar o
Dharma que ird mové-los para um jat superior, uma casta de
existéncia mais alta, e os nio merecedores encontrario sua
faca”.

Ele se virou para o préximo paciente, e entio eu o
matei.

® PUNH® GUERREIR® GOLPEIA

Chan Ng me encontrou trinta dias depois. Os
guardas Handura me entregaram a seus soldados sem ao
menos uma palavra. Na hora seguinte, eu estava em sua
cAmara, j4 sem algemas e com um manto novo em minhas
costas.

Chan falou comigo por um dia inteiro. Os Handura,
ele disse, eram apenas parte do problema. Os cultos a morte
e a0 julgamento infestavam esse pafs, dos Dacoits no sul até
os Idrans andarilhos.

Guerra nio € nossa doutrina. Eu lembro dele me
dizendo isso. Mas ele era General Chan agora, e ndo um
caridoso Kannagara.

Uma grande mandala estava esculpida em uma
rocha préxima.
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No centro, Chan podia liderar os esforcos do Akashi
em todas as dez direcoes. Com nossas mentes unidas, nds
atacamos todos os cultos da morte de uma vez, das
montanhas até as selvas mais ao sul.

Os Chakravanti tem suas cancgdes e lendas, tio
épicas quanto o Mahabharatam onde nés cruzamos lAminas
de bronze e ferro em combates nobres. Sé que tivemos mais a
temer nas noites daqueles dias, quando os sacerdotes da
morte iriam entrar sorrateiramente em nossos campos com
facas e garrotes em mios. Eles lutaram bem no campo, mas
noés éramos o Akashi. Tdo grande seus guerreiros fossem,
eles eram como criangas perto de nés.

Demos a eles uma montanha de gargantas cortadas.
Foiuma chacina, ndo uma guerra.

Eunotei um padrio nas lutas.

Chan Ng atacava rapidamente grupos como os Idran
e os empurrava até os Handura. Em todo caso, eles
rapidamente uniam forcas e nos afastavam. Em minha
terceira vida na guerra, campos aliados dos Chakravanti
guardavam os Ganges.

Recordo-me enfurecido na tenda do general,
exigindo saber por que ele havia fortalecido nossos inimigos
ao invés de derroté-los.

Agora que sei 0 motivo, acho que talvez eu tenha
matado o homem errado. E agora, aqui nessa cidade, talvez
euvdmatar o homem errado novamente.

Esse homem est4 préximo a mim agora. Eu sei que ele
estd me assistindo a caga-lo.

PETER:
QUINHENT®S AN®S £ A NOITE DE FANA

Por que ele ndo me deixa ver a guerra? Peter estava
envolto pela luz primordial cinza novamente.

“A Guerra do Himalaia se prolongou devido aos
nossos préprios erros”, disse Aguia Devastadora. “Uma
forma répida de assolar a degenerada India com conflitos
entre os Akashi e Chakravanti que se recusavam a deixar a
morte os negar a vitdria. Generais e assassinos rapidamente
re-encarnavam. Quando criangas, sedentas de sangue em
suaidade, eles nos empurravam com segredos taticos de suas
vidas passadas”.

“Mostre-me”.

“Nao posso”.

“Vocé nao pode, ounio quer?”. Peter estava gritando
agora, para ultrapassar o medo que sempre vinha quando ele
falava com seu Sifu. “O que é que vocé o que é que a
Irmandade estd escondendo de mim?”.

“Tudo bem, entdo”. O som de uma longa inspiragio
ecoava através do brilho cinzento. “A verdade é que eu nio
quero. Nio foi uma época da qual nés ou os Eutanatos nos
orgulhamos. Préximo do fim, nossos lideres eram criangas
carregando as vendettas de uma duzia de vidas.

Demdnios sussurravam para nés durante nosso sono,
mas ainda assim nés lutdvamos e matdvamos.

O karma terrivel gerado por esses tempos ainda
incomoda ambas as Tradigdes. Eu ndo irei lhe pesar com esse
fardo enquanto nfo estiver pronto”.

“Bem, como isso terminou, entdo?”
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Repentinamente, Peter estava flutuando sobre um
deserto, voando baixo como uma ave buscando alimento.
Uma mdsica suave ficava cada vez mais alta conforme ele se
aproximava das fogueiras dos acampamentos no percurso.
Ele mergulhou ainda mais baixo, até que um circulo de
tendas o cercasse. Dangando, homens e mulheres
encapuzados giravam sabres em arcos intrincados. Peter
reconheceu um padrdo de seu préprio treinamento
Shastamarga, mas o resto eranovo paraele.

“Mas que imaginagio vocé tem!”. Uma mulher num
manto empoeirado, enrolada num cachecol, disse a ele
conforme ele descia em direcdo ao campo. “Meu nome é
Matadora de Centenas, ou Arfete. E uma noite muito
especial!”.

“Hum, obrigado. Por qué?”

“Agora estamos livres! Trés dias atrds, a Noite de
Fana varreu esse lugar”. Ela agitou seu braco pela vista do
deserto para dar énfase. “Meus amigos e eu fomos pegos por
guerreiros Handura. Poucos de nés escapamos. Nosso grupo
se formou para segurar perseguidores, e o resto se abrigou
com os Darwushin”.

Peter assentiu. Ele conhecia o nome dessa seita
Extatica através dos discursos de Cheng Sa.

“Naquela noite, algo espetacular aconteceu. Os dois
grupos atingiram o Samadhi juntos. Suas formas fundidas se
tornaram um Akasha, e ensinaram um novo Dharma”.

“O Khwaja al-Akbar. A Doutrina da Unidade”. Ele
se lembrava disso de suas ligoes.

“Sim! Um novo Dharma adentrou no mundo. Agora
aguerra pode acabar!”.

“O qué? Nio, isso ndo é verdade. Ainda vai levar
mais uma centena de anos”.

Arfete franziu sua testa e olhou-o, raivosa. “Por qué?
No6s conseguimos! General, tenho morrido tanto para que
esse dia pudesse chegar. O que mais vocé quer? Encerre-a.
Meus Irméos estio cansados”.

“Nao!” Peter estava surpreso com a entonacio
nervosa de sua voz. “Nio vai acontecer desse jeito. Nao pode
acontecer desse jeito”. Espere. Ela me chamou de “General”,
comono sonho. “Quem sou eu, Ariete?”

Ela sorriu “Vocé se engana pelas aparéncias. Aqui
néo é o Afeganistdo. Vocé estd lendo o Akashakarma, Peter.
Ele ndo pode lhe dizer mais do que o seu Bodhicitta ird
revelar”.

A GUERRA D® Ri® DRAGA®

A areia verteu de preto para marrom, e um rio abria
caminho pela planicie. “Agora vocé estd na China”, disse
Aguia Devastadora, “cerca de dois milénios e meio atrés. A
terra est4 se recuperando da Guerra do Rio Dragio, travada
uma década atras”.

“A Guerra comegou quando um grupo de Wan Xian,
liderados por Hon Li dos Ventos Ardentes, tomaram o
Monte Kailas para si. Apesar de préxima do Vale Garuda, a
montanha é uma dos poucos verdadeiros reflexos terrenos
do Monte Meru. E literalmente a pedra que prende a cauda
dos dragdes e direciona seu Chi, como rios surgindo da neve
damontanha”.

Peter viu uma fazenda, préxima, atrds de um
conjunto apodrecido de cerejeiras. Ele foi a diregio delas.
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“Repelimo-nos facilmente, mas em resposta eles
formaram uma alianga com Yi Han, um maligno e poderoso
Wu Lung. Os feiticeiros direcionaram o Chi dos aliados de
Hon Li em dez séis que inflamaram todo o céu. Os sdis
reduziram os rios 4 quebradigas camas de barro deixando
milhares 2 sede e fome. Nés sofremos com o povo e
combatemos o mal quando pudemos”.

No fim, Yi o Grande Arqueiro baniu os falsos sdis.
No6s o oferecemos um lugar no Akashayana, mas ele néo
queria ter nada a ver com as politicas dos feiticeiros. Seus
servos, os Shih, ainda andam pela terra. Como nés, eles
treinam as artes marciais. O D6 é uma arte poderosa, mas
estes guerreiros possuem uma dedicagio rara que torna seus
métodos tio mortais quanto. Ajude-os quando eles assim
permitirem e reze para que vocé nunca cometa um ato
pecaminoso enquanto eles estiverem observando”.

“Mas tudo isso aconteceu no passado”, disse Peter.
“Por que eu estou aqui?” Ele entrou no jardim da casa da
fazenda. Um cavalo estava amarrado para fora, e ele podia
sentir o cheiro do arroz cozinhando por tras da porta.

Ela abriu. Um homem num avental de couro
reclinou-se o cumprimentando Atras, uma tigela de arroz
esperava-o em uma mesa cheia de ferramentas de ferro e
fabulosas maquinas de bronze. Um dragio de metal
mergulhou em uma tigela de madeira.

“Porque vocé estd se encontrando com um dos
primeiros Tecnocratas”.

Urma CENTENA DE ESCOLAS
“O povo estava cheio de ouvir xamas e feiticeiros
dizendo-lhes o que fazer.

vy
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Os Ventos Ardentes sdo uma seita dos Tigres
Demonios, um Dharma dos Kuei-jin que sobrevive até hoje
(veja Vampiros do Oriente). Os Ventos Ardentes ainda
detestam o Akashayana pelo que eles véem como uma
postura de fanatismo, enquanto a Irmandade acha sua
imoralidade imperdoével, nfdo importando se ela é da
vontade dos Céus. Ainda assim, ambos grupos exercem
algumas moderacdes quando lidam uns com os outros.
Akashas destroem qualquer Tigre Demonio wu que eles
pegarem atormentando um membro virtuoso do clero
budista ou taofsta, e os Ventos Ardentes nio acham nada
mais prazeroso que supervisionar a lenta tortura de um
Akasha que se volte para os Reis Yama.

Na era moderna, os Akashayana respeitam os
Shih (veja Demon Hunter X) de uma certa distAncia. A
maioria vé esses cacadores como espiritos irmios que
decidiram procurar a iluminagio por uma estrada diferente.
Embora nenhum Shih v4 hesitar em punir um Akasha por
ferir as pessoas, isso raramente ocorre. A Irmandade toma a
presenca de um Shih como um sinal de sua falha, e
normalmente resolve o problema internamente antes.

A Guerra do Rio Dragao mostrou que os assuntos dos
Chin Ta eram tdo maculados quanto eles préprios. No
periodo da dinastia Chou, muitos nobres estavam
patrocinando estudiosos que pudessem encontrar respostas
sem terem que olhar para o Céu. Aqueles que dominaram o
mundo material formaram os Dalou-laoshi os primeiros
Tecnocratas chineses.

—~y

CAPITUL® Ur: @ CEU £ A TERRA 19
W LRV O TS L T DA T LI IO LY Y S L R O AT O L 8 L L R LA S LA P |-,.,a.'gJ

b



=

—=

ST

Com a queda da dinastia Chou, os Wu Lung
guerrearam entre si. Suas doutrinas davam a um deles o
direito de governar como imperador, mas nenhum dos
candidatos era forte o suficiente”.

Peter ouvia enquanto ele comia (ou sonhava estar
comendo). O homem voltou para suas maquinas, mas
observava, rangendo os dentes, por alguns minutos. Ele deve
pensar que eu sou uma vitima faminta, ele pensou. Peter olhou
para baixo para ver um corpo de pele amarela, vestido com
farrapos. Ele é provavelmente o vinico em milhas com comida
suficiente, mas ele divide com todos que passam.

“Fatigados pelas guerras do Himalaia e do Rio
Dragao nés deixamos o Drahma em prol da sobrevivéncia.
O Do proliferou nessa época. Centenas de estilos
desenvolveram dos melhores métodos dos guerreiros
Adormecidos”.

“Em troca de nossos feitos nas lutas, nés fomos
abrigados por alguns da velha nobreza Chou. Eles eram
Legalistas, mas nds os convencemos de que o poder deve ser
usado com compaixio, e que os elos da obrigagio afetam
toda a Trama da mesma forma que o simples oficio de
governar. Eles aceitaram nossas préticas e se tornaram os
Shi-Ren”.

“Da mesma forma, muitos Vajrapani seguiram Mo-
tzu, esperando limparem-se de seus pecados, lutando por um
estado pacifista, livre dos grilhoes da tradicdo. Estes Li-Hai
trouxeram suas praticas para o Sangha consigo. Eles
queimaram uma cépia do Sutra da Pedra por dia até serem
reconhecidos como uma seita. Entdo eles acusaram os
Kannagara de 'covardia' e os outros Vajrapani de serem
'sedentos por sangue'!
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Desde entéo, eles vém servindo como voz para nos
lembrarem do vazio essencial da tradigo.

“As crencas da China e da India inspiram nossos
métodos. Mestre Lao ensina que a harmonia na alma € a
mesma que a harmonia com a natureza, e que ambas, de
fato, pendem da mesma interagdo do Yin e do Yang. Nos
aprendemos a encontrar o prazer simples no mundo
natural”.

“Os ensinamentos de Buda convenceram aqueles
Irmaos mais proximos ao territério Chakravanti a desistirem
de lutar, e deixarem as terras ao sul de Ganges para os
clérigos da morte. Quando o imperador Asoka adotou o
Buddhadharma, os Chakravanti deixaram nossos Irmaos no
Sangha budista em paz. N6s lhes demos o mesmo respeito
quando eles vieram ao Tibet para rezarem. Eles adotaram
um cédigo ético chamado Chodona como resultado, mas no
fim, rejeitaram essa religido”.

“Por qué?”

“O Buda diz que o atman, a alma eterna, nfo existe, e
que os seres humanos podem se libertar do karma e do
sofrimento. Isso contradiz o préprio estilo de vida dos
Chakravanti. Sem atman, eles nio podem alegar que estdo
fazendo justica a alguém em uma vida futura quando o
matam nessa vida. Sem o inescapivel karma, eles ndo
podem garantir que suas vitimas nfio se tornariam boas
pessoas ou mesmo sibios que salvariam o mundo”.

“Mesmo que a magia que eles usam para julgar se
uma alma est4 pronta para a morte se baseia em uma grande
faldcia que a alma é uma fagulha imutdvel, separada de todo
o resto. N6s vivemos num mundo onde homens e mulheres
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Diga-me, o 'Avatar' vem da pessoa, da rocha, ou da
agual! Todas essas coisas fazem o Bodhicitta entrar em
erupgio no ser. Quando vocé faz uma pergunta, mesmo uma
pergunta magica, o que vocé pergunta determina a resposta.
Quando os Chakravanti adivinham o destino de uma alma
imortal, eles nunca irdo aprender toda a verdade. Eles fazem
apergunta errada”.

“A reencarnacio nio acontece porque uma alma se
move de um corpo para outro. Ao invés disso, nés deixamos
uma impressdo de nosso karma no Akasha primordial, e
quando a Roda gira, o Akashakarma nos reconstitui dos
elementos que nds tivemos influenciado em nossas vidas
passadas. O Bodhicitta ndo é uma alma, mas um Despertar
potencial que usa as licbes de nossas encarnagdes anteriores
para nos lembrar de nossa natureza amorfa e verdadeira.
Através de muitas vidas ele tenta nos curar da ignorancia
nos lembrando dos héabitos que tem nos acorrentado ao
nascimento e a morte. Um atman nio tem nada de novo
para nos ensinar, Peter. O Bodhicitta tem tudo”.

@ PRIMERS [[TIPERAD®R

Ao seu redor, a casa cresceu num grande palacio. Ele
estava sentado num assento ornamentado. Homens e
mulheres com longas trangas caminhavam, o ornamento
dourado de seus mantos gentilmente varria o chio. Ele
também estava vestido dessa forma. Seda deslizava por seus
ombros.

“Esse é o século II a.C, e os Wu Lung tem seu
imperador, Fu Xia, mesmo que os chineses se curvem para
Win Shihuang, o primeiro imperador de toda a China”.

Era uma voz feminina, mas indiscutivelmente
pertencia a Aguia Devastadora. Peter procurou em volta de
um ledo de pedra, e 14 estava ela, sentada do outro lado.

“Sifu?”

“Os Wu Lung e os Dalou'laoshi tem a influéncia para
destruir o Sangha Akashayana na China. Nessa encarnagio,
estou indo assassinar Fu Xia”. Ela retirou uma fina lAmina de
seu cabelo e levantou-se. “Eu falharei, mas isso ira distrair
sua atencio para longe do exército que esta se unindo sob o
comando de Luo Fu, que ird tomar parte da Rota da Seda
para a Irmandade. Ela serd retomada na Guerra do Tigre
Flamejante, mas a breve vitéria nos dard o momento que
precisamos para sobreviver até a dinastia Yuan”. Aguia
Devastadora estalou seu pescogo para a esquerda e para a
direita e ficou de pé, seu cabelo em cascata sobre a seda
verde de seu manto.

Ela ¢ bonita, Peter pensou. Eu nunca penset que Sifu
pudesse algum dia ter essa aparéncia.

Com uma adaga em sua manga, a mulher sorriu e se
foi.

@ SHAGLIN £ @ SATURAI

Peter levantou-se e seguiu, e passando por um arco
ele chegou em um sombrio patio de pedra, bem diferente do
rico saldo ao qual ele rumava. Uma linha de monges com
mantos alaranjados estavam agachados em ma bu, a posicio
do cavalo, golpeando com seus punhos para frente em
unissono.

Avozde Aguia Devastadora entrou em sua mente.
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“S3o oitocentos anos depois. O budismo se espalhou
pela Asia, e com ele foi o Sangha do Akashayana. Esse é o
Templo Shaolin original em Honan, China”.

“No comego, o lugar estava infestado com Wan Xian
e os espiritos dos mortos. Um dia, um professor indiano
chamado Bodhidharma chega com a doutrina do Dhyana,
que ird se tornar o budismo Zen e o Ch'na. De inicio, ele se
retira para uma caverna e medita, olhando para uma parede,
por nove anos. Logo, os Wan Xian Shaolin sdo afligidos com
uma queimagio terrivelmente dolorosa. A maioria foge, mas
alguns irrompem em chamas nesse patio. Os fantasmas
somem. Finalmente, um monge acorda Bodhidharma
cortando seu proprio brago como prova de seu desejo por
seus ensinamentos”.

“Bodhidharma foi um de n4s?”

“Nazo. Eu ndo sei se ele era qualquer coisa além do
que ele afirmava ser, entdo eu acredito em suas palavras:
'Vazio, nada sagrado'. Estas sdo, claro, as coisas mais sagradas
de todas”.

“Akashayana de toda a China vieram estudar no
Templo Shaolin; eles aprenderam com Bodhidharma, e
entio com seus sucessores, que comegaram a linhagem Zen.
Em 550 dC, o templo est4 sob nosso controle, e em 590, nés
temos uma voz nos monastérios budistas e taofstas pela
China. Nés ainda somos mais fortes no Tibet, onde os
Kannagara que mantém o Sutra da Pedra guiam a
Irmandade através das grandes mandalas mentais do
Akashakarma”.

“Alguns dos Wan Kuei retornam para o Templo
Shaolin. N6s somos movidos pelo Voto do Bodhisattva: “Irei
atrasar minha libertago final para ajudar todos os seres que
sofrem 4 alcangarem a iluminacio”. Nos os permitimos
estudar ao nosso lado. Os shen aprendem que o Templo é o
lugar onde eles podem viver vidas de paz uns com os outros.
Ataques de shen invejosos e dos Chi'n Ta falham em
conquistar o Shaolin. Ele cai somente quando nds nos
voltamos uns contra 0s outros.

“Escapando da persegui¢io Wu Lung e Dalou'laoshi,
muitos de nds se firmam no Japao, com as primeiras missoes
budistas. Nés mantemos uma distAncia respeitével de seus
xamis, e em troca eles nos deixam prosperar. Familias
Vajrapani sio membros influentes das milicias plebéias que
irdo se tornar os clas samurais. Pela Coréia e pelo sudeste
asidtico o padrio se repete, até que nossas familias e
monastérios alcancem de Burma até as Ilhas Ryukyu”.

BARBAR®S

Um tnico passo a frente, e Peter estava andando pela
Grande Muralha. Ele notou as pedras frescas e o cheiro do
carvio vegetal das tochas gastas. Era o meio da noite, e ele
podia ver tochas junto das seteiras. Uma linha de fogo e
pedra corria pelo horizonte.

A frente, ele ouvia vozes agitadas virem de uma torre
adjacente. Ele entrou, tapando o nariz ao sentir o cheiro de
carne apodrecida.

Dentro, corpos estavam empilhados em uma sala.
Uma mulher girou para vé-lo, com duas espadas curvas
prontas. Ao reconhecé-lo, ela abaixou suas armas e lhe
prestou uma rapida reveréncia.
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Seu companheiro, um homem de pele escura
vestindo uma armadura laminar, sussurrou algo para ela e
saiu para o parapeito.

“Eu sou Jiu Ling”, ela disse. “Akkila e eu estdvamos
apenas conversando sobre a praga”.

“Os mongéis estdo aqui, ndo estdo!” Peter tinha
certeza de reconhecer aquele perfodo. Seus olhos
continuavam vagando pelos corpos.

“Eles venceram, claro. A doenca é o que sobrou da
batalha. Yu Lung dos Shi-Ren a criou para manté-los na
baia, mas ela se espalhou para todos envolvidos na batalha”.

“ODragaode Jade?”

A GUERRA KAITIKAZE

Os Akashayana que se firmaramno Japio adaptaram
seus métodos rapidamente a cultura local, misturando
crengas xintd e valores tradicionais em seu préprio
entendimento do Drahma. Em troca, a Irmandade
influenciou a cultura japonesa; sua filosofia contribuiu para
a estética japonesa de simplicidade e harmonia natural, e os
Vajrapani influenciaram a ética samurai. Akashas japoneses
desenvolveram rapidamente um amor por seu novo lar, e
tradigdes distintas fora do fluxo principal do Sangha.

Em 1274, uma esquadra mongol tentou invadir o
Japdo. Apesar da alianga da Irmandade do continente com
os invasores, os Akashas japoneses safram em defesa de seu
povo. A bondade da causa foi confirmada pelo kamikaze, um
tornado que destruiu toda a primeira forga de invasio. Em
1281, 0 Japao com a ajuda da Irmandade de Akasha havia
expulsado o ultimo dos invasores.

Infelizmente, isso criou um cisma entre o Sangha
japonés e o continental. Eles ndo teriam contato algum até
que Nichiba, o Defensor Desarmado, acompanha-se os
Akashas do continente para a Grande Convocagio. A
Irmandade japonesa ainda tem alguns costumes que servem
para distingui-la de suas contrapartes em outras nagdes,
uma distingdo que foi agravada pela Segunda Guerra
Mundial.

“Os Shi-Ren financiaram filmes e livros sobre a
espiritualidade oriental e os Li-Hai adaptaram os
ensinamentos para servirem ao povo de todos os tipos de
vida. Eu estava preocupado que nés mudédssemos nossos
métodos demais; os Kannagara concordaram. Depois dos
anos oitenta, tais inovagdes pararam”.

“Em 1998, Mestre Hyemy'ong, nosso Primus no
Conselho dos Nove, foi morto na invasio a Concérdia. Um
ano depois, a Muralha foi despedagada. Milhares de devotos
as crencas que nés compartilhdvamos com os Eutanatos
foram mortos em ataques nucleares e magia potente. Os
Vajrapani clamavam por uma vinganca final e suicida, e
elementos dos Eutanatos se preparavam para fazerem o
mesmo”.

“Os Kannagara e os lideres sobreviventes dos
Eutanatos virem as mesmas inclinacbes que causaram a
Guerra do Himalaia surgir nestes magos. Juntos, nds
clamamos as outras Tradigdes para abandonarem a Guerra
da Ascensio”. “Guerras sem fim para uma paz fraturada.

Uma escolha dura, mas eu sei que nio estou
preparado pra ser um guerreiro para sempre”.
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Durante a Grande Convocagio, o Akashayana foi
procurado por um pequeno grupo de consortes, guerreiros
Herméticos e Verbena que encontraram algo familiar nos
ensinamentos da Irmandade sobre o Do e a unidade da
mente e do corpo. Sob a tutela akéshica, trés deles
Despertaram, baseando suas magias nas artes de combate
que eles aprenderam ao servico de magi ocidentais. Eles
foram aceitos nos Li-Hai como uma irmandade chamada
Gladius Argentum, apesar das objecdes de seus antigos
mestres.

Os Li-Hai comecaram a recrutar artistas marciais,
dangarinos e ascetas nfo-asiaticos, especialmente do oeste
africano e da Espanha. Por volta do século XVIII, membros
que falavam portugués e espanhol dominavam a irmandade;
e o nome do grupo foi mudado para Roda d'Ouro, ou Circulo
Solar. Eles continuam pouco conhecidos, porém influentes
nas praticas akashicas.

DRAG®ES ENTRELACAD®S:
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Peter se mexeu para pegar suas malas quando elas
vinham até ele. “E os Wu Lung?”, ele perguntou, enquanto
ele pegava uma valise. “Por que estamos aliados com eles se
eles nos trataram tio mal no passado?”.

“Os Feiticeiros do Dragio foram... abalados pelos
eventos dos tltimos anos. Os Shi-Ren comegaram os
didlogos. N#o ha espago suficiente em muitas comunidades
chinesas para dois grupos de feiticeiros ficarem nervosos uns
com os outros. Entretanto, quando eles vieram a nds
oferecendo uma alianga permanente, nds ficamos
genuinamente surpresos, embora visionarios Jnani entre nés
ja tivessem nos dado dicas de que isso iria acontecer”.

A LoNGA NeITE RUBRA

Em 1438, cabalas Akashayana e Chakravanti se
encontraram enquanto atacavam um grupo de guerra dos
Dalou'laoshi que impedia que outros misticos viajassem pela
Rota da Seda. Apdés as maquinas. inimigas serem
desmanteladas, os dois grupos acamparam juntos a primeira
vez que as duas Tradigdes haviam se reunido pacificamente
em quase dois milénios.

N4o durou. Dois dos magos na reunifio haviam sido
inimigos jurados por vérias vidas passadas, e os problemas
comegaram no momento em que eles se reconheceram. Em
troca, isso abriu uma centena de antigas vendetas, levando a
dois anos de guerras de bater-e-correr pela Mongdlia e o
norte de Burma ate que ambos os lados decidissem se retirar.

Ao menos, é como os Akashayana e Eutanatos
dizem. Rumores persistentes dizem que ambas as cabalas
abandonaram seus respectivos grupos e comegaram a
recrutar outros para desertarem também. E dito que o

conflito acabou com o assassinato de ambas as cabalas por:

duas Tradigbes repentinamente cooperativas.
Estranhamente, ninguém conseguiu recordar o

evento através do Registro Akéshico, e ninguém jamais

admitiu ter participado dele em uma encarnacéo anterior.
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“Eles tem um lugar & mesa com as outras seitas agora, e
entre os recursos das Tradi¢oes. Tem havido alguma tensio
entre a Escola do Dragio e os Kannagara os nobres nio
gostam da idéia de terem monges como lideres

mas eles trabalham préximos aos nossos Shi-Ren em vérios
projetos. Algumas vezes, eu acho que seus pontos de vista sio

muito similares®.

DNDE @S DRAGOES SE REUNEMT: GE®POLITICA

Eles tomaram a primeira conducéo na fila do
aeroporto. Aguia Devastadora pagou-lhe uns
cem dolares americanos. Respondendo ao
olhar confuso no rosto de Peter, Aguia
Devastadora disse, “O motorista ia nos roubar.
Ele precisa do dinheiro”.

Eles andaram até um hotel sujo,
espremido entre um templo e uma loja de

nozes. Aguia Devastadora subiu as escadas
direta e rapidamente, e bateu na porta do quarto 309.

“Quem ¢é?” Era uma voz feminina, com um leve
sotaque espanhol.

“Samo e Jackie”.

A fechadura fez barulho, e a porta se abriu. Ela tinha
um cabelo preto anelado, orelhas inchadas e uma fina
cicatriz na lateral de seu musculoso pescoco. Ela sorriu.

“Nu Ying. H4 quanto tempo”.

Aguia Devastadora se inclinou. “Cinco anos. E bom
te ver, Sataghni”.

“Isso significa 'Arfete', ndo?” Enquanto Peter falava,
ela esticava-se para apertar-lhe a mao.

“Ou 'Matadora de Centenas'. Eu prefiro em
sanscrito. Soa menos violento.” Ela segurava sua mio com
uma pegada firme e inclinava-se sutilmente. “E vocé é?”

“Peter Lasky”. Ele inclinou-se um pouco.

“Bem, entrem!” Ela os levou ao quarto. Havia duas
camas; em uma delas, uma mulher sentada na frente de um
laptop. “Essa é Tanaka Masako”. A mulher inclinou-se sem
nem olhar para eles.

Aguia Devastadora sentou-se no chéo e comecou a
falar com Masako num rapido japonés. Peter sentou-se na
outra cama, descansando dos efeitos de ficar sentado
durante muito tempo no vdo. Um momento depois, um
maravilhoso cheiro apimentado o arremeteu.

Sataghni colocou um saco pléstico na cama ao seu
lado. “Eu achei que vocé poderia estar com fome, apés todo
esse tempo sem poder engolir nada além de arroz e disciplina
em Lhasa”.

Ele estava.

@ AKASHAYANA N® DORIENTE

Eles estavam em siléncio. Aguia Devastadora esticou
suas maos para fora da mesa e falou.

“Vocé sao tudo o que o Sangha pode nos prover? Para
missOes como essa, estou acostumado a ter mais pessoas com
quem trabalhar”.

“A Irmandade estd tentando tornar as operacdes
mais eficientes”, Masako respondeu, assustando Peter com
sua voz alta. “Nés nao podemos colocar Despertos em perigo
como fazfamos antigamente”. Ela olhou para Peter com um
olhar irritado.
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“Voceé viu a bagunga no Vale Garuda. Vai levar anos
para reconstruir o Templo da Verdade Interior. A presenca
chinesa nfo est4 ajudando também. Embora seja nossa casa
espiritual e sempre serd, nés nio podemos confiar que o
povo tibetano seja tdo receptivo quanto eles foram no
passado. E perigoso ser visto apoiando os lamas, e nés nao
podemos deixar o Exército Vermelho seguindo-os até nossa
Bodhimandala mais antiga!”

Peter viu Masako e Aguia Devastadora trocarem
mudras. Conforme eles falavam, os sinais manuais
tornaram-se mais rapidos e complexos. Mesmo a silenciosa
Sataghni mexia suas mios e dedos em resposta de vez em
quando. Ele odiava isso. Significava que o que eles falavam
constitufa apenas metade do que eles diziam.

Isso o deixou nervoso, também. Ele tinha apenas
comegado a aprender os sinais secretos antes de ter sido
transferido para a tutela de Aguia Devastadora, mas ele
reconheceu o mudra para “perigo” que apareceu véarias vezes
durante a conversa.

“Na China, nés ainda temos bastante apoio, mas nds
precisamos do Sangha aqui para ficar e guardar nossos
Ninhos de Dragao contra os Wan Kuei e os metamorfos. Os
Wu Lung tem sido uma tremenda ajuda, mas a cada dia, o
governo ordena que um dos nossos monastérios seja
realocado ou destruido para acomodar projetos industriais
ou novos conjuntos habitacionais. Os Cinco Dragdes de
Metal estdo usando a populagio em sua vantagem [4.”

“Os Shi-Ren estdo nos ajudando a atrasar alguns dos
desenvolvimentos, mas ainda existe um problema ético os
chineses precisam de muitos dos projetos e nio agrada os
Shi-Ren trabalhar contra algo do qual eles poderiam tirar
algum lucro.”

“Na India, nossa presenga é modelo, mas nio poderia
ser nada menos ou os Eutanatos iriam nos tirar de [4. Embora
as relacoes tenham melhorado nés trabalhamos juntos mais
do que nunca desde aqueles problemas por 14 as coisas ainda
estao tio complicadas que apenas budistas e ascetas Jain dos
Kannagara fiquem 14 por algum tempo. E aqueles homens
santos e sabios nfo serviriam aos nossos propésitos.”

“No Japao, nossos problemas sdo o oposto dos da
China. O Zaibatsu é excelente em divergir as fileiras dos
dragdes para longe de nossos templos e monastérios. Os
kami cafram em siléncio. A maioria de nds estd fazendo seu
melhor para lidar com o povo enquanto o materialismo e o
estresse tomam conta de suas vidas. As familias de Vajrapani
14 sdo ferozes e competentes, mas sdo relutantes em deixar o
pais. Eu nio posso culpd-los. Existem muitas
Bodhimandalas no continente que nio apreciariam sua
chegada devido a guerra. Uma situacio similar acontece na
Coréia, exceto que la existem alguns Vajrapani que estdo
com o Sulsa, e eles sdo necessarios para cuidar do mercado
dejade, que fede com ainfluéncia Wan Kuei.”.
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“O que nés leva aqui.” Disse Aguia Devastadora.
“Que apoio local nés temos?”

“Os Kannagara e os Jnani irdo ajudar que o governo
olhe para o outro lado. Os monges tém bastante influéncia na
sociedade tailandesa; em termos de respeito, eles parecem os

Shi-Ren.

[TIADALAS DE PODER:

O Akashayana perdeu viérias Bodhimandalas
(Capelas) Apés o Acerto de Contas. Muitas delas existiam
em Reinos do Horizonte que foram separados da Terra.
Entretanto, a Irmandade ainda tem fortalezas e templos
espalhados através de uma 4rea geogréfica mais larga que
qualquer outra Tradi¢do, dando a eles um bom ntimero de
recursos acessiveis.

Tibet

A Bodhimandala ancestral da Irmandade, o Templo
da Verdade Interior, foi perdida com a Tempestade de
Avatares. Uma versdo terrena do monastério estd sendo
construida sobre seu Ninho de Dragio no Vale Garuda. O
proximo Monte Kailas é sagrado para o Akashayana e para
os Adormecidos tibetanos. Embora no seja um Nodo per se,
ele Ressoa com o poder da Correspondéncia e com magias
de Espirito, ambas sdo mais faceis quando se esta proximo
aos restos materiais de Meru. Existem outras
Bodhimandalas pelo pafs, mas desde a ocupagéo chinesa elas
tém se tornado extremamente discretas devido ao medo de
um ataque Tecnocrata ou um simples arreio do governo
chinés.

India e Sri Lanka

O Akashayana mantém uma pequena colegio de
acampamentos Kannagara no norte de Ganges. Os Irmios
jain e budistas evitam a politica externa ou entio ficam
viajando, uma coisa que acalma os Eutanatos préximos e
provém um lugar para os Akashas procurando paz e
isolamento retornarem.

Uma consideravel porgio do material ancora para o
Registro Akashico existe no Sri Lanka. Os Irméos 14 séo
Kannagara e Jnani, com um pequeno contingente de
Vajrapani com descendéncia da casta Kshatriya, que foram
encarregados da defesa do Registro por todas as suas
encarnagoes.

China

Os Irmaos chineses sdo a maioria do Akashayana,
mas eles tém menos seguranca que qualquer outro pafs. O
governo comunista investiga lideres religiosos e prende
membros de qualquer organizacio que possa ameacar o
status quo. Grupos como o Falun Gong, que serviam como
cobertura para recrutamento akashico, tornaram-se fora da
lei, e todos os monges sdo, tecnicamente, empregados do
governo.

Os Kuei-jin e os Tecnocratas freqiientemente fazem
seus movimentos contra a Irmandade sob a cobertura do
estado. A alianga com os Wu Lung ajudou a aliviar o fardo,
mas na maior parte, o Akashayana tem se afastado do
monasticismo e integrado suas praticas com a vida moderna.
Muitos Irmaos trabalham como técnicos de artistas marciais
ou membros de conspiragdes criminosas.
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Nos é permitido visitar um monastério local para nos
prepararmos e nos beneficiarmos do Chi de 14, mas nio
podemos envolvé-los diretamente. A missio é muito
sensivel.”

“E vocé, Nu Ying? Nio podia arrumar mais alguém
para vir com vocé da Montanha de Ouro?”

FORTALEZAS AKASHICAS

Ainda assim, em algumas montanhas e florestas
remotas, alguns dos mais poderosos membros da Tradicio
vivem vidas reclusas e pacificas.

Japao

Os Shi-Ren e Vajrapani japoneses tendem a seguir as
tradi¢bes samurais, apoiando a praticas das artes marciais e
costumes japoneses tradicionais. Entretanto, a Zaibatsu
ocupou muito dos Nodos do pafs. Nas montanhas,
entretanto, os Jnani ainda se beneficiam do poder do kami.
Estes misticos tém acesso a muitos Ninhos de Dragéo ainda
intocados, escondidos em Hokkaido e no norte de Honshu.

Okinawa tem servido como reftigio para os Vajrapani
por centenas de anos. O Castelo Shuri, a casa da velha
dinastia Sho, serve como um ponto de encontro e um Nodo
tanto para a Irmandade quanto para os Oradores dos
Sonhos nativos. Muitos lugares potentes foram perdidos
para a construcio de bases militares americanas.

Coréia

Este pais dividido ap6ia uma porc¢do equilibrada de
cada seita, embora eles cultivem uma presenga mais discreta
na Coréia do Norte. Os Akashas mantém Bodhimandalas
em varios monastérios, escolas de artes marciais e iméveis
privados. O orgulho que os-coreanos tém da sua
descendéncia serviu bem ao Akashayana, j4 que ela poupou
varios lugares sagrados da destruicio e provem uma sélida
base de acdlitos que ja4 entendem o basico da filosofia
akashica.

Sudeste Asiatico

Apesar da considerdvel influencia Kannagara na
Tailandia e em Burma, a guerra e o tumulto exauriram a
Irmandade. O Sangha vietnamita fugiu para a Franca ou
para os Estados Unidos.

O Sangha se re-estabeleceu no Camboja num
pequeno ntimero, apds quase ser exterminado pelo regime
assassino de Khmer Rouge. Ankor War, que foi um dos
Ninhos de Dragio mais poderosos sob os cuidados da
Irmandade, atualmente se encontra num- conflito tri-
facetado entre os Akashas, o misterioso culto Toc Faan e a
misteriosa for¢a que mata ou fere qualquer um que passe
proximo as ruins sagradas (veja Dragons of the East).
Outros lugares foram tocados pelo genocidio do Ano Zero
ou estdo em rufnas devido a bombardeios e desfolhago.

Europa

Ap0s a primeira visita dos Andarilhos, a Irmandade
comecou a lentamente diminuir em ntémeros, embora nio
em influéncia. Os recursos mégicos da Europa continuam
em propriedade da Ordem de Hermes, do Coro Celestial e
(emmenor extensio) dos Verbena.
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A tnica Bodhimandala bem conhecida consiste num
grupo de Kannagara vietnamitas expatriados. Estes monges
vivem no sudeste francés, onde eles operam uma
comunidade que atrai os necessitados espiritualmente de
todos os tipos de vida.

Na maior parte, os Akashas europeus estio presos a
Capelas que pertencem a Tradi¢oes ocidentais.

Generalizando, a énfase materialista das Capelas
ocidentais faz a Irmandade de Akasha nio ficar muito
confortiavel. Muitos deles servem como Emissarios das
Capelas as quais estfo ligados, para evitar qualquer tipo de
diferenga de personalidade que possa surgir com as longas
estadias num tnico lugar.

As Américas

Os ntimeros do Akashayana estdo crescendo aqui
devido a popularidade das artes marciais, espiritualidade
alternativa e outras priticas. Ao mesmo tempo,

A IRIMANDADE N& GCIDENTE

“Vocés tém que entender”, ele respondeu. “que a
Tecnocracia estd muito forte na América do Norte. Estamos
perdendo muitos recrutas para as escolas de artes marciais
comerciais, o tipo de lugar onde vocé compra sua faixa preta.
Se é o Sindicato, estou impressionado com seu artificio, mas
se sdo Adormecidos, entdo eu me preocupo com NOSSO
futurol4.

Existe um fluxo formado de estudantes em centros
de meditacfo e escolas de artes marciais, mas aqueles que
ensinam as preliminares ao D6 tem tido problemas em
segurar seus alunos. Os velhos modos nio sdo excitantes o
suficiente, euacho.”

“Meu préprio kwoon comegou a perder estudantes
rapidamente.

O punhado que permanece nfo é nenhum desafio
para os Homens de Preto que mandaram para nos.

a América do Norte tem a propor¢io mais larga de acélitos
falhos,pois estudantes criados com os confortos modernos
acham os métodos da Irmandade severos e que faltam
recompensas imediatas. Na Costa Oeste, o Akashayana
prospera devido as comunidades asidticas que prevaleceram
por la. Toronto, com uma das maiores Chinatowns da
América do Norte, tem a maior Bodhimandala composta
por Irm&os de todas as seitas e um contingente de Wu Lungs.

Chicago comporta uma presenga akdshica de uma
variedade menos benigna. Yu Lung, o Dragio de Jade,
mantém o poder com um grupo de Akashas, Orfaos e outras
estranhas criaturas corrompidas. Embora ele nio possa
retornar para a Terra, ele ainda pode enviar ordens para seus
seguidores através de alguns meios desconhecidos.

Finalmente, no Rio de Janeiro, a Roda d'Ouro divide
uma Capela com Oradores dos Sonhos e 0 Coro Celestial.

Quando a seita se retine, normalmente é l4.

Nenhum de nés foi morto, mas eu os mandei para
outras Bodhimandalas, para ficarem num canto mais seguro.
Peter era um estudante de Chang As em Toronto. Eu tenho a
honra de continuar seu treinamento de onde o Lenhador
parou.”

“Na Europa, nds estamos um pouco mais seguros,
mas estamos competindo com os Herméticos, os Verbena e
os Coristas por Chi e recursos. Na América do Sul, é claro
que temos a Roda d'Ouro, mas eles estdo conosco mais por
praticas em comum que por crenga. Nosso trabalho aqui
envolverd um dos nossos velhos legados. Eu ndo poderia
trazer ninguém que nio levasse a sério”.

“Eu confiei na ajuda do Sangha para conseguir
informacdes. Ambos nossos alvos viviam na América do
Norte”. Ele retirou duas pastas de seu saco. “Tudo o que eles
encontraram sobre Pratts e Wong est4 aqui. Nés podemos
procurar por eles amanha, apés o treino”.

@ CAIMINH® £ SEU PODER; FILOSOFIA AKASHICA

O treinamento no monastério comegou com
vérios cumprimentos e reclinagdes. Todos os
monges perguntaram sobre a sadide de Peter.

Alguns deles conversaram com ele
sobre o futebol em francés, e ele estava
aliviado em ver que suas habilidades com a
lingua ndo eram piores que as deles.

Apdés meia hora disso os monges
< encheram o saldo principal para comegarem a
meditar. Os quatros se trocaram e foram para o jardim.

Aguia Devastadora estava vestindo seu manto
novamente, mas Sataghni e Masako escolheram roupas
comuns para praticarem.

Peter vestiu um par de calgas gi e uma camisa velha, e
passou as proximas duas horas realizando os movimentos
bésicos do Dharmamukti.

Praticar katas acalmavam-no. S6 havia técnica, sem
nenhum passado ou futuro para preocupi-lo.

“Nio fique tdo absorvido nisso.” Disse Aguia
Devastadora. “O Do deve ser tdo usado quanto praticado”.
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“Falou como um verdadeiro Vajrapani” Sataghni
falou enquanto trabalhava com uma espada reta. “Eu ainda
nio posso acreditar que vocé se tornou um monge”. Ela
deixou sua espada com inscri¢des em sAnscrito repousar
num dos ombros e marchou.

. “Peter passou tempo suficiente com os Kannagara.”
Aguia Devastadora respondeu. “E hora dele escolher seu
préprio caminho”.

“Peter?” Ela sorriu e sentou-se nos degraus do
saldo principal. “O que vocé acha que o Drahma ¢? Como
vocé se cultivaria?”

SAUDE £ [TIATERIALISITI®

Aguia Devastadora parou seu alongamento e rolou
para frente para ouvir Peter falar; isso deixou Peter nervoso.
Ele respirou e entio comegou.

“Bem, eu acho que o primeiro passo é criar uma
fundacfo apropriada para o treinamento. Vocé precisa de
um corpo e de uma mente saudével. Isso significa exercicios
e meditagio. Vocé ndo pode agir de acordo com 0 Drahma a
menos que vocé esteja preparado”.
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“O Buda prescreveu o “Caminho do Meio”. Quando
ele tentou resolver os problemas do sofrimento primeiro, ele
voltou-se para o extremo ascetismo, para livrar-se de um
corpo que iria prendé-lo ao sofrimento. Mas ele descobriu
que havia uma armadilha l4. Para comegar, seu corpo gritava
por atencfo, entio a pritica se tornou menos libertacio e
mais derrotar o corpo. O segundo problema é que um asceta
corria o perigo de ver sua habilidade em superar a fome e a
auto-tortura como uma realizagio prépria, perdendo a Roda
de vista.

“Os membros Jain da Irmandade iriam discordar.”

Disse Sataghni.

“Eu sei. Talvez sua fé os treine para verem coisas de
forma diferente, entdo nio é um problema para eles. Ainda
existe o problema de ir muito longe na outra dire¢io.” Ele fez
uma abertura total. “Eu costumava ser obcecado com a
habilidade de fazer isso. Eu achei que eu seria capaz de
chutar alto, como uma estrela de cinema.” Ele agachou e
juntou suas pernas. “Mas isso nfo tem nada a ver com o tipo
de pessoa que eu sou. Muitas pessoas estio empacadas na
idéia que eles tém ou que eles podem realizar coisas que
poderio torné-los felizes, mas isso apenas deixa apetite mais
faminto. Ndo importa se é a habilidade para vencer uma luta
ou as chaves de um carro novo. Elas sdo todas formas de
materialismo.”

“Euacho que o que estou dizendo é que eu vou tentar
encontrar um meio termo, onde eu possa usar meu corpo
como um veiculo para o entendimento sem centralizar
minha atencdo nele. Eu quero uma janela limpa para
contemplar o universo”.

“Entdo?” Ela perguntou. “Como vocé ird encontrar
esse meio-termo?”

EQUILIBRIO £ ACA®

“Vocé tem que entender que eu vim a Irmandade
através do aikido e do karaté. Estas artes ainda falam
comigo,” Peter disse. "Temos de nos lembrar do suave e do
duro, do externo e também do interno.”

“No aikido, nds falamos sobre render a forca agir em
harmonia com ela. Quando alguém me ataca ou ofende, ndo
tem utilidade em simplesmente resistir ou devolver. O que
isso ird provar? Se eu falhar, entfo o conflito foi indtil, e se eu
for bem sucedido, isso s6 significa que eu fui mais forte, ndo
que eu estava certo.”

“Por outro lado, ndo podemos ser seres passivos. Nos
Despertamos por uma razio. Nés nio podemos passar a vida
aceitando cada assalto ou acidente. Eventualmente, a forga
combinada das coisas nao remediadas ir4 destruir sua vida.
Entdo criando uma analogia com o karaté, quando nés
agimos, nds o fazemos com kime, ou foco, e com
compromisso completo.”

“O principio combinado é como o Tao. N6s temos de
viver nossas vidas em harmonia com as coisas a nossa volta.

Quando nos deparamos com uma intrusio
desagradével ou agressiva em nossas vidas, nés temos que
redirecion4-la em algo que valha a pena ou simplesmente
deix4-la ir. Ao mesmo tempo, quando nés sentimos uma
auséncia em nossas vidas, se estamos famintos, ou se somos
destratados, nds temos que ir e encontrar a comida ou a
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PONT®S DE VISTA DIVERGENTES

As opinides expostas nessa secio representam um
grupo da Irmandade de Akasha a visdo que um novo Sidai
pode compartilhar com a Tradigio antes dele despertar seus
elos com uma seita e transformar suas crengas bésicas em
afirmagdes metafisicas mais complexas. Entretanto, cada
seita tem sua prépria visdo do melhor caminho para cultivar
amente e 0 COrpo.

Os Shi-Ren acreditam que o corpo precisa de
disciplina dura, pois ele guarda a mente da preguiga e da
avareza. Ao invés de trilharem o caminho do ascetismo, os
Legalistas caminham para um regimento estrito de
exercicios complementados por estudo intensivo e
exercicios mnemdnicos. A memoria também é altamente
valorizada como uma forma de organizar eficientemente as
tarefas materiais e os estados mentais. Uma Pessoa Superior
deve dominar sua prépria vida para dominar a de outros
depois.

Os Li-Hai preferem uma aproximagio eclética,
retirada de fontes antigas e modernas. Os Li-Hai raramente
negam novas experiéncias aos seus corpos e mentes, mas eles
tentam uma aproximagio com um senso-de moderacio.
Meditacio bem-orientada para um objetivo é uma pratica
popular, pois muitos mohistas querem beneficios utilitarios e
imediatos e preferem nio se afundarem em conceitos
abstratos quando eles podem estar lutando por um causa. O
treinamento Li-Hai serve tanto para suas comunidades
como para qualquer grandioso conceito cosmoldgico.

Ascetismo é o método chefe para o controle corporal
empregado pelos Kannagara, mas nio é o unico.
Treinamento de DO repetitivo é usado para firmar a mente.
Os monges também se focam em livrarem-se e pensamentos
extrinsecos através de meditagio silenciosa e mantras. Um
Manto da Fénix usa estas técnicas comprovadas & tempos
para obliterar as distracdes que ficam entre ele e a Ascenséo.

Os Jnani praticam a auto-negagio antes de um
trabalho maior, mas usam estados de transe, dangas e
também a disciplina da sobrevivéncia na selva. Os membros
japoneses da seita favorecem a corrida e a escalada como
formas de melhorar sua satide e tracar os caminhos para os
espiritos. A maioria dos treinos é criada para sentir o sectério
as forcas misticas da Trama, para que entdo o individual
possa se identificar com o todo.

O dever é o foco do treinamento Vajrapani. Os
guerreiros do Akashayana usam a meditagio e o canto
devoto para removerem o temor 2 morte; isto os liberta dos
medos e ddvidas que os distraem quando servem a
Irmandade. Exercicio fisico ¢ praticado para os feitos de
combate. Sparring e o exercicio de condicionamento “Corpo
de Ferro” sdo comuns. Como um recipiente para o Sangha,
um Vajrapani se atém a virtude moral e substitui o
egocentrismo com um compromisso com a Irmandade.

Finalmente, os Wu Lung orientam suas praticas em
torno das especializagbes. Um guerreiro da Escola do Tigre
treina o aprimoramento estratégico, enquanto um pupilo da
Escola do Dragio aprende os cléssicos confucianos e as
posturas que alinham seu Chi pessoal com o Mandato do
Céu. Em todos os casos, os Feiticeiros do Dragio se
disciplinam seguindo a imagem da Burocracia Celestial na
Terra. Veja Dragons of the East para mais detalhes.
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justica, e nés temos que fazé-lo com nossos melhores e mais
comprometidos esforgos.

Renda-se quando puder, use o minimo de esforgo
quando precisar, e faga esse esfor¢o o melhor esforgo possivel.

Para fazer isto, vocé tem de olhar além das pré-
concepgcdes, para que entio vocé saiba o que fazer.”

Quando eu estava no fim de minha adolescéncia, eu
viajei ao redor do mundo, procurando por respostas para
perguntas importantes em minha vida.

Eu conversei com homens santos na China e na
India, e passei um més em Jerusalém, quando eu pensei que
andar naquelas ruas me daria algum tipo de inspiragfo. No
havia nada. Eu perdi todo o dinheiro que meus pais me
deixaram, e nfo sabia como eu iria me sustentar quando eu
voltei para Toronto.”

“Quando eu retornei, a primeira pessoa que falou #

comigo foi Cheng Sa.Ele disse “Vocé parece um homem que
desistiu de tudo.” Ele estava certo, e eu lhe disse isso.

RELIGIA® £ A IRIMANDADE DE AKASHA

A Irmandade de Akasha nio pede uma pratica
religiosa especifica de seus membros, embora algumas
crencas precisem de re-interpretagdes radicais para
poderem se adaptar a crenga akéshica. Um mito que os
forasteiros tém sobre o Akashayana é que todos os membros
sdo budistas, ou seguidores de religides orientais em geral.
Embora isso realmente descreva um grande numero de
Irm&os, muitos se submetem a outras fés sem o medo de
censura do Sangha.

Para mais informacdes sobre a magia e a religido
oriental, veja Dragons of the East.

Budismo

Muitos, mas ndo todos, Irmidos de Akasha sdo
budistas, e a maioria incorpora elementos budistas em suas
priticas. O paradigma akashico é compativel com o
caminho budista, e muitos Mestres Akashas passam
virtualmente todos os seus ensinamentos em terminologia
budista.

Impermanéncia, karma subjetivo e a importancia do
Caminho do Meio entre a auto-indulgéncia e a auto-
negagio sdo algumas das crencas divididas entre os
pensadores budistas e akashicos. A religiio tem um
segmento dedicado por cada seita, embora os Wu Lung
geralmente apenas realizes gestos de piedade.

Jainismo

Quase todos os Jain na Irmandade sdo ascetas
indianos dos Kannagara. Estes jina nunca deixam suas
comunidades e tem austeros votos de pobreza e castidade.
Muitos véem as vestes e até mesmo a comida como ligagoes
desnecessarias com o mundo. Praticamente uma seita, estes
Irmdos sdo reverenciados por sua sabedoria, e sdo
freqiientemente consultados pelo resto do Sangha para
responderem questoes morais e ontolégicas. Mesmo alguns
Eutanatos e Extaticos, que respeitam estes renunciados por
seus motivos, vem até eles procurando conselhos.

Taoismo

A maioria dos chineses tem crengas taoistas. A
maioria celebra ritos taoistas ou confucianos em algum
momento de suas vidas. O Akashayana nio é excegio. O
Akashayana acredita nas forcas do Yin e do Yang, e estudam
o taofsmo filoséfico.

A magia é bem integrada nas crengas taofstas.
Muitos Akashas usam a alquimia interna e externa do
taofsmo, assim como outras magias vindas da fé. Os Jnani e
os Shi-Ren sdo mais propensos a tal, embora cada Akasha
sejainfluenciado pela filosofia taofsta.

Confucionismo

Embora os escritos do Mestre K'ung sejam mais
filosofia politica que religifio, escritores posteriores
adicionaram crengas misticas ao cOnego confuciano, como a
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teoria da arma dual (Hun e P'o) e o objetivo de refinar o li
(propriedade e harmonia) fora do Chi bésico.

A maioria dos asidticos tem pelo menos uma
familiaridade com o confucionismo, e muitos mantém
costumes retirados desta tradicéo.

Exceto por alguns Kannagara e por todos os Li-Hai
(que aderiram a crenga anti-confuciana de Mo-tzu), a
maioria dos Akashayana asidticos respeita os ditados
confucianos. Mesmo os Shi-Ren, que discordam com a
afirmagdo do Mestre K'ung de que as pessoas so
basicamente nobres, aceitam o modelo- confuciano de
propriedade e estado.

Xintoismo

Quase todos o0s Akashayana de descendéncia
nipOnica praticam a religiao nacional japonesa. A maioria
prética o Xintd Duplo, que combina as crengas budistas e
xintofstas num sistema metafisico que equaciona o budismo
com um kami poderoso. Além do mais, as comunidades
sobrenaturais japonesas sdo notérias por reconhecerem
somente ritos Xintds. Uma rotina que possa servir para atrair
um espirito em Burma freqiientemente nfo funciona no
Japao, embora um seguidor devoto do Xintd possa conseguir
resultados mesmo sem magia. Sendo assim, mesmo IrmAos
forasteiros que vem viver no Japao aprendem o Caminho do
Kami.

Cristianismo

Uma fé que freqiientemente nio é associada a
Irmandade, o cristianismo se tornou a religidio com o
crescimento mais rapido entre suas fileiras, mesmo que seja
um sinal de cristianismo considerado herege pelos
adoradores mais conservadores. Por um longo tempo, os
(Gnicos cristios no Akashayana eram os Nestorianos que
combinavam crencas budistas e cristas, e os Roda d'Ouro,
que eram catélicos hereges, seguidores da Santeria ou
tinham outros ensinamentos derivados de suas culturas
natais.

Agora que movimentos ecuménicos na comunidade
budista e uma teologia radical aconteceram muitas vezes nas
crengas akéshicas em termos cristfos, a religido tornou-se
mais popular. Irmios ocidentais véem um pouco de
contradi¢io entre suas escolhas religiosas e suas vidas
magicas agora que conceitos como o Espirito Santo sao
comparados com a natureza impermanente da realidade e os
ensinamentos de Jesus sdo comparados com os de Buddha.

Outras Fés

O hinduismo é uma fé civica para muitos Irmaos de
Akasha que vivem na India ou no sudeste asiatico. Embora
as teorias hindus da alma sejam normalmente deixadas para
os Eutanatos, ritos de passagem e costumes sociais sdo
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O Sufi Islam é praticado por um pequeno numero de
Jnani e Li-Hai, mas os Ahl-i-Batin (mesmo estando
escondidos) sio bastante rapidos em absorver os Despertos
entre estes praticantes.

Bon, a religido tibetana original, ainda é praticada
pelos xamas Jnani. Como a religido Adormecida, ela foi
influenciada profundamente pelo budismo Vajrayana, ou
vice-versa.

“Ele disse que ele era um amigo de meu sensei, e que
ele ndo falou comigo antes porque parecia que eu sabia o que
eu estava fazendo. Eu lhe disse 'Bem, eu realmente nio me
sinto mais daquela forma."”

“Entdo, ele me disse que eu estava pronto para
aprender”.

LLusa® £ VaZI®

“Sim,” Masako disse, unindo-se a Sataghni nos
degraus. “E importante parar de se prender & conceitos
fixos.”

“Cada segundo é novo e diferente, e qualquer
experiéncia pode lhe levar a0 Samadhi. Quando vocé se
ap6ia em velhos habitos mentais, vocé estd apenas olhando
através de um filtro baseado em seus préprios preconceitos.
Para viver em harmonia com o universo, vocé tem de ver as
coisas como elas sdo. Em japonés, isso é chamado mushin,
ou sem-mente. Vocé quieta sua consciéncia para que o que
vocé perceba entio nio seja mediado por suas opinides,
sonhos e medos. De qualquer outra forma, vocé ird viver
num sonho, enquanto vocé vai cada vez mais longe para fora
do equilbrio com o mundo real. E isso que o Samsara ¢,
Peter: ficar cego consentidamente para a verdade.”

“Isso é correto,” disse Aguia Devastadora, “o mundo
néo ¢é feito de conceitos fixos. Coisas, pessoas e idéias tém
ciclos. Quando nés nos atemos a uma dessas coisas, nds
estamos criando uma fic¢io, como “Eu nunca serei capaz de
dominar essa técnica”, ou “Esse é o momento mais feliz da
minha vida”. Entio vocé nunca aprendera a técnica e cada
momento apds o mais feliz lhe tornara miseravel”.

O Sam Chein, o Karma e a Reencarnagio

“O que isso significa para o Akashayana entfo?” disse
Peter. “Isso significa que nossas idéias nao sao melhores que a
dos outros?”

“Todos tem seu préprio caminho, mesmo no
Sangha”, disse Aguia Devastadora.

“E verdade”. Masako flexionou seus joelhos e pulou
para o topo das escadas. “Os li-Hai enfatizam isso. Se uma
tradi¢io honrada a tempos € indtil, jogue-a foral A
diferenca é, nés sabemos que nossos caminhos nio sdo
chaves fixas e imutdveis para o universo. A tnica coisa
constante é que elas nfo existem”.

“No € s6 isso”. Aguia Devastadora subiu para unir-
se a ela. “N6s entendemos o karma. Os outros magos fazem
mal uso da palavra. Os Verbena dizem que o Retorno Triplo
¢ uma lei mégica, e os Eutanatos dizem que é o preco
imposto em cada alma por sua jornada pela Roda. Nés
sabemos a verdade o karma vem de nossa cegueira
consentida”.

“N6s infringimos os frutos do karma em nés mesmos
por nos recusarmos a encarar a realidade como ela é.
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Bonpo (os xaméas do Bon) freqiientemente tem a
distingdo de separar cerimOnias para honras espiritos
tibetanos especificos daqueles usados para contatar
Bodhisattvas, sabios indianos e budistas. Muitos Akashayana
praticam o Mongol, o Okinawa e outros tipos de xamanismo.
Normalmente, eles integram estas priticas com uma religifo
mais comum como o Budismo.

Nos temos remorsos e ressentimentos, e eles
influenciam nossas agoes até que elas nos machuquem”.

“N3o existem bom karma?” Perguntou Peter.

“O karma nfo é nem bom nem mal, mas ele nos cega
no Samsara confirmando nossas crengas sobre o mundo. Se
nds nos fixarmos em sentimentos como raiva, o mundo se
torna um lugar nervoso. Nés discutimos e brigamos o tempo
todo. Mesmo doencas e acidentes acontecem dessa forma”.

“Nosso préprio conflito interno, o Sam Chien, é
movido pelas mesmas forcas que giram a Roda das Eras.

NeImEs AKASHIC®S

Nomes peculiares como “Aguia Devastadora”, ou
“Brisa do Outono” povoam os anais da histéria akéshica.

Existe um ntimero de motivos para isso, além do fato
de que muitos nomes asidticos soam estranhos quando
traduzidos para o portugués.

Quando entram na vida monéstica, um Irmao de
Akasha recebe um novo nome que ou representa um
elemento do Drahma que ele tenta exemplificar ou uma
falha pessoal que ele tenta superar. Fregiientemente, um
nome representa uma qualidade que, embora seja
inicialmente negativa, possa se tornar um veiculo para um
entendimento maior.

Vejam Sataghni (“Arfete, Assassina de Centenas”).
Em termos curtos, ¢ um nome que seria dado a uma mulher
com um temperamento explosivo. Conforme ela progrediu,
sua falha tornou-se recurso, conforme ela direcionava seus
impulsos em uma rota mais direta para resolver um
problema e terminar confrontos rdpida e
misericordiosamente.

Muitos Akashas, especialmente os Vajrapani e os
Shi-Ren, preferem continuar com seus nomes familiares.

Alguns se ddo nomes completamente novos para
sublimarem o ego com uma tarefa ou atributo. Por exemplo,
a alcunha de Cheng Sa, “O Cortador de Lenha Vingador”,
foi dado a ele para significar seu papel como protetor da
Irmandade em sua jornada para a Grande Convocagéo,
sendo capaz de trilhar um novo caminho por terras
estranhas ou pelos corpos inimigos.

Entretanto, nomes akashicos nio sio usados para
fortalecer lacos com o individual mistico, como os Nomes da
Sombra e os Nomes Verdadeiros dos Herméticos. Se tiver
alguma, a intencfo é o oposto desassociar um Akashayana
daidéia de uma identidade especial intrinseca. Sob o jugo do
Narrador, os Akashas podem ser especificamente resistentes
A magias envolvendo o uso de Nomes Verdadeiros, j4 que o
conceito é muito alienigena as suas crencas. Entretanto,
uma lista das manchas kdrmicas do personagem, ou seu
lugar na hierarquia do Sangha, sua vida social ou familiar,
podem preencher o mesmo propdsito.
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Nosso desejo por ordem estd onde nds nos
intercalamos com o Paraiso. A Fénix, o mensageiro do
Paraiso, existe em nossos coragdes tio quanto ela fixa as
estrelas no céu. O Tigre, o Yang selvagem e sem forma, nos
d4 a mesma energia e vitalidade que anima os espiritos da
natureza. O Dragio nos ajuda a deixar nossos desejos
partirem, quebrando o mundo e nos levando nossos corpos
com a morte. Freqiientemente, nds rejeitamos o Dragéo e
nos atemos a nossa nogio individual mesmo apés a ida de
nosso corpo. E assim que a reencarnacio acontece”.

“N6s ndo somos 'almas' pulando de corpo para corpo.
Nos surgimos porque a Trama obedece ao karma que nés
colocamos sob a Grande Roda. Se nossas paixdes eram
coisas simples, nés tomaremos o corpo de um animal. Se elas
eram refinadas, poderemos surgir como deuses. Entretanto,
elas ainda sdo paixdes. Mesmo os deuses estdo acorrentados
ao sofrimento, porque eles trocam sua liberdade pelo poder.
Esta é uma licho que muitos magos fariam bem em
aprender”.

“Os seres mais distorcidos sdo fantasmas e demonios.
Eles se prenderam ao desejo ou a avareza. Sdo necessarias as
ligoes do Inferno para ensind-los o caminho da libertagao”.

DRAHITIA £ SAMTIADHI

“Mas, com o tempo, mesmo o Inferno pode ser
transcendido,” disse Masako. “Samadhi. E mais que um
reflexo condicionado vindouro do dominio do Do, e mais
que mushin. E quando sua prépria natureza nio é diferente
da do universo. Vocé nio pode rejeitar o mundo; vocé tem
que ver e ouvir o movimento da Roda e agir de acordo.

Vocé tem de se tornar a Roda, e aceitar que vocé nfo é
diferente do seu girar.
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Quando isso acontecer, vocé estara livre ale de todo
o karma, pois suas agdes nunca poderio violar seu fluxo”.

“Isso é o Drahma, 'a lei de transcender o inimigo'.
Quando nos rejeitamos a dualidade e a ilusdo, a Roda gira
conosco ao invés de contra nés. Nés sabemos como e
quando agir, entio milagres surgem e nds estamos livres para
sentir a paz”.

“Samadhi é o que as Tradigdes chamam de Ascenso.
Nio é um feito mégico; nfo é tornar-se um messias ou um
deus. E o entendimento final de que toda magia, todo deus,
nio é diferente de vocé. Vocé tem de rejeitar a idéia de que
vocé é um ser separado, 2 parte do ciclo que une tudo”.

“Quando nés nos aproximamos da verdade de nossa
natureza verdadeira, existe uma ligagdo na Roda. Neste
intervalo atemporal, nds estamos livres, e visdes surgem
sobre a verdade de nossa existéncia. N6és chamamos isto de
Bardo. A maioria das pessoas sé estd familiarizada com o
Bardo da morte e do renascimento, quando todo ser recebe a
chance de atingir o Samadhi. Quando vocé Desperta, o
Bardo acontece em seu corpo. Nés recebemos a chance de
escapar da Roda com uma tnica vida, ou para nos
prepararmos para a proxima”.

“E um conflito tanto moral quanto metafisico. A
violéncia ndo é nada além da desarmonia. Forcas levantam-
se em oposigio e fazem a Roda tremer. Costumes sociais
convencionais normalmente nos atraem ao Samsara, nos
dizendo que algumas pessoas merecem ser atacadas ou
oprimidas. O Sutra do Drahma nos diz que o ciclo do Tudo
deve ser governado pelo equilibrio, nao pelo desastre”.

Peter franziu as sobrancelhas. Entdo porque nds
combatemos os Eutanatos? A que propdsito isso serviu se nos
estdvamos arriscando a integridade da Roda?
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Oh, nascidos Nobres! Prestem ateng¢io no Drahma;
sigam o Caminho, ndo fagam o mal! Nada estd oculto a
Roda. Todas as agdes seguem com o grande corpo do
Akashakarma como o sangue pelas veias. Tolice, egoismo,
6dio  tudo passa pelo coragio do mundo. Aprenda o
caminho da bondade, o caminho da paz. Nio seja enganado
pelo Samsara. Olhe profundamente, e veja a lei eterna.

Trican

A Roda da vida e da morte gira, sempre criando,
sempre preservando, sempre destruindo, girando no sacro
eixo de Meru. Este é o Conflito Triplo, do qual todos os seres
nos Seis Reinos da existéncia surgem, sendo cada parte
ilusao, mas sendo a Verdade no todo.

Saiba que sua natureza original ndo é diferente da
Roda, governada pelo Conflito Triplo: que o Tigre criara a
luz interior, a Fénix a disciplinard, e o Dragio a julgars,
retornando-a para o Tudo. Ouga a Lei Tripla de seu ser
verdadeiro.

Vyahgradharma

Ouga a Lei do Tigre. A paixdo surge, a atividade
surge, o sofrimento surge. NAo satisfaga a paixdo
cegamente! Deixe que o Drahma seja sua paixdo; deseja a
paz. Quando o Tigre surgir em ti e ao redor de ti, use-o como
uma espada temperada, cortando a ilusio.

Aceite as paixdes que destroem o 6dio, a afligdo e o
egofsmo. Cultive-as com o Caminho. O Jnani; deseje a
sabedoria acima do éxtase.

Garudadharma

Ouga a Leia da Fénix. O mandato do Parafso fixa as

“Os Li-Hai acreditam que podem cumprir isto
librando-se de idéias fixas”, disse Aguia Devastadora, “mas
existem outros jeitos. Nos Kannagara, nés nos despimos das
coisas que causam os habitos egofstas e egotistas, como a
fortuna e o prazer sexual. Nés usamos um caminho
ordenado para entender nosso vazio individual e nossa
conexdo fundamental com o Tudo. Os Shi-Ren usam
ligacdes invisiveis da obrigagio e da lei para cimentar a
relacio com algo maior que eles. Os Jnani observam espiritos
e deuses, e as forcas da natureza, e encontram as semelhanca
entre eles e o universo, e os Vajrapani-*“

Estrelas no céu e abengoa a mente com a razio, mas
embrulhado na ordem, o céu nio pode virar e a mente néo
pode crescer. Enamorado com conceitos fixos, o individuo se
torna cego para a mudanga. Fascinado com sua prépria
esperteza, a mente contempla o mal, pois como pode uma
mentira ser defendida sendo pela violéncia? Ordene o Tudo
a entendé-lo, mas nunca ignore o que surge fora dos
conceitos fixos. O Kannagara; nio confunda rituais com
verdades.

Nagadharma

Ouca a Lei do Dragéo. Todas as coisas passam. Negar
isto joga o individuo e a Roda em desequilibrio. Mas nio se
torne obcecado com o vazio. O Dragio sofre, temendo a
dissolugio, seus servos ignoram a Roda, destruindo o que é
saudavel, preservando o que estd doente, porque eles
tornaram o Esquecimento no que é ao invés do que passa.
Nzo tome este caminho! Tornar o Vazio seu objetivo é
descer até o Fosso da Harmonia, e girar a Roda com os urros
dos demonios. O Vajrapani; nio sejas tentado pela
destruicao.

Haridharma

Oucga, ao menos, a Lei do Cavalo de Vento. O Tigre
ndo é um ser separado. A Fénix nfo é um ser separado. O
Dragio nio é um ser separado. Tudo brota, dividido, dos
sonhos, Samsara. Lembre-se da mente sozinha; ela cria,
preserva, destr6i. Use o sonho da Roda para opor seu préprio
egofsmo e para encontrar a harmonia com o Tudo. Deixe o
Samsara ensinar o Drahma. Deixe-o apontar o caminho
para o Akasha, além dos conceitos, além das leis. Seguidor

do Caminho inconhecivel, abandone a verdade pelo
Drahma.

“Nos servimos os outros”, interrompeu Satagni.” Nés
deixamos que os desejos de toda a Irmandade tornem-se os
nossos, e melhoramos nossas habilidades até que nos
tornemos meros veiculos para o Drahma. Esse é o caminho
mais duro. Nu Yin sabe; foi por isso que ele nos deixou”.

Os olhos de Aguia Devastadora se arregalaram.
“Cada um de nés tem seu préprio caminho a trilhar. Dizem
que existem 84.000 Portas do Drahma, caminhos para se
tornar um Buddha, ou um akasha. Eu tenho meu préprio
karma para pagar, e assim também tem Peter”.

“Todos nés temos nossos pecados, Sataghni”.

SUTRAS ESTRANH®S:; RELACOES EXTERNAS

Eles treinaram por mais cinco horas: duas
horas de meditagio e mais trés horas de
pratica de combate. Peter estava estupefato
com a diversidade do D6. As técnicas simples
e brutais de Sataghni nfo eram nada como o
estilo eclético de Masako, de onde ele
reconheceu elementos do Boxe, da luta
q filipina com bastdes e da ginastica ocidental.

Peter treinou com ambas. Lutar com
Sataghni era como atacar uma barra de ferro. As marcas
roxas deixadas por seus calejados nés dos dedos que haviam
ferido seu brago fizeram Aguia Devastadora parar a sessio e
tratd-lo com remédios a base de ervas.

30 IRlT[ANDADE AKASHA

Masako o surpreendia constantemente, atraindo-o
as suas falsas guardas e estapeando-o levemente em pontos
que teriam sido fatais se golpeados. Enquanto isso, Aguia
devastadora simplesmente praticava os mesmos
movimentos basicos que Peter havia feito no comego do dia.

Eles tomaram uma ducha no hotel. Peter se sentia
alerta e revigorado. Meu Chi deve ter sido recarregado no
monastério, ele pensou. Ele s6 havia se sentido assim antes
em Lhasa, onde os monges haviam levantado bandeiras ao
redor de um stupa para lhe desejar boas vindas.

Aguia Devastadora moveu a mesa para o meio da
sala e deixou dois dossiés em cima dela. Masako estava de
volta com seu laptop.
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Um grunhido staccato e modular comegou além,
subindo de tom até que passou sua capacidade de ouvir.
Masako proferiu um longo suspiro, pressionando suas maos
num mudra.

“E 0 Sutra do Coragfo. Eu o acelerei e o alterei para
que ele nfo nos distraia, e deve manter ouvintes indesejados
longe”. Aguia Devastadora lhe deu uma longa olhada.
“Ougam”, ela disse, “Eu o escrevi conscientemente. S6
porque uma ferramenta nio tem seis mil anos de idade no
significa que nfo possa ser usada para tocar o Drahma”.

MmA ReDA cor NeVE TRAVEES:

AS TRADIG®ES

“Tudo bem”, disse Aguia Devastadora, puxando uma
cadeira. “Aqui estd alguma informagio sobre nossos alvos”.

“Mitchell Pratts. Ele é um Iniciado Eutanatos no
comego de seus quarenta. Ele teve muitos professores,
inclusive Senex”.

“O Velho”. Sataghni soltou um longo pigarro. “Entio
ele é uma das suas criangas problema”.

“Em 1990, o Coro Celestial pediu aos Eutanatos para
providenciarem um Cavaleiro de Radamantys para a Capela
de Sao Pedro Acorrentado em Nome, Alaska. Prattos tomou
a posi¢io e se comportou bem, minimizando perdas quando
a Tecnocracia tomou-lhes seu Nodo”.

Peter falou “Porque nio pediram a nés? Eu achei que
fosse o tipo de trabalho que nés faziamos para as Tradigdes”.

“Desde a Grande Convocagio, nds discordamos com
a direcio do Conselho. Muitos de nés ainda lembram a
Tecnocracia e o Coro entrando na Asia de méios dadas, e
estdo relutantes em confiar novamente. Do lado deles, eles
nos culpam por néo apoiar a crenga em Deus como base de
unidade para o Conselho. N6s acreditamos que vocé deve se
disciplinar para servir a qualquer coisa maior, nio o oposto”.

“Em 1996, Hong Endi, um Extético da seita K'na Lu,
veio ao Sigung Jou Shan com vérias visdes sobre um 'homem
tatuado' vindo para 'abrir um enferrujado pote de veneno,
para que nds bebéssemos e lembrassemos'. O Culto do
Extase sempre nos ajudou. Embora nossos caminhos se
dividam com o tempo, nds reconhecemos a mesma fonte
primordial, como a criagio dos Ahl-i-Batin prova”.

“No outro ano, Pratts parecia assim”.

Aguia Devastadora passou uma foto adiante. Nela
havia um magérrimo homem com uma cabega raspada, em
roupas frouxas e negras. Formas trancadas marcavam suas
témporas, orelhas, pescogo e as costas de suas maos/ alguns
franziram a testa com os distorcidos caracteres em sinscrito.
Peter reconheceu Yama Morte emsuajugular.

“N6s ndo sabemos como ele recebeu estas marcas.
No outro ano, nés mandamos uma Vajrapani, Marie
Rowlands, observi-lo. Naquele momento, ele havia se
unido a uma cabala inter-Tradi¢do, a Pedra Divina. Pratts e
uma Oradora dos Sonhos chamada Rosa Valdez assumiram
lideranca conjunta”.

“Rowlands se uniu a cabala, mas ndo conseguia
ganhar a confianca de Valdez. Esse foi nosso erro. Alguns
Irmios, assim como os Jnani, tem uma forte alianca com os
Oradores dos Sonhos”.

“Os Mongéis. N6s ajudamos samani”.
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Peter sentiu-se estranho dizendo uma palavra que ele
s6 havia ouvido em sonhos.

“Est4 certo. E de 14 que a palavra “shaman” veio”.
Aguia Devastadora se reclinou para Peter. “Entretanto,
como muitos de nds, Rowlands acreditava que os espiritos
eram um reflexo da prépria mente. Isso nio fez Valdez
estimd-la em nada. Os Oradores dos Sonhos tem uma
tolerAncia bastante limitada para esse tipo de coisa”.

“A  Pedra Divina voluntariou-se para rastrear
renegados da Consangiiinidade da Diversdo Eterna naquele
ano. Eles viram a Casa de Helekar, a fortaleza de Voormas,
no norte da Polonia. Os registros ficam confusos nesse
ponto, mas nés sabemos que Rowlands e outros dois foram
mortos em uma emboscada depois de terem sido separados
do resto da cabala. Pratts e Valdez vieram para Nova York
com a cabega de Serge Payjak, um membro da
Consangiiinidade”.

“Valdez recusou-se a falar sobre o que aconteceu e se
retirou um més depois. Tentativas de questionar Pratts
foram infrutiferas. Ele s¢ iria falar para outro Eutanatos. Os
Cavaleiros de Radamantys deixaram claro que nés
deverfamos ir cuidar do que é danossa conta”.

Peter notou mudras surgindo entre Aguia
Devastadora e os outros novamente. O que ¢é dessa vez?
Droga! Sou eu quem tem mais chances de morrer aqui. Jesus, por
que é que eu...

Aguia Devastadora fez um gesto final e fitou os olhos
de Peter. “Apesar de nossa inimizada passada, nés sempre
fomos fascinados pelos Eutanatos. Nossas crencas sio tio
similares e nds constantemente apoiamos as mesmas
politicas para as Tradi¢des. Eu acho que nés devemos ter isso
em mente quando interrogarmos Ming Wong. Ela se
voluntariou para segui-lo”.

“O que aconteceu com ela?” Peter retribuiu o olhar
de Aguia Devastadora, sua voz mais rude do que ele queria.

“Tudo o que sabemos é que Pratts deixou dois
acdlitos mortos em Nova York.. Wong foi testemunha, mas
aoinvés de nos contar, ela o seguiu”.

“Ela também € uma Vajrapani. Ela trabalhou com
uma cabala em Liverpool. Para um mago, sua vida foi
marcantemente parada, entdo nossa informacio é apenas
um esbogo. Poucos de nés ficam nas ilhas britAnicas ou na
Europa por muito tempo. A magia 14 nfo € sintonizada com
0s nossos métodos”.

“Vocé quis dizer os magos,” disse Masako. “Os
Verbena acham que eles entenderam tudo sobre nés. Cada
vez que eu encontrei com um eu fui levada a uma polemica
sobre como eu estou 'megando a carne'. Eles costumam
acreditar todos os esteredtipos sobre nés. Apesar de tudo,
eles descendem dos grandiosos Wyck! Eu acho a énfase
deles no fisico divertida, considerando que eles fazem tio
pouco esforco para dominar seus proprios corpos”.

“De qualquer forma, aqui diz que sua cabala era de
cientistas,” ela disse, folheando a pasta. “Herméticos, um
Adepto da Virtualidade e um Filho do Eter. Ela tem alguma
inclinagdo nessa direciao?”

“Freqiientemente, os Li-Hai como vocé exploram
essas coisas. De acordo com seu Didcono, Louis Eades bani
Bonisagus, ela era um ser curioso por l4.
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De qualquer for,a eu duvido que ele esteja muito
interessado nela. Os Herméticos véem o poder como um fim
em si, enquanto nés o consideramos como um efeito
colateral de um entendimento maior. Eles costumam nos
excluir quando estdo trabalhando em algo que eles
considerem realmente importante”.

“O Adepto da Virtualidade e o Etéreo expressam
opinides similares, embora o Gltimo tenha tentado envolvé-
la num numero de experiéncias para 'provar' que Chi ¢ Eter.
Ambas as Tradi¢oes sio muito materialistas, entdo nossas
ligacbes com eles carecem de um chio em comum. Meu
contato foi muito limitado para descobrir qualquer coisa de
atil”.

“Vamos dormir. Comegaremos a procurar amanha de

="

manha”.

NeITE

Enquanto Peter arrumava um saco de dormir no
chio imundo em seu quarto, Sataghni veio a ele, descendo
em uma meia l6tus e tocando levemente seu ombro.

“Peter, me desculpe ter mantido-o no escuro sobre
tantas coisas”.

Ele sussurrou “Por que? Como eu posso ser parte do
time quando eu nem sei o que fazer?”

“Montanha Gentil queria que fosse assim”.

“Qué?”

“Ele sabia que ele nunca sobreviveria sua passagem
pela Muralha. Ele o fez para planejar essa missio, e ele pediu
aNu Ying para levé-lo, sem olhe contar porque”.

“Quem sou eu, Sataghni? Eu vi vocé no Registro.
Vocé me chamou de 'General'. O que isso significa?”

“Eu ndo posso lhe contar, Peter. Vocé nfo sabe que
isso pode ferir seu desenvolvimento?” Ela franziu as
sobrancelhas, e falou suavemente. “E necessario maturidade
para encontrar suas vidas passadas. Sei disso por experiéncia
prépria”.

“Droga! Eu sei disso!” Peter apertou suas maos juntas
para liberar a tensio. “Tudo o que Aguia Devastadora tem
feito € me dizer que eu tenho que trabalhar mais duro, me
concentrat, pOssuir menos, manter até mesmo as minhas
mios longe dos meus malditos bolsos existe todo tipo de
coisinhas que ele me diz que eu estou fazendo errado, todo
dia”.

Ela segurou seu ombro, e Peter temeu, por um
segundo, seus dedos o perfurando, machucando-o, mas
nada aconteceu. Ela olhou em seus olhos.

“Nu Ying fez mais pela Irmandade que qualquer
outro ainda vivo”, ela disse. “Ele salvou minha vida no
primeiro dia em que eu o encontrei ,e ele nunca, nunca
mesmo falhou conosco, mesmo quando isso o custou caro.
Ele ainda carrega as cicatrizes por seus servigos. Vocé deixou
Lhasa a quanto tempo, seis dias?”

“Sim”

“Vocé ndo sabe? Ele carrega um fardo karmico
pesadissimo. O Registro Akéshico diz que ele ird morrer se
ele deixar a Bodhimandala por mais de uma semana”.

“Eu vou lhe dizer o seguinte. Vocé é uma parte vital
dessa missdo, tao vital que ele est4 arriscando sua vida para
lhe trazer aqui.
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Sua encarnacio anterior conhecia um dos alvos”.

“Pratts ou Wong?” Peter forgou as palavras para fora,

para manter sua compostura.

“Eunfo posso lhe dizer, Peter. Durma agora”.
Mas Peter ndo podia.

QUTRAS CRIANCAS DE [TIERU

A Irmandade de Akasha acredita que todos os seres
tém seu lugar na Roda, mas esse conhecimento verdadeiro é
mais facil de cultivar num corpo humano. D

As massas da humanidade, aqueles que rejeitam o
materialismo e seguem os ensinamentos akashicos
(praticando ou nfo da mesma maneira e com 0s mesmos
rituais) tem a chance de alcancar o Samadhi nesta vida. Isso
é relatado na visao akashica da Tellurian, que mantém que
existem seis reinos de existéncia, pelo qual cada ser toma o
papel de humanos, espiritos, fantasmas e um grupo de outras
formas.

A Tecnocracia

Materialista de uma forma extrema, a Tecnocracia é
vista mais com pena que com 6dio pela Irmandade. Sua
visdo, embora tenha produzido algumas ferramentas
espertas, é extremamente tola, pois eles tentam levar os
Adormecidos a um mundo de engenhocas e prazeres que ird
definitivamente passar. O Akashayana tem algum respeito
pelas realizagdes que eles fizeram no campo da psicologia e
da performance fisica, mas a teoria Tecnocrata
definitivamente limita ambos.

Orfaos

A Irmandade de Akasha ¢ uma Tradi¢do antiga e
poderosa. Sendo assim, ela ndo gosta de ter suas crencas
duramente conquistadas sendo usadas para a diversio
casual de alguém desenhando mandalas no pordo de seus
pais. Embora alguns desses magos mostrem compromisso, a
maioria deles parece ver a magia simplesmente como outra
ferramenta para satisfazer seus egos.

Uma vez que a magia Orfa se apdia na criatividade
individual, muitos Irmaos véem isso como uma armadilha
ainda mais sedutora, pois convence o individuo que ele pode
criar a magia sem a Roda. Os piores destes sdo rapidamente
punidos pelo Samsara, mas alguns podem ser pedes dos Reis
Yama.
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Kuei-jin e Outros Vampiros

O Akashayana tem pouco amor pelos mortos-vivos.
Dos declives de Kailas até os saldes do Templo Shaolin, a
Irmandade e os Kuei-jin tem batalhado por ninhos de
dragfo, territério e ideologias. Finalmente, as antigas lendas
acusam os Kuei-jin de terem causado a destruicio de Meru.
Embora isso nfo seja importante para a maioria dos Irmaos,
alguns dos membros mais velhos da Irmandade véem o fardo
karmico desde evento como um sinal de que o Povo
Demoénio sdo seres sujos que sAo perigosos apenas por
andarem por af.

Ao mesmo tempo, 0 Sangha reconhece o direito

destes seres buscarem a salvagio. A metafisica akdshica vé
os Kuei-jin como seres que cairam-do reino dos asuras, o
Paraiso Celestial menor dos demonios e divindades Um

Akasha pode ajudar um vampiro merecedor que procure por

paz interior e harmonia, provendo que ele exercite a
compaixao pelos outros.

A Irmandade tem pouca experiéncia com os
vampiros ocidentais. Embora os Shi-Ren tenham se
deparado com seus negdcios sendo subvertidos por
adversdrios misteriosos e sugadores de sangue, suas Artes de
Mente normalmente colocaram as coisas no lugar. Irmaos
ocidentais sio apenas um pouco mais interessados nos
mortos-vivos ocidentais. Os Akashas nio sdo pessoas
morbidas.

Hengeyokai Os Metamorfos

Guardides do Reino do Yang, os Hengeyokai sio
respeitados, porém raramente vistos pelos Irmfos de
Akasha. Eles realizam seus mandados perfeitamente. Ao
invés de procurarem por sabedoria, eles protegem o mundo

natural de ser destruido. Os Akashayana nio assaltam |

Ninhos de Dragio dos Hengeyokai tipicamente, mas ja
houve conflitos entre ambos.
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Tudo no mundo reconhece a beleza como beleza.

Nisto repousa a feiira.

- Tao Te Ching
TIGRE ESFUIMACAD®:
@ CADAVER ESCONDID®

Eu encontrei o terceiro corpo no pé da Ponte
Sathorn, uma mulher enfiada entre uma
: . cagamba de lixo e um pilar de concreto. Uma
# | multiddo se juntava; turistas, carregados com
§ 1 sacolas e livros de frases, apontando para as
i maos pélidas do corpo. Eles tiram fotos

; enquanto a policia se aproxima em mobiletes,

: L4 atravessando entre o cintilar dos flashes das

cameras.

"Saia da frente, senhora.” Diz um, em
um inglés grosso. Eles repetiram em francés e
em tailandés.

"Ela estava doente.” Eu digo. "Vocé tem de dizer a
essas pessoas para safrem.” Minhas méios fazem mudras para
confianga e paz, e inicio uma dura expiragio para moldar o
Chiao meu redor.

Um dos policiais comega a gritar para a multiddo. Os
olhos do outro se abrem bem e sua cabega fica bamba. Suas
maos tremem, batendo contra a manopla de sua moto.

"Sim, senhora”. Ele diz em um tom distraido. "Mais
alguma coisa?”

"Nzo. Nada aconteceu aqui. Vocé entendeu? Vocé
vai subir em sua moto e sair. Agora”.

O:s oficiais saem e eu me ajoelho perto dela. O corpo
ainda estd quente. Ranjit deve estar a apenas algumas
quadras de distancia.
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Um tremor no céu e a chuva cai novamente. Estou
tio cansada, como se meu espirito sangrasse. Meus pés
cambaleiam em frente por si s6, comegando a correr no
momento em que atinjo a préxima quadra.

Vocé é uma guerreira, Lou Fu. Ndo um monge ou uma
mistica ou wuma mestra em qualquer coisa que ndo seja o seu
dever. Quando vocé tem um propésito, o Dharma corre através e
em wolta de vocé. Vocé é mais do que vocé mesma. O Tigre guia
meus passos através da brilhante Rede de Indra. Existem
milhares de caminhos secretos entre os lugares e ele conhece
todos.

Com o vento e a 4gua em meu cabelo, eu viro em uma
esquinainvisivel, e 14 est4 ele. Tem um osso em sua méo.

Nés corremos.

PETER:
DISCIPLINA £ DBEDIENCIA

“Foco, Peter. Faga como eu lhe ensinei”.

Aguia Devastadora ficou parado. Ele observou Peter
praticando os lentos movimentos do kata. Com suas mios e
pés, ele descreveu o Kokhadhatu, o mundo como ele veio de
Meru. Cada dedo tracou a corrente primordial do
Akashakarma. A face de Ming Wong, memorizada de uma
fotografia, suspensa como uma estrela distante, os fluxos de
poder alcancando-a.
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Em um instante, uma imagem queimou em sua
mente: a mulher, com suas mios ensangiientadas, correndo,
uma ponte ao fundo.

Peter estava pélido. Ofegava devido ao trepidar de
seu peito. "Ela -"

"Sim, eu sei. Vamos. Vocés todos sabem seus
deveres.” Aguia Devastadora respirou fundo e foi até o
carro.

Masako ajustou o cabo de sua wakizashi em uma
capa de PVC e a atirou l4. Sataghni abriu uma mochila de
gindstica. Em movimentos rdpidos e econdmicos, pedagos
de plastico e metal estalaram entre seus dedos.

Peter voltou-se para ela, com um olhar aténito em
seurosto: "[sso é uma arma?”

"Vocé é muito observador”, ela respondeu, nem
sequer olhando-o.

"Esse ndo é o nosso caminho! Nao é Do!”

"Esse ndo é o seu caminho. Eu sou um soldado do
Sangha, Peter, ndo uma filésofa. Meu caminho significa
terminar o servigo para que entio nds possamos voltar para
casa e trabalhar no nosso karma em paz.”

"Nés nunca viemos aqui para prender eles, nio é?"
Ele disse. "N6s fomos mandados para maté-los.”

"Por que tanta surpresa!" Agora ela estava de pé,
colocando as ultimas balas no pente num ritmo acelerado.
"Os Kannagara podem ser pacifistas, isso porque pessoas
como nds fazem coisas terriveis, coisas que poderiam nos
condenar por centenas de vidas.” As Tradicbes podem
franzir a testa para nds pelo que eles véem como hipocrisia e
instigagio de guerra, mas eles nunca teriam existido se n&o
fosse pelo nosso trabalho e pelos nossos sacrificios.

"Conhega seu lugar, Peter. Vocé é um Sidai. Se vocé
nio pisar de volta na linha agora, eu nao posso me
responsabilizar pelo que acontecer.”

@ORGANIZACA® £ TRENAIENT® AKASHICO

Contréaria a suposi¢do popular, a Akashayana tem
uma hierarquia além de um simples relacionamento
estudante-mestre. Diferente das outras Tradigdes, ela ndo é
forcada com votos ou rituais de iniciagfio, mas espera-se que
os Irm#os vivam e trabalhem juntos em harmonia. Qualquer
outra coisa € vista como sinal de imaturidade. Fora os Li-
Hai, um Irm#o rebelde pode esperar ser evitado e recusado
ao solicitar instrucio tanto magica quanto marcial.

RECRUTAITENT® £ APRENDIZAD®

Aprendizes ou Sidai sdo tipicamente selecionados de
instituigdes onde a Akashayana tem influencia por milénios.
Ashrams de yoga, escolas de artes marciais, monastérios e
sociedades secretas sdo campos de recrutamento onde se
escolhem estudantes. No caso da disciplina fisica, a
Irmandade tem muitas escolas tradicionais, onde as artes
marciais que eles ensinam sdo versdes diluidas das técnicas
do D6. Usando este principio, o Akashayana desenvolveu
muitas formas bem conhecidas do kung-fu, jujutsu e outras
artes. Chamadas "artes-chave", elas atraem estudantes que
sdo tulku (Irmdos em outras encarnacdes), e afastam
estudantes impacientes e indisciplinados.

Ap6s serem selecionados por seus mestres para um
"treino especial" e serem instruidos sobre a natureza da
Irmandade, um Sidai tipicamente passa algum tempo em
uma comunidade monéstica Kannagara. L4 eles recebem
novos nomes e aprendem a histéria e as tradi¢des da
Irmandade. Entio, espera-se que um estudante encontre a
seita que apele a ele de uma forma serena e nao-coerciva.

Ao menos, é assim que se supde que seja. Na
realidade, o primeiro professor de um Sidai tem uma
influéncia poderosa sob qual a seita que o estudante ir4
selecionar.

Por exemplo, as familias dos Varjapani e dos Shi-Ren
raramente tém membros que passam suas vidas produtivas
como monges, xamas ou rebeldes. Ainda assim, a vida
monéstica permite a um estudante absorver as rafzes dos
ensinamentos ak4shicos.
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Ap6s este periodo de treinamento que pode durar de
alguns meses até vérios anos (ou para sempre, no caso dos
Kannagara), o estudante é re-enviado a Bodhimandala de
seu primeiro professor. Um professor de sua seita (seu
primeiro professor, se possivel) supervisiona seu
treinamento.

Cada professor tem apenas um estudante. O
caminho akéshico é muito intensivo para ser ensinado de
qualquer outra forma.

Nesse estdgio, alguns Akashayana trilham o
caminho dos eruditos e guerreiros itinerantes. Chamados
Rygakusei ("trocar estudantes") ou Shugyosha ("estudantes
guerreiros"), estes IrmaAos servem em cabalas inter-Tradigéo,
ganham inteligéncia e mantém padrées de ensino através de
Bodhimandalas competindo com seus residentes. Essas
disputas sparrings comecaram com competicdes letais entre
os Vajrapani japoneses naidade média.

Desde entdo, o costume foi abrandado. Agora,
muitos Jnani e Li-Hai também tém a oportunidade de
testarem suas habilidades de modos relativamente seguros.

RmAes [TIAIS VELH®S

No passado, Mestres treinavam todos os Sidai. Agora
que magos tdo habilidosos sdo poucos e esparsos, um
"mestre" € normalmente um Sihing, um "IrmAo mais velho"
que guia o treinamento magico e D6 do Sidai. Na
nomenclatura da Tradi¢do, Sihing (chamados Shidoshi
pelos Irméos japoneses) sao Iniciados em uma Esfera ou pelo
menos Discipulos em Mente. Um Shihing também deve ser
um Tao-shih competente (ter atingido o quarto nivel de um
dos membros do Do) e deve possuir dedicagio e carater
inquestionaveis.

Estes Irméos sdo responséveis pelos afazeres didrios
de uma Bodhimandala, desde assegurar que um monge
Kannagara visitante receba lanches vegetarianos até
coordenar as defesas da construgio.

Nem todo Shiging aprecia as responsabilidades
adicionais que vém com o titulo.
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Muitos continuam sendo Sidai, embora seja
considerado um comportamento irresponsavel quando a
Bodhimandala estd com professores e zeladores em falta.
Um Vajrapani tem a maior liberdade nesse caso, ja que seus
deveres marciais normalmente obstruem a estabilidade que
avida de um Sihing requer.

[TIESTRES

Enquanto o Akashayana desencoraja os cargos
baseados em poder, deve existir um nivel minimo de
competéncia mAgica para guiar os outros através do
caminho do Drahma, que é o motivo pelo qual o cargo de
Sihing tem padrdes to estritos. Isso é ainda mais verdadeiro
para um Sifu, um dos mestres da Tradi¢ao. Além dos poderes
maégicos requisitados, um Sifu s6 é reconhecido depois que
uma abertura no Kannagara aparece através de morte ou
aposentadoria (o que torna o reconhecimento
particularmente dificil de ser obtido em monastérios
Kannagaras!). Uma Bodhimandala dificilmente suporta
mais de um Sifu de cada seita. Nos dias de hoje, ter mais de
um Sifu j4 € algo rarissimo.

Seu predecessor normalmente designa um novo Sifu
antes de partir.

Quando nio tem ninguém para escolher o novo Sifu,
a Bodhimandala toda decide um lider interino e contatam o
Sangha pedindo ajuda. Quando existem candidatos
multiplos, um teste é planejado para escolher o mais capaz
dentre eles. Eles podem ter de compor um poema sobre os
principios do Drahma, debaterem, ou se encararem num
combate nio-letal.

AVES SABI®S

Raramente vistos, os Sigung sdo os Arquimestres da
Tradigdo. A maioria sumiu na Tempestade de Avatares, mas
alguns poucos confiam mensagens de tempos em tempos.

PETER RECORDA

O carro era alugado. O nariz de Peter franziu com o
cortante cheiro do desinfetante do acolchoado quando ele
foi para o banco traseiro. Ele deixou a porta aberta para
Sataghni, mas ela balangou a cabega, jogou sua mochila
sobre seu ombro e saiu andando pela rua. Do outro lado, ela
trocou um aceno e um mudra com Aguia Devastadora que
sentou na frente, encolhendo-se num acento demasiado
pequeno paraele.

Masako dirigiu. A chuva caiu minutos depois,
martelando nos péra-brisas. Aguia Devastadora virou-se
paraele.

"Peter, vocé se lembra do plano?”

"Sim, Sifu. Depois que tivermos terminado o servico
aqui, ndés tomamos rotas separadas para voltar ao
monastério. Nés iremos encontrar nosso contato Shi-Ren,
Chan Chin-Fu e Yen Ping dos Wu Lung. Chan ir4 procurar
vistos para nds nas proximas duas semanas e Yen ird alterar
nossas fei¢des. Eu pegarei o primeiro voo com Yen, e vocés
dois vao com Chan trés dias depois.”

"Bom. Viu? Nés trabalhamos juntos. Cada um tem
seu lugar no corpo de Sangha.” Ele demonstrou um fraco
sorriso. Peter podia ver os musculos do pescoco de Aguia
Devastadora tencionando, como tenddes prontos para
rasgarem.

Ele estd com medo de morrer. Jd tem sete dias. Ele acha
que vaimorrer.
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Estas encarnacdes vivas dos Dharmas sdo ditas por
observar a Tradicdo de longe para assegurar que todos os
Irmios mantenham o caminho do Drahma. Sigung so
reverenciados por seu conhecimento, mas a maioria dos
Irmios entende que, ndo importa quio poderoso um Sigung
seja, ele nuncaird alcangar o Samadhi.

O ftnico Sigung que se tem noticia de manter
contato com a Terra € o sinistro Yu Lung. O Dragéo de Jade
atrai estudantes ambiciosos por grandes poderes ao invés de
sabedoria. Os mais afortunados morrem sob sua tutela. Os
sobreviventes se tornam inimigos tragicos e temerosos para
oresto dairmandade.

B®DHISATTVAS

Embora os Wan Kuei tenham manchado o termo, os
Akashayana sabem o que os Bodhisattvas verdadeiros so.
Quando um Irméo renuncia a Samadhi por compaixio pelo
sofrimento dos seres do mundo, ele é transformado em uma
manifestagdo viva da prépria iluminagdo. Lendas falam
sobre seres intervindo nas horas mais escuras do
Akashayana, ditando o Drahma Sutra e parecendo liderar
os dignos para a Ascens3o.

Embora os Akasha que completaram a jornada do
Dharma e se tornaram unos com a Roda sdo amados e
admirados, os Bodhisattvas recebem atengio especial por
que eles abandonaram a iluminagfo suprema de um Akasha
para guiar outros através do caminho. A veneragdo aos
Bodhisattvas é uma parte importante da tradicio Akasha.
Alguns irmios acreditam que figuras como Buddha e os Oito
Imortais do taofsmo sio as méiscaras terrenas destes seres.
Também se acredita que eles aparecem disfargados durante
estados de Bardo para gentilmente guiar Irmios para um
entendimento maior e que eles até mesmo vém a Terra para
iniciar momentos chave para a salvagio global.

Peter repentinamente sentiu-se sem folego,
desorientado. Ele sussurrou um mantra em sua mente para
fazé-lo parar. O mundo estava encurralando-o, cercando-o.

"Claro”, disse Masako. "Nés somos uma grande
pirAmide humana dedicada a elevar o Kannagara o mais
proximo possivel do Céu.”

Aguia Devastadora virou-se para respondé-la e
repentinamente Peter estava I4, atris dos olhos que viraram
para olha-lo.

) "Nao banque o Li-Hai agora”. Ele sentiu os l4bios de
Aguia Devastadora se moverem. "Nio tio perto do fim”.
Havia medo ali. Peter seguiu sua linha irregular, como a
forma da luz dalua na 4gua.

E agora ele estava flutuando nela, voando sobre
padrées intrincados. Eu estou em sua mente. Eu estou vendo
seus pensamentos. Cada vez mais rdpido, através das linhas
eficazes e suaves de sua alma treinada, arrancando nos
misculos memorias queimadas neste ser pelo Do. O som de
Babel: inglés, chinés, sdnscrito, linguas antigas que colidiam
em uma tempestade de sussurros. E sempre medo,
tamponando seus pensamentos como uma brisa tibetana.

Em frente, uma estrela palida, a luz cinzenta do
Bardo Thodol acenou. Ele correu rumo a natureza original
daluz, seu Bodhicitta. Era uma porta.

Num campo de sangue e langas quebradas além,
Peter descobriu quem ele era.
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AS FACES D& DRAHITIA: SEITAS £ FACCOES DE
AKASHA

O esteredtipo akashico - artistas marciais e monges
carecas - concilia uma grande e diversificada Tradigfo. No
passado, pensava-se que o Akashayana era homogéneo e
pequeno, uma vez que guerreiros € lideres (Vajrapani e
Kannagara) fizeram a maioria dos contatos da Irmandade
com forasteiros. Muitos Akashas continuaram
relativamente sem envolvimento na Guerra da Ascenséo
que era batalhada no Ocidente. Invasdes barulhentas a
Construtos Tecnocratas pareciam tolices se comparadas as
engenhosas taticas econdmicas dos Dragdes Dourados.

Agora que a Guerra da Ascens?o tornou-se 0 mesmo
assunto obscuro que a maioria dos Akashayana praticaram,
as outras Tradi¢des tiveram a chance de descobrir que sua
pequena colegio de humildes aliados nfo era tio pequena
nem tao humilde como eles tinham pensado. Com a maior
base de Adormecidos para recrutarem no mundo, somente a
disciplina rigorosa requerida para entrar manteve a
sociedade da Irmandade tio menor se comparada 2as
populagdes de onde eles recrutam.

PAILE |ATI

De certas formas, a Irmandade é uma duplicata
oriental da Ordem de Hermes; ambas sdo uma colegio de
diversos grupos que funcionam de acordo com um conjunto
compartilhado de crengas. Entretanto, a semelhanca acaba
com a coesdo basica que brota de uma lenda de Meru e que
se expressa na organizagao das seitas.

Os jati ("grupos de nascimento") sdo seitas que
tragam sua histéria diretamente do Vale Garuda e de Meru.
Normalmente semelhantes a castas, os jati tendem a atrair
os mesmos Irméos por vérias encarnagdes. E possivel mudar
seu jati, mas ndo é feito com freqiiéncia, ja4 que a
familiaridade que um Irmio sente quando ele retorna para
sua velha seita é um poderoso chamariz. Os trés jati sdo o
Kannagara, Jnani e Vajrapani. Cada um tem um conjunto
especifico de obrigagbes para com os outros e para a
Irmandade como um todo.

Os pai ("escolas"), ao contrario, sdo seitas que nio se
originaram com o Meru'ai. O Shi-Ren, Li-Hai e Wu Lung se
uniram a Irmandade ou ganharam conversio akashica e
entfo foram aceitas no grupo.

Os pai tém de aceitar o Sutra de Pedra como a
verdade revelada dos Bodhisattvas e seguir o Drahma, mas
elesnio tém a mesma relacio interdependente como os jati.

Dentro de cada seita, facgdes desenvolvem-se
baseadas na nacionalidade e praticas variadas.

Nem todo Akashayana sdo membros de uma facgio
especifica e todos sabem que uma facgio é parte de um jat ou
pai maior. Essa é a grande diferenga entre a [rmandade e suas
Tradicdes companheiras. Todos os membros, nio
importando a prética, se véem como parte de um todo
unificado, ao invés de uma desorganizada colegfo de casas
ou cultos.
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LIDERANCA £ POLITICAS INTERNAS

Em teoria, os Kannagara sdo os lideres indiscutiveis
do Sangha Akashayana. O Sutra de Pedra diz "acima até
mesmo de um conquistador mundial estd um asceta que d4d a
si mesmo para Akasha”. A lideranga dos Kannagara deve
impedir a Irmandade de se tornar egoista e de fugir de seus
principios.

Na verdade, o Kannagara é muitas vezes acusado de
ser ignorante aos fatos da vida no século XXI. Os Shi-Ren
compartilham duramente esta visdo, ja que serviram como
advogados e carteiras para o Sangha por dois milénios.
Muitos Vajrapani que lutam e morrem para manter os retiros
Kannagara intactos, comegaram a compartilhar esta viso,
embora eles sejam mais uma excecdo que uma regra. Os Wu
Lung, humilhados pela sua atual associagio com a
Irmandade, tem sido constantes partid4rios com os Shi-Ren.
Com objetivos e pontos de vistas semelhantes, eles sdo
aliados naturais.

Os Li-Hai estdo mais contentes em se opor as
decisdes dos monges do que a prépria estrutura. Eles iriam
contestar uma decisio dos Shi-Ren ou dos Wu Lung muito
mais energeticamente que um ditado Kannagara. Somente
os Jnani sdo inteiramente leais aos Kannagara. Os dois
compartilham uma relagio simbidntica em todas as culturas
que a Irmandade j4 tocou. O andarilho ermitio e o asceta
enclausurado, cada um explora os territérios misticos e
fisicos no quais os outros falham.

Além do mais, o Akashayana deve resolver um
paradoxo em suas politicas.

| i ¢
J
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Enquanto o Kannagara bloqueia a modernidade,

rejeitar sua orientacio aleijaria a espinha dorsal ética de ™
Sangha. Embora eles interfiram no progresso da Irmandade,
os Mantos da Fénix os mantém de se extraviarem do °

caminho do Drahma.

QRUEST®ES CULTURAIS £ ADITINISTRATIVAS

A vaga estrutura do Akashayana aceita uma grande *

quantidade de diferengas tanto pessoais quanto culturais.

Para os IrmAos mais tradicionais, o sistema jat e pai ¢ um

pouco vago demais. Estes Akashayana formam cabalas
baseadas em préaticas culturais, funcdes ou especialidades
misticas comuns. O Karmachakra existe por que alguém
precisa manter o registro das encarnagdes dos Irmdos.
Entretanto, isso nio previne o punhado de Karmachakra
que existe em um dado tempo qualquer de se envolver com
os Shaolin. Organizagdes maiores, como os Estandartes do

Dragio de Ebano e a Academia de Ping Fa clamam todos os
Irmios como membros. Estas organizagdes consistem em
uma maioria de Adormecidos dirigidos por uma cabala _:‘
central. Um Irmio que fizer o mudra correto em uma escola

da Associagio Atlética Heilong pode conseguir uma

refei¢do ou um lugar para dormir, mas néo espere encontrar | -

os dez ou mais Dragoes de Ebano que servem em perfodo
integral em qualquer periodo.

Um Irm#o pode pertencer a vérios grupos ou pularde . .

grupo para grupo baseado em suas inclinagdes pessoais.

Excegdes existem: os Kaizankai insistem nas linhagens | |

japonesas, e os Wu Shan consideram todos os Jnani que
guardam os memoriais lu como membros, ndo importando o
que mais eles fazem com suas vidas.
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Nomes: Aristocratas Benevolentes, Mantos de Jade,
legalistas, Eunucos (depreciativo)

Historia: Os primeiros Shi-Ren foram da nobreza
Chou do oeste. Durante o Periodo dos Reinos Combatentes,
estes principes perderam poder e influéncia, ja que generais
e nobres mesquinhos recusavam-se a reconhecer uma lei
maior que o poder militar ou a propriedade feudal. Muitos
abracaram a florescente filosofia do Legalismo - uma vez que
a natureza humana é essencialmente m4, ela deve ser
controlada com punicdes estritas, severas, e recompensas
escassas. Estes déspotas trouxeram ordem para suas terras,
tornando-as patronos atraentes para misticos, filésofos e
protocientistas.

Enquanto os Wu Lung e Dalou'laoshi proveram
alguns destes lordes com conselheiros e estrategistas, a
Akashayana tomou um caminho diferente. Eles desafiaram
seus mestres a procurar por um significado maior nas leis que
eles forgavam e nas punigdes que eles aplicavam.
Explicando o Drahma num termo Legalista, a Irmandade
logo atraiu uma pequena alianga de velhos nobres que
estavam cansados das discérdias causadas pela ambigio de
seus contemporaneos.

Os Shi-Ren tramavam cautelosamente. Eles
apoiavam monastérios budistas por seus artistas marciais e
misticos patrocinados. Entretanto, a influéncia penetrante
dos Wu Lung nas dinastias Han e Tang proveram poucas
oportunidades para eles. Como sua influéncia diminuiu no
século VII, muitos imigraram para o Japao, insinuando-se na
nobrezalocal.

Depois que os mongdis invadiram a China no século
XIII, os Shi-Ren foram devastados quando terras
hereditdrias foram postas nas mios de administradores
confucianos. Eles também tinham a inimizade dos xamas de
Genghis Kahn, ja que o corrupto Yu Lung dizimou as fileiras
invasoras com a praga.

Desesperados, muitos dos Aristocratas Benevolentes
uniram-se aos Feiticeiros do Dragio e ao Dalou'laoshi. Em
1325, alguns destes atenderam ao Chamado da Torre Alva.
Em menos de um século, eles foram absorvidos no Povo de
Pedra. O resto auxiliou sociedades secretas, dedicadas a
derrubar os conquistadores. Os protestos do resto de
Sangha, que por suas largamente apreciadas boas relagoes
com os mongdis, foram ignoradas, enquanto os Shi-Ren
auxiliavam bandidos e rebeldes que lutavam contra a
burocracia imposta pelos mongdis.

Suas ambicoes foram finalmente recompensadas em
1368, quando o imperador apoiado pelos Shi-Ren, Ming,
tomou o trono.

A Irmandade toda apreciou um breve e
incompardvel perfodo de paz e prestigio na sociedade
chinesa. Infelizmente, a dinastia Ming era podre por dentro;
os Shi-Ren, orgulhosos de seus sucessos, ignoraram ou
acobertaram a subversdo Wu Lung e a presenga de oficiais
COTTUpLOS.

Essa ignorincia consentida afetou a Akashayana
como um todo, até que a ilusdo de um Reino Médio coesivo
cegou-os da ameaca de invasio e derrota.
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No Japao, os Shi-Ren mudaram de auxiliares de um
imperador nio-efetivo a lordes feudais endurecidos pela
batalha. Os daimyo Shi-Ren encorajaram a transicio das
batalhas feudais em uma nagio unificada apoiando as
iniciativas neo-confucianas e o etos de bunbuichi - "caneta e
espada em acordo.”

O surgimento da dinastia Qing for¢ou o fim da
nobreza Shi-Ren no poder. Enquanto o Templo Shaolin
queimava, os Legalistas retornaram para as tdticas que eles
usaram contra os mongdis. Centenas de sociedades secretas
logo cafram sob a influéncia coordenada dos Dragées de
Ouro, uma organizagio ambiciosa que unia os interesses dos
Shi-Ren através da Asia. Seus esforcos foram tio bem
sucedidos que eles se tornaram a face politica da
Akashayana, com um alcance se estendendo dos saloes de
Doissetep até a economia asidtica. Sob a lideranga do
venerdvel Kunio Ashida, os Dragdes de Outro se dedicaram
a acabar com a influéncia Tecnocrata, especialmente a do
Sindicato.

Quando as moedas e negdcios asidticos cafram no
fim dos anos noventa, as instituigdes apoiadas pelos Shi-Ren
estavam entre as mais afetadas. A perda de Ashida na queda
de Doissetep aleijou a base de poder legitima dos Shi-Ren.
Enquanto os Legalistas comecavam a se recuperar, eles se
concentraram mais nas suas atividades em atos criminosos
como o contrabando e trafico de drogas. Embora eles
financiarem a Irmandade, os Shi-Ren se tornaram cada vez
mais e mais discretos sobre a origem de suas fortunas. Muitos
Irmios se preocupam se o poder se tornou um fim, ao invés
de um meio, para os Mantos de Jade.

Filosofia: Os Shi-Ren combinam Legalismo com o
misticismo akéshico. O mundo material é uma ilusdo que
mascara as ligagdes dos deveres e desejos que todos os seres
compartilham. Sintonizadas a essas conexdes invisiveis, as
Pessoas Superiores usam recompensa e punicio como
ferramentas para influencias o giro da Roda. O karma dos
seres terrenos forga-os a aceitar essa influéncia assim como
espiritos e deuses na Burocracia Celestial devem obedecer
ao Mandato do Céu que, como todos os contratos, tem suas
brechas e penalidades. A doutrina Legalista mantém que
todos os seres sdo essencialmente egofstas e podem ser
influenciados por agdes que trabalham em seus desejos.

Estilo: Os Shi-Ren preferem longos rituais, uso da
escrita, e o exercicio da lei e da tradicio. Um Legalista deve
também exercitar a disciplina social; amigos préximos e
generosidade excessiva alteram as ligacoes karmicas que
pdem o mundo ao seu dispor. Contratos, pactos, cortes da lei
e débitos providenciam focos nos quais um Manto de Jade
pode influenciar o0 mundo. A magia dos Shi-Ren ¢ sutil -
vitimas de suas Artes de Mente normalmente desculpam
suas agdes como estipulado no pacto ou o acordo que foi
usado para uni-los. Fotografias e emblemas de autoridade
também servem como uma maneira para sentir e mudar
forcas associadas com eles. A aproximacio dos Shi-Ren
sobre o DO enfatiza superagio pessoal e vantagem
psicolégica.
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Iniciagdo: O Shi-Ren treina membros de suas Os Kaizankai sdo uma cabala de Shi-Ren japoneses

proprias familias quando podem. A ética de recompensa e que tracam sua histéria as cortes do Imperador Shotoko do
punicio permeia as vidas das criancas destinadas a século VII. De uma forma ou de outra, os Kaizankai agiram
Aristocracia Benevolente. Fora das relagdes sanguineas, na terra como nobres, samurais soberanos e monges ricos.

figuroes de negécios, ditadores e politicos sdo A restauracio Meiji foi um desastre para eles, mas a
cuidadosamente observados por potencial. Candidatos bem reinvengio do Japao como um poder econdmico os permitiu
sucedidos sdo convidados a participar de uma sociedade entrar nos negdcios e na politica. Muitas das suas préticas
secreta que pode ser qualquer coisa desde uma fraternidade giraram pela imprensa como "corrupgio” pelos Zaibatsu,
colegial até uma tong. Se o observado € leal e toma mas como patriotas, os Kaizankai tem desprezo 2 idéia de

métodos Shi-Ren, entio ele é aceito. Todos os
outros tém suas memorias apagadas ou caem em
"acidentes" para assegurar que eles nunca
compartilhem o que viram.

Organizagao: Os Shi-Ren tem uma
hierarquia estrita. Nada mais vale a pena, por
que nada mais garante que os esforcos dos
Legalistas serdo recompensados. O prestigio de
um Manto de Jade entre seus companheiros é
tdo importante quanto seu relacionamento
com o resto da Irmandade.

A Academia Han Fei Tzu
serve como o brago administrativo
dos Shi-Ren. Seus membros
coordenam os negdcios do
pai com o resto da
Irmandade. A Academia
também atrai
estudantes de todo o
mundo através de
companhias de fachada
que ensinam "poder pess
oal através de antigos princi
pios chineses de lideranga.” Os membros da
cabala vém de todas as nacionalidades e
caminhos da vida, mas eles sao todos sagazes
e ambiciosos. A Academia Han Fei Tzu age
como um think tank para os iniciantes
akashicos e uma fonte de tutela. Os
membros sdo encorajados a usarem suas
habilidades primeiramente para a
Irmandade, depois para eles mesmos. Os
Irmaos que esperam tornarem-se Shi-Ren
influentes normalmente vio até a
Academia somente apds terminarem seu
estudo inicial com os Kannagara

A confraria nio ¢é exclusiva.
Kaizankai e os Dragdes Dourados estudam
e ensinam na academia regularmente. De
fato, a organiza¢o serve como um “campo
de treinamento” informal onde os Shi-Ren
podem se entreter com jogos de influéncia e
debates.

oporem-se ao Dragio Elementar por temerem danificar
a prosperidade que seus rivais ajudaram a criar. O
Kaizankai nfo aceita membros ndo-japoneses.
Finalmente, o Gam Lung ou Dragoes
Dourados, é uma sociedade secreta que foi fundada
por um Vajrapani refugiado de Shaolin e um Shi-
Ren japonés. O grupo tinha uma missdo: usar
qualquer meio necessério para destruir os inimigos
da Akashayana. Os dois Akashas rapidamente

" estabeleceram uma rede de sociedades secretas

através da Asia, usando-as como
fundacfo de um império que unia
tanto negdcios legais quanto o
submundo. Durante a Segunda
Guerra Mundial, eles resistiram
as disputas que afligiam a
Irmandade, coordenando o
mercado negro e ganhando
capital suficiente para criar
um império de negdcios que
prosperou no fim dos anos

noventa.

Quando Kunio
Ashida comegou a
direcionar seus esforgos
contra o Sindicato e a
Pentex, um desastre magico
e econdmico abateu-se.
Embora este esforco tenha aleijado
suas posses legitimas, eles continuaram
como uma das maiores conspiracdes
criminais na Asia, manipulando Triades,
gumi Yakuza e outros grupos.

A que propdsitos a conspiracio
serve apds o fim da Guerra da Ascensio
aindanio se sabe.

O Gam Lung aceita membros de
fora do Shi-Ren e da Irmandade de
Akasha.

Para mais informacdes, veja
Dragons of the East.
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LI-Hal

Nomes: Mohistas, Recipientes Vazios, Dharma
Hibrido (um insulto que muitos Li-Hai podem achar
lisonjeiro).

Histéria: Mo-tzu era um estudante de Confucio,
| mas partiu com os ensinamentos de Mestre K'ung por
| recusar-se a aceitar a necessidade da tradicio e o conceito
do amor gradual. Mestre Mo era um pacifista ardente,
porém versado nas artes da guerra. Ele guiou seus discipulos
para defender pequenos estados que eram ameacados por
rivais maiores e mais agressivos e insultou costumes que
afirmavam que algumas vidas eram mais valorosas que
outras aos olhos do Céu.

Fartos da Guerra do Himalaia, muitos Akashas
abragaram os ensinamentos de Mo-tzu como uma maneira
de viver vidas virtuosas enquanto faziam a diferenga para os
plebeus. Enquanto os Kannagara cortejavam com os Shi-
Ren, eles se recusavam a reconhecer os Irmaos Mohistas
como uma seita distinta. Iconoclastia e pacifismo nio se
assentavam bem com os Legalistas, sob quem o Akashayana
colocava suas esperancas de sobrevivéncia na China.

Em resposta, os Akashas Mohistas reuniram-se fora
dafortaleza Kannagara de Omei Shan. Durante os "108 Dias
Flamejantes", os Mohistas, sem 4dgua ou comida, queimaram
uma copia do Sutra da Pedra por dia. Finalmente, os
Kannagara abriram seus portdes reconheceram o Mohismo
como uma porta legitima do Drahma.

Um dia depois, o lider deles, Te Kwan, desprezou o
tradicionalismo obstinado dos Kannagara. Perplexos, vérios
Vajrapani desafiaram-no para um combate. Te Kwan riu e
disse que isso era mais uma prova de sua "dedicacio ao
Samsara.” Os Mantos da Fénix poderiam ter reconsiderado
sua decisdo na mesma hora, se um ataque surpresa dos
Dalou'laoshi e soldados aliados nio tivesse cruzado com um
bando de cansados seguidores de Te Kwan superados em
ndmeros. Quando mais da metade dos primeiros Li-Hai
morreram em batalha, os mesmos Vajrapani que ameacaram
Te Kwan se tornaram seus estudantes.

Com suas morais utilitdrias, os Li-Hai ndo se
limitaram aos ensinamentos Mohistas. Com os ideais do
Mestre Mo em mente, os Li-Hai estudaram os ensinamentos
do Tibet, India e até mesmo do ocidente, de onde pingos da
filosofia Grega e Romana chegavam através da Rota da Seda
para influenciar suas praticas. Os Li-Hai postulavam a
existéncia de um quarto Ministro Celestial para
complementar o Tigre, o Dragio e a Fénix. O Lung-ta, ou
Cavalo de vento, representava o Drahma como ele se
manifesta no Samsara, simbolizando a crenga dos Li-Hai de
que a iluminagio pode ser encontrada até mesmo nas coisas
mais profanas.

Quando os mongéis invadiram a maioria da Asia, os
Li-Hai fizeram uso do amplo territério da Horda Dourada
para explorar o mundo. Crengas cristds e mugulmanas
estavam se fundindo com o Drahma, e viajantes renovaram
contato com os evasivos Ahl-i-Batin. Como resultado
destas experiéncias, os Li-Hai apoiaram fortemente a
participagdo dos Akashas na Grande Convocagio.
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Neste evento, o Akashayana encontrou ocidentais
que usavam disciplinas fisicas como foco para suas artes. Os
Li-Hai os aceitaram em sua congregacio de fiéis e, em troca,
mandaram os primeiros Andarilhos explorarem o oeste e
compartilharem idéias com o Conselho dos Nove.

Durante a Rebelifio dos Boxers, os Li-Hai viram
exemplos brutais da tecnologia ocidental. Os Recipientes
Vazios adotaram alquimia taoista e redescobriram velhas
teorias dos Dalou-laoshi. Foram pioneiros nas primeiras
tentativas de unir métodos akéshicos com principios
cientificos. Enquanto a industrializaco varria a Asia, eles
tentavam encontram caminhos no qual uma méquina
poderia ser usada tanto para libertar como para oprimir. No
Japao, a Restauragio Meiji e o desenvolvimento do Judd,
uma arte marcial adaptada dos principios ocidentais, os
encorajou a experimentar novas aproximagdes do Dé. Na
esfera politica, muitos aceitaram teorias comunistas €O
forma de adaptarem-se ao mundo tecnoldgico.

Entretanto, os Li-Hai nunca predisserarn os
resultados da vitéria de Mao. Por esperarem que urna ~
sociedade pacifica e igualitiria erguer-se-ia do caos da re
revolugio, eles estavam alarmados em ver a velha tiraria se
reafirmar com estrelas vermelhas ao invés de dragdes
dourados. O pacifismo rebelde da seita se tornou um alvo
facil para a Guarda Vermelha. Partiddrios dos Mohistas
sumiram ou foram exilados em desgraga. De tempos e
tempos, a Tecnocracia contribufa com o seu declinio, nias
na maior parte do tempo os Adormecidos estavarit .
contentes em fazer o trabalho por si s6.

Muitos Li-Hai juntaram-se aos protestos pré-
democracia na Praca Tiananmen. Quando o Exército L
Vermelho massacrou os protestantes, foi desencadeada
uma nova onda de fervor na seita. Os Mohistas estavam ™
retornando aos seus antigos modos, reforcando soniente
regimes contra a agressio e ajudando em revolugdes coritra
os injustos. Com o fim da Guerra da Ascensfo, pouce .
mudou para eles. Uma vez que eles atacavam os elemeritos
da Tecnocracia primeiro, agora eles simplesmente deferiderti
seu fardo contra os opressores mais perigosos, nfo importa
suas origens. Ser um Li-Hai pode ser arriscado, mas o pai tem
mais de duzentos anos de herofsmo para lhes inspirar.

Filosofia: Qualquer coisa que funcione. As praticas

Li-Hai sdo baseadas mais em fundamentos morais do que
metafisicos. Um dos principios é o chien-ai, o "amor igual”.
Em contraste com a moralidade confuciana que diz que o
amor pertence primeiro a familia e aos outros em degraus
abaixo, os Li-Hai acreditam em uma ética universal de
carinho e respeito Os Li-Hai tém este costume arbitrario por
que chien-ai foi maculado com a propriedade e com a inveja.
Embora eles acreditem no Drahma e no Akashakarma, eles
afirmam que esses principios podem ser acessados,
teoricamente, num infinito numero de modos. Mohistas
seguem os caminhos que os permitam conhecerem seu
potencial e cuidar dos outros.

Estilo: Os Li-Hai tomam os elementos basicos da
magia akéshica e os modificam de acordo com seus gostos
pessoais e as necessidades da comunidade.
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Se um efeito de Mente precisa ser dissimulado na
psicandlise ocidental, entio que seja, desde que siga a
esséncia do Drahma. Os Li-Hai também ganham forga
quebrando tabus e virando suposi¢oes de ponta cabega para
enfatizar o vazio inerente da experiéncia subjetiva. Os 108
Dias Flamejantes foram tanto um ato politico quanto
mégico. Para os Li-Hai, ambos sio inseparaveis. Um Li-Hai
pode usar computadores, teorias andrquicas e esgrima
ocidental para explicar o Drahma e o D6. Entretanto, eles
nao sio Orfaos; cada foco valido deve obedecer a
% teoria de Akasha e o chien-ai.

", Iniciacdo: Os Li-Hai pegam Sidai que nutrem
paixdopor seus ideais e trilham o caminho
mai g s estreito para os realizar. Um Sihing
ou um Sifu se aproxima do

ﬂ candidato tanto como um amigo
é? "

ou como um mestre o faz. Depois

} de um perfodo de didlogo livre,
lum professor Li-Hai
% gradualmente introduz os
““-‘.h_ conceitos de Akasha.
. Eventualmente, um
mestre derruba os
\\ preconceitos
\ d o
\'.‘ estudante
com a
magia e
c 0om
dlalogo até que o
mesmo atinja o Bardo, brigue
! com o professor ou fuja. Diferente
LR das entrevistas dadas pelos mestres
3 ' Kannagara, estas experiéncias
acontecem em qualquer lugar do
mundo e normalmente envolve
e justica social como filosofia oculta.
Os Li-Hai treinam aprendizes em
, conjunto quando possivel,
' achando que um estudante néo
thofrera muito com rigidos
preconceitos se ele tiver uma
variedade de perspectivas.
Organizagio: A organizacio
dos Li-Hai é extremamente
fluida. Sociedades envolvem-
se num grupo de préticas que
seus membros consideram
Gteis. Se essa utilidade néo
persistir, os membros estio
livres para ir para qualquer
lugar, com uma tnica
condi¢do: enquanto defender
as pessoas, um Li-Hai nunca
pode abandonar seu
posto ou seus
companheiros. Essa
¢ uma das instancias
na qual a seita
ﬂ; _ demanda punigdes

severas.

19101 ey LR LR

RN S OS FEL O L S R

Os grupos a seguir sdo mais campos intelectuais do que

organizacdes. Cada fluxo filoséfico é apoiado por todo o Li-
Hai. Nomes sdo usados quando um Recipiente Vazio quer
explicar seus trabalhos magicos ou intelectuais para a seita ou
para a Irmandade como um todo. E possivel, claro, que um
Mohista persiga miltiplas diregbes na seita: eles simplesmente
personificam algumas crencas predominantes entre os Li-Hai.

A escola mais velha da seita, a Mo-tzu Fa carrega a
tradi¢do de herofsmo folclérico e amor universal iniciado pelc
préprio Mestre Mo. Seus membros juram usar quaisquer meios
necessérios para promover o chien-ai; anarquistas, pensadores
utdpicos, filantrépicos e vigilantes coordenam seus esforgos ac
redor do mundo para ajudarem 4reas abatidas pela pobreza,
violéncia e desastre. Esses Li-Hai também mantém a posicac
Mohista original quanto aos mundos espirituais, cuja afirma
que sob um ser supremo, uma ordem cadtica de espiritos deve
ser aplacada através de sacrificio de animais e consultada
através de rituais de divinagio. O mundo invisivel ndo se
divide em tarefas, mas deve ser aplacado com oferendas de
amizade e amor. Atualmente, a seita esté dividida nas questdes
de autoridade. Os Mohistas tradicionais querem lideres fortes,
enquanto ativistas modernos ndo confiam em lideres
poderosos e querem ver o Drahma ser ensinado em termos
menos autoritarios.

Os Peles Azuis ja foram o elemento melhor-conhecidc
da seita. Derivados de uma sintese do misticismo tibetano e da
doutrina Mohista, os Peles Azuis retiram seu nome de uma
lenda tanto indiana quanto tibetana na qual seres divinos de
peles azuis apontavam o caminho para o Samadhi. Os Li-Hai
criaram esta escola para induzir melhor os ocidentais, mas
desde o retorno do Akashayana as préticas tradicionais,
poucos Li-Hai usam a aproximacio dos Peles Azuis. A escola
aderiu a "Sabedoria Louca”. Estes ensinamentos dizem que
Samadhi é o coragio de Samsara e que até mesmo intensos
sentimentos "pecaminosos' apontam o caminho para a
iluminagio. Medo é o sentimento da impermanéncia
disfar¢ada e luxiria é a paix&o pelo conhecimento expressada
inarticuladamente. Enquanto estes Akashayana usam de
praticas tAntricas e vestem finas roupas de seu préprio jeito,
eles sdo tio controlados quanto os Kannagara. Em seus pontos
de vista, a moda existe para disciplinar tanto o corpo como a
mente e o prazer é um mantra vivo para ajudar na
concentragao.

Especializada em tradigdes nio-asidticas, a Roda
d'Ouro, ou o Circulo de QOuro, aceita estudantes de fora dos
padrdes tradicionais do Akashayana. Formada no despertar da
Grande Convocagio, a Roda d'Ouro tomou sua forma atual nc
despertar da colonizagdo portuguesa e espanhola. Nas
Filipinas, na parte ocidental da Africa e no Brasil, povos
indigenas desenvolviam artes da luta tio potentes e
conectadas a espiritualidade quanto sua contraparte asiética.
Ao Despertar, muitos descobriram que a Irmandade de Akasha
provia a Gnica forma com o qual expressar magicamente seu
treino. Capoeiristas, esgrimistas, espadachins, boxeadores,
dangarinos, tedlogos renegadores e outros fundiram suas
perspectivas com o Drahma. Alguém pode usar o catolicismo
enquanto o outro usa a andlise jungniana, mas todos
interpretam estes sistemas de forma com que se entenda os
ensinamentos de Akasha. O grupo consiste em uma cabala
central de artistas marciais e académicos. Estes eruditos
compartilham seus vislumbres com o resto da Irmandade.
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KANNAGARA

Nomes: Mantos de Fénix, Monges, o Caminho
Ancido e (menos complementar) o Caminho Inferior.

Historia: Os Kannagara tragam suas origens de volta
ao préprio Monte Meru. Dizem que o primeiro sermio de
Alkasha Despertou o povo do Vale Garuda para sua heranga
como Meru'ai. Os primeiros Mantos de Fénix tomaram
conta dos ensinamentos e disseram ao povo de Garuda para
viajar pela terra, levando adiante os ensinamentos do Sutra
de Pedra.

Os primeiros Kannagara procuraram por outras
criangas de Meru. Sua jornada ao Ocidente colocou-os em
contato com os predecessores dos Eutanatos. Uma entéo
alianga baseada em suas semelhangas logo se tornou um
conflito. Devido ao caos formado pela Guerra do Himalaia,
os seguidores do Caminho Ancifio abragaram o ascetismo
das comunidades indianas, evitando largamente o peso da
violéncia. Guerreiros de Akasha cansados uniram-se a eles
quando nfo puderam mais lutar e jovens e sanguinolentos
tulkus, dvidos para vingar suas prévias encarnagdes, eram
enviados a esses refigios para por um fim nesse ciclo de 6dio.
Subseqiientemente, o Akashayana comegou a enviar todos
os IrmAos aos Kannagara durante seus aprendizados.

De fato, quando o budismo aflorou em solo Indiano,
os Chakravanti permitiram que os monges Kannagara
seguissem os ensinamentos onde quer que ele os leve -
mesmo ao coragio do territério Chakravanti. Nao foi um
acordo perfeito - espides e assassinos vestiam mantos
amarelos na esperanga de atingir seus oponentes - mas a fé
avassaladora das comunidades onde eles se esconderam,
tanto quanto a censura dos lideres de ambas as Tradigoes,
tornaram o panorama dificil. Ninguém queria macular o
Buddahadharma com tarefas de feiticeiros.

Logo, povoados Kannagara existiam por toda India,
em associagbes secretas com os monges budistas. Os
ensinamentos dos santos de Jain atrairam uma pequena,
porém devotada seita de ascetas extremos que rejeitavam
roupas, palavras e até mesmo comida. Na China, os
ensinamentos de Lao-tzu eram adaptados as necessidades
dos Kannagara que usavam alquimia interna taofsta como
foco para a arte do auto-aprendizado. No Tibet, o poder dos
Kannagara os permitiu influenciar tarefas temporais e
disseminar os segredos do Sutra da Pedra na religifio popular.
Os Kannagara japoneses participaram no desenvolvimento
da comunidade monéstica e no sudeste da Asia, os Mantos
da Fénix influenciaram a forma de cidades mandala no
Camboja, Tailandia e em Laos.

Depois que os Kannagara seguiram o Bodhidharma
ao Templo Shaolin, eles comegaram a fazer mais que liderar
a Irmandade e praticar no isolamento. Monastérios
tornaram-se instituicbes comunitirias. Os preceitos do
Budismo Mahayano compeliram os monges para guiar
outros ao Despertar e a iluminagfo final. Para os

Os possuidores de ministérios poderosos
desconfiavam dos ensinamentos dos Kannagara, que
pareciam oferecer felicidade e paz sem recorrer a violéncia e
a conquista. O fato é que os Mantos da Fénix foram forcados
a refinar o aspecto marcial do seu D6 em resposta; foi um
inforttnio, mas proveu outra alameda de praticas para a
seita desenvolver.

Apbs o crescimento do colonialismo ocidental, os
Mantos da Fénix se retiraram dos assuntos Adormecidos e
pressionaram o resto da Akashayana a fazerem o mesmo.
Durante a Segunda Guerra Mundial, sem direcio, a seita
agiu conforme as linhas nacionais, aleijado a Irmandade
como um todo. O esforco do Sigung Jou Shan reunificou os
monges e expandiu o Sangha para incluir mais ocidentais.
Com o fim da Guerra da Ascensido, o Caminho Ancido
mudou seus ativismos para abragar preocupacdes
Adormecidas. Este "Drahma Atarefado" segue o conjunto
de orientacdes budistas abrindo suas filosofias para
diferentes interpretacdes. Ele enfatiza que o servico
comunitario pode ser uma pratica iluminadora.

Filosofia: Os Kannagara abragam o nicleo de
ensinamentos akashicos com uma énfase na condenagio do
materialismo e promogio do ascetismo. O sofrimento vem
por se entregar ao prazer, temer a dor e sentir-se insatisfeito
com a natureza bésica de alguém. Por conseguinte, um
Manto da Fénix rejeita os prazeres passageiros e ilusérios do
Samsara por uma vida de autodisciplina e de estudo
silencioso. Isso ndo sé serve para purificar o espirito como
também garante um exemplo para o resto da comunidade.
Nio sendo atrapalhados com preocupagdes materiais, os
Kannagara podem dispensar conselhos e guiar outros para o
Drahma. Fénix, o Ministro da Estase, equilibra a renuncia
dos monges a0 mundo dando a suas simples vidas ordem e
um propdsito limpo.

Estilo: Praticas ascetas e a rejeicio da sensa¢io como
um fim por si prépria permite que um Kannagara olhe além
do Samsara e toque um cosmo de vicuo e mudanga. A
consciéncia é cultivada através da meditagio prolongada,
yoga, treinamento de D, canto e uso da linguagem, que
divide o Drahma externo em formas e eventos perceptiveis.
Arte e cancdes tém fungdes similares com as emanacdes do
microcosmo num todo maior. Até mesmo trabalho manual
mundano pode ser usado como um foco, desde que seja feito
com a mesma concentragio com que se canta um mantra ou
se realiza um movimento do Dd. O ato é tio importante
quanto seu produto. Tudo é feito com esforgo sincero e a
certeza de que ele ird passar com o tempo. Apesar de tudo,
mesmo a mais ornamentada mandala de areia vai sumir com
ovento.

Iniciacao: Todo membro da Irmandade de Akasha
gasta parte de seus anos como Sidai como um Kannagara,

" governadores terrenos e também para os ardilosos shen, sua mas aqueles que(:jcogtmuam coma se.lta rllormalmeréte iiam
| . -~ . . A .
d 'l orientacfo era equivalente a interferéncia. Enquanto os Wu monges antes eAk es}}:ert;rem ¢ simp es;nenfe ecidem
| Lung certamente invejavam o dominio que os Kannagara continuar assim. Akas as.dedoutlr<as seitas relqAxljientemf‘:gte
| tinham sob o povo, muito freqiientemente burocratas e s¢ apg)seztam cm comu];ud:;l.es Caimln:ié;ara. Ormec1dos
i I nobres Adormecidos dirigiam a perseguigo resultante. sao abundantes em uma bodhimandala Kannagara.
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Monges Despertos normalmente formam um grupo especial dentro de um monastério, mas nfo clamam mais
influéncia que os sacerdotes budistas, cristios ou quaisquer outros que vivam com eles. Em contraste, o controle dos
Kannagara sobre Sangha, como foi estipulado pelos ensinamentos do Sutra da Pedra, d4 a eles uma autoridade silenciosa
entre os Despertos. Os ensinamentos sdo a esséncia e um Sifu mon4stico se preocupa com isso além dos problemas temporais.

Organizacao: Os Kannagara se unem em grupos fixos, centrados em comunidades ascetas. Mantos da Fénix errantes
sA0 raros, mas ja se ouviu falar de alguns. Suas associagoes normalmente espelham comunidades religiosas dos Adormecidos
préximos. A maioria dos Kannagara sdo simplesmente monges; alguns lugares enfatizam certos ensinamentos, enquanto
outros simplesmente se atam ao Sutra da Pedra. '

Os Jina sdo ascetas Jain que seguem as mais estreitas restricdes que qualquer um do
Sangha. Todos os Jina sdo ascetas celibatarios. Os Irm&os Jain renunciam todas as posses
materiais, praticam uma ética de nfo-violéncia estrita e nio viajam ou se envolvem com
assuntos mundanos. Alguns até mesmo abandonam as vestimentas, e tomam precaugdes
especiais para se assegurarem que nio machucam nem mesmo um organismo
microscépico ou invisivel. Usando filtros para beber dgua e vassouras para varrer insetos % ]
que podem ficar presos embaixo de seus pés, eles planejam praticar a ndo-violéncia parao Y
beneficio de todos os seres vivos. Por conseguinte, os Jina nunca se envolveram na Guerra
da Ascensio. Suas magias sdo quase todas usadas para preveni-los de machucar qualquer ser.
Estes pacifistas sdo muito respeitados no Sangha por seu conhecimento e a for¢a de suas
convicgdes. Embora os Jina ndo sejam mais que uma tnica cabala, eles tém uma
grande autoridade moral dentro da Irmandade. Muitos Irmios visitam sua
comunidade em Benares quando um dilema ético ou problemas morais
recaem sobre eles.

Os Shaolin sio os mais conhecidos membros do Kannagara, se nio
de toda a Tradigio. Embora eles ndo habitem mais seu epdénimo monastério,
eles mantém vérios outros na China, Taiwan, Coréia, Japdo e no ocidente.

Os Shaolin usam uma varia¢o acrobética do D e praticam o budismo
Zen para focar suas Artes. O nivel de ascetismo varia de monastério para
monastério, mas sempre é observado de alguma forma. No Japdo, um
Irmao Shaolin pode se casar, porém ainda é um vegan e estrito pacifista,
enquanto um Manto da Fénix chinés tem permissio para se defender,
mas devem ser castos e pobres.

Os Eruditos da Grande Roda, a escola Karmachakra mantém as
mais antigas tradi¢es do Akashayana. Os Irmios mais velhos da cabala
sdo os mais respeitados membros da Irmandade. Recrutados dos
Shaolin ou de outras linhagens dos Mantos da Fénix, os Karmachakra
orientam a reconstrucio do Bodhimandala ancestral da Tradicio no
Vale Garuda. Estes historiadores e lingiiistas também guardam o Registro
Akashico, reconhecem rinpoches e sdo os arbitros finais da politica da
Tradicdo. Embora nio seja especificamente obrigatério, o costume hi
tempos demanda que Irmaos que estdo no Sangha por vérias encarnagdes
unam-se ao Karmachakra. Isso cria um longo senso de comunidade - e de
estase. Muitos Akashas véem esses Mantos da Fénix como muito presos ao
passado e desatentos com a realidade do mundo moderno.

Antes do Acerto de Contas, o Karmachakra consistia no Primus da
Irmandade e em vérios Akashayana com graduacio minima de Sifu. Como
resultado da queda do Conselho, a escola esta contente em apontar
representantes de fora quando as circunstancias assim ditarem. Simplesmente
ndo existem Irmaos competentes suficientes para cuidar do Registro Akashico e
representar a Tradicio a0 mesmo tempo.




INANI

Nomes: Rishi ("monges"), logues, Lamas,
Vagabundos (uma difamagio usada em referencia aos Lin
Shen)

Histéria: Os Jnani sio uma das trés seitas originais do
Akashayana que nasceram do Vale Garuda. Os Jnani eram
eremitas, xamias e andarilhos, viajando através da Asia e
absorvendo as influéncias das culturais locais. Isso permanece
uma marca na seita como um todo, j4 que suas praticas variam
largamente de lugar para lugar.

Durante a Guerra o Himalaia, os Jnani aprenderam a
usar suas habilidades de forma violenta. Os Jnani usaram suas
técnicas de divinacio e constri¢io espiritual para contra-
atacar a necromancia Chakravanti. No processo, ambos os
grupos influenciaram um ao outro. Os Jnani desenvolveram
uma facilidade com os caminhos do karma e seus efeitos nos
espiritos enquanto eles passam pela Grande Roda. No Tibet,
isso se fundiu ao xamanismo Bon e deu inicio a um conflito
entre os Jnani Bonpo e os Kannagara, que promoviam a
introducio do budismo como "uma representagio mais
perfeita do Drahma”.

Ap6s a Guerra, a expansdo akdshica no oriente
continuou. Enquanto os Vajrapani mesclavam-se a familias de
guerreiros, os Kannagara estabeleciam monastérios e os Shi-
Ren e Li-Hai ficaram préximos a suas raizes chinesas, os Jnani
tomaram as montanhas como seus lares e as estrelas como
teto. Eremitas Jnani floresceram em lugares onde pessoas
precisavam de uma alternativa para as religides ortodoxas de
suas dreas. Os Jnani falavam com espfritos, espantavam forgas
malignas e faziam encantos simples para seus benfeitores. Isso
os tornava alvos freqiientes para ataques dos Dalou'laoshi e
Wu Lung, que viam os caminhos Jnani como uma ameaga para
a hegemonia confuciana secular que dominava a China.

Os Jnani chineses freqiientemente vinham de
antecedentes taofstas ou xamanisticos e convengdes sociais
desprezadas. Ainda assim, eles abstiveram-se das praticas
decadentes que levaram a formago dos K'an Lu do Culto do
Extase. Para os Jnani, o taofsmo expressava uma rota
desobstruida para a Samadhi e nfo uma desculpa para
satisfazer os sentidos. Similarmente, praticas tAntricas ainda
permeiam o misticismo Jnani, porém dando mais importincia
aos elementos simbdlicos do ocultismo Vajrayana do que as
drogas e a sexualidade para atingir estados superiores de
consciéncia. No Japdo, os Jnani levaram o Drahma para as
montanhas e florestas e aprenderam como o reconciliar com o
Caminho de Kami.

Durante a invasio mongol no século XIII, os Rishi
impediram o desastre para o Akashayana fazendo contato
com os samani, xamis nOmades que apoiavam a causa
mongol. Depois que os crimes do Dragio de Jade foram
desmascarados, os misticos Jnani e mongdis trabalharam
juntos para por um fim na praga que ele conjurou e o
expulsaram de sua Bodhimandala corrompida. A cooperagio
permitiu a0 Akashayana sobreviver e florescer pelo perfodo
em que budismo Vajrayanna se espalhava entre os mongdis.
Enquanto isso, os ramos japoneses dos Jnani abandonaram
suas vidas como eremitas para proteger os interesses akashicos
através de todo o pafs que havia sido despedacado pela guerra;
Bodhimandalas Jnani se tornaram reftigios para rebeldes e
insurgentes. Na época, estes assassinos e misticos eram
chamados shinobi. Diferente dos ninjas, estes Jnani nfo agiam
como mercendrios. Na maior parte, eles protegiam o Sangha
contra generais como o infame Oda Nobunaga, que instituiu
um pogrom contra os budistas tendai. Apds o Japdo ser
unificado por Tokugawa leyasu, estes iogues retornaram a
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perseguicOes pacificas, porém retiveram um visual mais
marcial que seus primos do continente.

Os Jnani também participaram do grande
experimento do Templo Shaolin, adicionado doutrinas
esotéricas aos ensinamentos oferecidos pelos Kannagara
Shaolin. Os Lamas contribufram com alguns residentes
permanentes, porém disseminaram inteligéncia sobre os
inimigos do templo e carregaram mensagens que nio podiam
ser transmitidas pelo Registro Ak4shico. Quando os Qing e os
Wu Lung devastaram o monastério, os Jnani desapareceram
na selva. Os tnicos sinais deixados eram as mortes de oficiais
dos Qing, Wu Lung e outros inimigos. Combinando antigas
técnicas do Yamabushi com o uso refinado dos ensinamentos
do D6 Sunyakaya, eles se transformaram nos Lin Shen, uma
facgio secreta de assassinos e espides. Conforme a Guerra da
Ascensio se intensificava no século XX, os Wu Shan usaram
seus efeitos de Espfrito para combater os Cinco Dragdes de
Metal enquanto os Lin Shen se livravam silenciosamente de
Tecnocratas e Tradicionalistas que ameagavam diretamente o
Akashayana. Os Vagabundos também foram responséveis
pelo aumento da animosidade entre a Irmandade e os magos
Eutanatos no comego dos anos noventa, uma vez que as
espadas Jnani e Tanatéicas cruzavam sob os mesmos alvos.
Nos saldes de Doissetep e Concérdia estas facgdes secretas
disputavam, enquanto o Akashayana e os Eutanatos na Terra
lutavam para entender os confusos diretivos que resultavam.
No século XXI, os Jnani comegaram a abracar as cidades,
como faziam antes com a vida selvagem. Tecno-xamanismo e
misticismo tibetano se tornaram aliados na luta para
transmitir os valores do Drahma para o povo. Muitos Jnani
acham isso natural, uma vez que misticos da Nova Era de
todas as estirpes se apropriam de métodos sem dar crédito a
fonte. Quando livros Wicca discursam sobre os chakras ou o
p6s-modernismo Tecnocrata fala sobre o vazio do Individuo,

os logues sorriem e os utilizam como combustivel para acender:

ofogo do Despertar.

Filosofia: Os Jnani acreditam que seus corpos, mentes
e espiritos sdo essencialmente idénticos ao todo da Trama.
Alem disso, espiritos e deuses nfo estio claramente fora do
individuo. Magia Espiritual Jnani identifica o mundo
individual com o sobrenatural e afeta um alterando o outro.

Um gesto para o universo também é um gesto com o
individuo. O Drahma é a realizacio final que o Individuo e o
Outro, Natural e Sobrenatural, Profano e Divino ndo sdo mais
que divisdes arbitrarias. O monge fica no centro. Ouvindo a
cangdo de Meru, ele mesmo é como a prépria primeira
montanha, o centro de uma flor de 16tus por onde o cosmo
revela-se. Meru é o simbolo do Absoluto, a natureza de Buda e
o principio eterno do Drahma que jaz além do mundo da
ilusdo. Seu patrono, o Tigre, esmaga barreiras e ilumina o
universo das possibilidades, enquanto rasga as "verdades" que
escondem uma visdo mais profunda do Absoluto. Estilo: Os
yogues usam mandalas elaboradas, listas de seres
sobrenaturais e artes marciais internas em sua jornada para se
identificarem com o Tudo. Exercicios de visualizagio sio
usados para unir o ser do iogue com um espirito e alquimia
interna o d4 o poder para investir sua mente e corpo com
forgas césmicas. Os Jnani versados em Primérdio e Espirito
freqiientemente hospedam espfritos em seus préprios corpos.
Além de prover o poder dos espiritos, tal magia também serve
como um exercicio de disciplina, ji que o Jnani tenta ligar sua
vontade com o resto de seu ser, destruindo a barreira da
identidade.
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Iniciagdo: Os Jnani nio buscam estudantes. Seus
aprendizes tém que encontri-los. O iogue néo torna isso nada
facil, j4 que muitos vivem em 4reas remotas ou perigosas por
conta prépria. Um Sifu Jnani serd tdo desestimulante quanto
ele puder sem ser francamente abusivo, mas ird
"rabugentamente" ensinar o Caminho para um seguidor
persistente, sumindo apds cada ligdo para comegar uma nova
perseguigdo. Eventualmente, a rotina se inverte, quando o
Sifu comeca ainvadir a vida didria do estudante em momentos
imprevistos. Espera-se que os Sidai sejam respeitosos e
disciplinados quando seu mentor aparecer. Depois de um
perfodo com os Kannagara, o Sidai retorna ao lado de seu
mestre, tomando para si 0o mesmo estilo de vida excéntrico.

Organizagio: Os Jnani normalmente se encontram ao
redor de lugares sagrados como Ninhos de Dragio e templos.
Viagens e eremitério fazem associacdes Jnani bem parecidas
com divisoes territoriais. Seja na estrada ou nas montanhas,
espera-se que todos fagam sua parte.

Os Jnani se classificam por
afiliagio cultural. Os Jnani sio
solitdrios por circunstincia (e
freqlientemente por natureza),
mas retém um senso de
identidade de seu treinamento
formativo. Um Yamabushi pode
mui to bem ser considerado
.\‘ um dos Wu Shan se ele

viajou para a China e
incorporou
magica em suas praticas.

A excecio é o
Chabnagpa, que
preserva uma parte
controversa da
cultura akéshica; seu
pequeno ndmero
significa que muitos
segredos podem
morrer com eles a
nio ser que eles
J/ aceitem novos

membros.
Yamabushi é um termo
que refere aos ascetas
\ japoneses que seguem
praticas de esoterismo
budistas e xintoistas. Os
Yamabushi Jnani sequem as
mesmas tradigdes que sua
contraparte Adormecida e,
como eles, retornam para
as montanhas para realizar
| curas e exorcismos quando
eles sentem que ¢é
necessdrio. Nas
montanhas, eles realizam
feitos fisicos sobre-
humanos para focalizar

sua cultura

suas mentes, como
£ correr distancias longas
Y mais rapido que os

BN LRY Y LEEER E R A AP

maiores corredores olimpicos, ou aperfeigoar suas habilidades
no Do treinando com o vento, as drvores e a terra. Nos tempos
modernos, o Yamabushi também treinam nas cidades. Seus
mantos distintos podem ser vistos em cruzamentos e na
televisdo japonesa, enquanto eles usam metaforas selvagens
paradescrever a vida urbana.

O Chabnagpa, ou "Seita da Agua Negra", combina a
espiritualidade tibetana Bon e os ritos Vajrayanos. Seus
membros ou sdo lamas que tomam votos mondsticos estritos
ou iogues, professores amadores que realizam ritos praticos
como divinagio do clima e exorcismos. Possessio e constrigdo
espiritual sAo atos comuns para esses Jnani. Meru tem um
papel central em seus ensinamentos como o ponto irremovivel
de onde o0 Drahma brota. O Chabnagpa é o ramo mais velho
dos Jnani; eles usam um numero de ritos secretos, preservados
dos primeiros dias da Irmandade. A Seita da Agua Negra
mantém os segredos que foram roubados dos Chakravanti
durante as Guerras do Himalaia. Eles matem sutras e cronicas
do Registro Ak4shico que detalham os segredos das maldicoes
da necromancia e muitos de seus poderes estranhos derivam
desse estudo proibido. Estes monges mantém um monastério
tibetano recluso, sob o qual jaz uma série de celas profundas
ditas por manter transcri¢des fisicas do todo do Registro.
Alguns murmuram que 4 também residem outras coisas...

Os Wu Shan sdo misticos taofstas que se especializam
em alquimia interna. Retirando seus nomes de eremitérios, o
ntcleo das praticas Wu Shan é o lu, um livro-mestre passado
de professor para estudante que cataloga um grupo de
espiritos, suas propriedades e os rituais para invocé-los,
aplacé-los e atd-los. Os Wu Shan usam o D para equilibrar
suas energias fisicas para cultivar uma serenidade que ressoa
no mundo invisfvel. Para estes magos, o corpo é mais que uma
veia de carne. Ele contém um universo espiritual, com seus
préprios deuses e ritos, cada pedaco tAo importante quanto as
terras além da Muralha. Principios simpéticos conectam os
dois - purificar o individuo pode curar o mundo.

Os Lin Shen n#o existem. De acordo com a politica
akashica, os Vagabundos sdo apenas rumores criados pelos
inimigos da Irmandade. Em qualquer evento, as lendas
atribuidas a eles sdo similares as associadas aos ninjas.
Furtividade, armas ocultas, habilidade de sobrevivéncia e o
poder de alterar o terreno para sua prépria vantagem
supostamente fazem o grosso do treinamento Lin Shen. Dizem
ter envolvido refugiados Shaolin e reclusos da floresta, os
"espiritos da floresta" s3o um sussurro na vida selvagem, ou
uma sombra flutuante na calada da noite.

Isso, claro, se eles caso eles realmente existissem.

De fato, os Lin Shen ndo existem como uma
organizagio per se. Ao contrdrio, eles servem como uma
alcunha conveniente para os Irmios que espionam e
assassinam com o consentimento do Sangha. Ensinamentos
Jnani provéem o ntcleo de principios misticos que estes
Akashas usam. Esta colecio comum de feiticos e técnicas
criam a ilusdo de um grupo de assassinos. O tnico aspecto
concreto dos Lin Shen é o Classico da Floresta, um livro que
descreve as estratégias, feiticos e justificacdes éticas para
espionagem e assassinatos. Uma c6pia do Cléssico da Floresta
¢ tipicamente passada para o Irmio que é designado para
realizar o servigo e ele, em troca, veste o manto dos Lin Shen
por tanto tempo quanto for necessdrio para terminar o
servigo.
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Nomes: Escamas do Dragio, Guerreiros (bushi, wu-shih), Punhos Guerreiros (incrivelmente comum, mas é um
insulto).
Histoéria: Os Vajrapani comegaram como os Meru'ai que praticavam o Drahma através de trabalho fisico duro e
exercicios devotados. Estes homens e mulheres reverenciavam os Bodhisattvas e esperavam que seu estilo de vida devotado
leva-los-ia para uma "transferéncia de mérito" destes seres iluminados.

Viajando através da Asia, os Vajrapani descobriram em seus feitos fisicos uma ferramenta ttil para repelir bandidos e
tropas hostis. O D6 transformou-se num caminho para aperfeicoar as atividades da vida cotidiana em uma arte de guerra. Na
época em que a Irmandade chegou 2 India, as Escamas do Dragio eram soldados duros. Seu lider, o Sigung Chan Ng, era
encarregado de proteger o Sangha contra possiveis ameagas. Ele usou o Akashakarma para coordenar os grupos akashicos

espalhados pela India.

Quando a Guerra do Himalaia comegou, Chan, o Protetor, se tornou General Chan. Os Vajrapani uniram-se sob sua
lideranga. Como um, eles lutaram contra cultos da morte que eventualmente uniram-se na forma dos Eutanatos. Nem

[RMIANDADE ARASHA
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mesmo a morte repeliria os Punhos Guerreiros, ji que os guerreiros eram impulsionados por suas crencas em novos corpos
assim que eram mortos. No fim do conflito isso se tornou um problema sério, ja que tentativas de acabar com o conflito

eram arruinadas por Irmios traicoeiros que estavam obsessivos em vingar suas antigas
encarnagdes. J4 que o fendmeno consumia tanto o Sangha quanto os Chakravanti,
Chang Ng tomou para si uma tarefa drdua: cagar seus camaradas impertinentes.

Ap6s a guerra, a Irmandade retirou-se para seu territério tradicional, para
entfo se encontrar embrulhada no conflito dos Reinos Combatentes da China. Os
Vajrapani, descansados com o retorno da Guerra do Himalaia, uniram-se & batalha
com avidez, procurando por causas justas para auxiliar e livra-los do débito kdrmico
que carregavam. Um grupo de cruzados seguiu os ensinamentos de Mo-tzu,
transformando-se nos Li-Hai. O resto assentou-se em comunidades menores e
serviram como auxiliares provisdrios para os Jnani e Vajrapani. Um grande

nimero deles seguiu para a Coréia e para o Japdo, onde suas Artes e
\ caracteristicas tornaram-se reliquias em suas culturas hospedeiras.

Durante a Guerra dos Kamikazes, os Vajrapani japoneses
ignoraram as demandas dos Kannagara do continente e combateram os
invasores com ferocidade patridtica. Com a elevagio subseqiiente da
classe samurai, os Guerreiros se tornaram cada vez mais independente de
seus superiores enclausurados. Somente a Grande Convocacio proveu

excitacdo suficiente para fazer eles voltarem para suas fileiras e ainda
assim, o Punho Guerreiro demandou mais voz nos assuntos da
Irmandade.

Na Coréia, os Vajrapani ligaram-se aos guerreiros Hwarang, uma
sociedade militar que recebia a bengio dos sacerdotes budistas.

Diferente de sua contraparte japonesa, eles trabalhavam
proximos aos Kannagara, agindo como partidarios de reino de Silla e
seus sucessores. O Sulsa, uma fac¢io Vajrapani dos Hwarang,
combinou o misticismo budista de seus patronos Kannagara com suas
préprias artes marciais.

Durante o declinio da dinastia mongol Yuan, os Vajrapani
N jogaram seu peso atras dos esforcos de independéncia dos Shi-Ren.

Quando a dinastia Ming subiu ao poder, muitos se retiraram para

monastérios akashicos com a crenca honesta de que seu
trabalho haviam acabado.

Os Manchus e seus aliados Wu Lung levaram
ainda mais Punhos Guerreiros a escolher a vida
monadstica, porém por razdes menos inocentes -
monastérios budistas proviam um lugar ideal
para planejar outra rebelido. Quando os Wu
Lung finalmente destruiram o Templo
Shaolin, os Punhos Guerreiros entraram
num bando de movimentos anti-
Qing, freqlientemente
acompanhados pelos Shi-Ren.
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Eventualmente, estes planos cafram na beira da
estrada, pois seus aliados Adormecidos desenvolveram-se
em meros criminosos e uma ameaga ainda maior surgiu: o
ocidente. Os Wu Lung e a Irmandade uniram-se para
combater o imperialismo ocidental e os Tecnocratas que o
seguiram, mas tanto Adormecidos quanto Despertos cafram
para as balas e para o 6pio. Alguns guerreiros uniram-se aos
Shi-Ren para formar os Dragdes Dourados, enquanto outros
safram para as Américas ou simplesmente se esconderam.
Similarmente, a Restauragfo Meiji arruinou os samurais € os
Vajrapani tiveram de lutar para manter suas tradigdes
ancestrais.

A Segunda Guerra Mundial e a incorporagio da
Coréia viram os Punhos Guerreiros se virarem uns contra os
outros. Os Vajrapani japoneses ainda estio largamente
evadidos por seus primos chineses e coreanos. Apds a
guerra, guerreiros norte-americanos foram os primeiros a
curar as feridas, conforme eles faziam ténues contatos
através da nascente comunidade de artes marciais. Hoje, os
Vajrapani usam escolas tradicionais de artes marciais para
atrair novos membros mais que qualquer outra seita.
Enquanto o treinamento que eles oferecem ¢
extraordinariamente severo, poucos o teriam de qualquer
outra forma.

Iniciagao: Como os Shi-Ren, os Vajrapani tém uma
forte tradigio familiar e preferem ensinar membros
Despertos de sua familia se for possivel. Nos tltimos
quinhentos anos, a atitude se suavizou para incluir membros
sinceros das artes-chave que eles ddo apoio e mulheres
éticas e homens da acdo que Despertam e procuram por
orientacio. O Do marcial é a base do treinamento. A
maioria dos Vajrapani vé o periodo mon4stico como um mal
necessario antes deles voltarem para o aprendizado de
verdade. Nao importa a linhagem, os Punhos Guerreiros
pensam em si mesmos como membros de uma familia onde
seus mentores sio seus pais e seus companheiros sdo seus
primos. Essa solidariedade torna os Vajrapani perigosos de se
cruzar. Um intrometido raramente ofende apenas um deles.

Filosofia: Os Vajrapani acreditam que o esforco
sincero é o caminho para o Drahma. As verdades a serem
encontradas na agfo sfo extremamente mais importantes
que os detalhes morais, embora o esforgo certo nunca pode
ser atingido sem consciéncia limpa. Seu Ministro Celestial, o
Drago, revela suas fraquezas e desafia suas nogoes de ordem
destruindo ideais que se tornaram corruptos. Para ganhar
clareza mental, um Guerreiro deve ser completamente
devotado, seja ele ao Sangha, a familia ou a um pacto. A
violéncia é uma metéfora para o conflito interior e deve ser
confrontada ao invés de negada. Encarada com verdades
selvagens de seu préprio coragdo, um Vajrapani pode usi-la
para um bem maior. Algumas vezes, é necessario ir ao templo
com as mios ensangiientadas.

Estilo: Mais que qualquer outra seita, os Vajrapani
focam suas magias através do D6. Armas, técnicas atléticas e
afins devem servir para tornar um Irmao uma lAmina mais
afiada para ser posta nas mios do Sangha. Magia ritualistica
envolve o uso de pactos, canto de mantras da devocéo e
exercicios ascetas para sincronizar a mente, 0 cOrpo € o
espirito.

Em todo o caso, os Vajrapani reduzem estes rituais
para seus nicleos essenciais. Aos katas faltam movimentos
floridos e artes de Mente tomam o caminho direto, usando o
poder do espirito do Guerreiro para aterrorizar e imobilizar
0s inimigos.

Organizagdo: Sociedades Vajrapani sdo divididas
entre linhas familiares e nacionalistas. Tecnicamente,
existem 36 clds Vajrapani, mas menos da metade deles tem
Irm&os Despertos o tempo todo. Para preservar métodos que
poderiam ser perdidos de qualquer outra forma, os
Guerreiros desenvolveram escolas que ensinam os métodos
combinados das 36 familias. A maioria dos estudantes séo
Adormecidos que estudam ou ensinam artes-chave
associadas com a escola. Os Vajrapani Despertos coordenam
vérias escolas ou viajam de escola para escola para
complementar os esfor¢os dos instrutores Adormecidos.
Conseqiientemente, as escolas prosperam mesmo com 0s
poucos membros Despertos.

O Tenshin Arashi Ryu é uma sociedade de artes
marciais japonesa, que foi fundada pouco depois da Guerra
dos Kamikazes. Originalmente restrita aos membros do cla
Tanaka, ela foi aberta a forasteiros pouco depois da
Restauracio Meiji. Os Ryu ensinam suas artes-chave
publicamente sob 0 mesmo nome e selecionam Vajrapani
para se tornarem uchideshi, estudantes em tempo integral
que aprendem o Caminho enquanto cuidando da
Bodhimandala Tanaka. Eles expressam o Drahma usando
terminologia xintofsta e budismo tendai. A arte da espada,
combate montado e arquearia s3o partes da interpretagio
Tenshin Arashi do D8 e muitos Irméos usuarios de katanas
vém desta seita. A escola treina Irmaos ao redor do mundo.
Com a excecio do Sulsa, a maioria dos Vajrapani ja estudou
num dojo Tenshin Arashi uma hora ou outra.

_ Nas comunidades chinesas, o Estandarte do Dragéo
de Ebano ensina kung fu e wushu como artes-chave para
qualquer um querendo aprender. Estes Guerreiros tém
obtido extremo sucesso, tanto no continente chinés como
em Taiwan, integrando seus ensinamentos com o treino de
artes marciais sancionadas pelo estado e sutilmente
retornando seus antigos métodos para modificar artes como
o wushu competitivo. O Estandarte é uma sociedade secreta
de clas Vajrapani que cuidam de si mesmos e defendem os
Kannagara e Jnani chineses. Na América do Norte, a
Sociedade Atlética Heilon ensina suas artes-chave em
ginasios e lojas onde quer que alguma populagio chinesa
tenha se assentado.

O Sulsa é uma cabala secreta de guerreiros e espides
coreanos. O estilo mégico mais complexo pertence a eles,
uma vez que praticas Kannagara e Jnani os influenciaram
pesadamente. Como os Tenshin Arashi Ryu, o Sulsa se
especializaram na arte da espada. Sua lAmina, o gum, vem
em muitas formas e tamanhos, mas é sempre forjado pelo
guerreiro que a usa. Os Sulsa também aprendem um estilo
tnico de danca com espadas que fascina seus inimigos e
esconde a violéncia sob a aparéncia de passos graciosos. O
Sulsa combina feitos marciais com artes da invisibilidade e
do controle da mente, fazendo-os mais que meros Despertos
carregando lancas. Qualquer Vajrapani pode treinar com
eles, mas eles demandam obediéncia completa durante o
periodo de treinamento. Diferente das outras escolas, o
Sulsa consiste exclusivamente de membros e feiticeiros
Despertos.
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Novatos no Sangha do Akashayana, os Wu
Lung s6 contam como pai no nome. Mesmo
forasteiros os consideram como uma parte fora
do resto da Irmandade. Aliados por desespero
e por uma profecia misteriosa, as praticas Wu
Lung misturam feitigaria taoista e confuciana
que clama o Imperador Amarelo como seu
primeiro praticante.

O:s Feiticeiros do Dragao se consideram
os representantes mortais da Burocracia Celestial. Assim
sendo, eles perseguiram implacavelmente a Irmandade de
Akasha por centenas de anos. Isso culminou na queda do
Templo Shaolin, onde os guerreiros do General Tigre
combateram os monges num maléfico combate mano-a-
mano. A alianca temporéria durante a Rebelido Boxer logo
se partiu e foi s6 depois que os membros chineses de ambos
os grupos serem forgados a dividir o mesmo territério que as
velhas vendettas cessaram. Durante o Acerto de Contas, os
Wu Lung foram aleijados pela Tempestade de Avatares e
vieram a seus antigos inimigos oferecer uma alianca.

Os Shi-Ren e Wu Lung agora trabalham juntos
extensivamente, ja que suas filosofias e objetivos sdo
bastante similares. Uma tendéncia que vem preocupando o
resto da Irmandade tem sido a grande quantidade de
casamentos entre familias Shi-Ren e Wu Lung. Ir4 isso
cimentar a paz, ou jogard os Aristocratas Benevolentes
contra eles? S6 o tempo dir4.

Os Feiticeiros do Dragio usam uma hierarquia
estrita de reparticoes magicas. O Feiticeiro Imperial do
Dragio, sua Feiticeira Imperial da Fénix e o Lorde General
do Tigre encabecam sua Burocracia Mégica.

TIGRE ESFUMTIACAD®:

As PALAVRAS Dos [TIORT®S

A tigela de um mendigo se parte sob meus pés
rapidamente e eu vejo os monges saindo do caminho. Seus
lamacentos mantos agafrio giram como chamas dangarinas
na chuva. Estou perto o suficiente para ouvir Ranjit
sufocando no ar com cada respiragio ineficiente, um
estranho ruido 4spero em cada rapido e desajeitado passo
num voo - e sente, embaixo da mortalha de carne, o fogo
irritado de um deus.

Ranjit manda uma parte de Shiva na parede ao nosso
lado. Ela desaba em centenas de fragmentos afiados. Eu salto
e grito, uma pétala de I6tus pega pelo vento e as navalhas de
argila dos tijolos cortam apenas minha tranga. Quando eu
chego ao chdo em uma posicio arqueada, uma corda de
cabelo passa diante de meus olhos e quando eu me foco na
rua além, ele sumiu.

Ele estd acima de mim. No telhado. Eu inspiro,
seguro o poder em meu umbigo até que ele queime para sair,
entio expiro. Eu salto dez, entdo vinte pés, com Samsara
ondulando em minha vigilia. Eu rolo para uma banca.

Ranjit faz gestos com seu osso. Eu posso sentir os anos
escorrerem e minha pele definhar. O Dragéo est4 devorando
minha vida. Meus bragos cruzam e minhas palmas se
apertam, o Chi brilhando.
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Em troca eles selecionam a Escola do Dragio
(lideranca e magia de Espirito), a Escola da Fénix (cura,
piedade e magia de Vida) e a Escola do Tigre (estratégia,
tdticas, artes marciais).

Somente os Wu Lung mais habilidosos alcancam as
posi¢des de lideranga. Os preguigosos e cansados de coragio
sdo jogados fora através de cansativos Exames de Servigo
Magico.

O paradigma Wu Lung combina o misticismo taofsta
com os ritos confucianos de propriedade e culto aos
ancestrais. Ritos mégicos sio criados para apelar a
Burocracia Celestial ou aos ancestrais, ou alterar as
propriedades elementais de uma pessoa, lugar ou coisa: Os
Wu Lung sdo guiados por seus Avatares ou shih.

De acordo com a doutrina dos Feiticeiros do Dragio,
o shih é um ancestral divinificado que guia um Chi'n Ta
através do caminho da propriedade e iluminagio. Enquanto
os Wu Lung balbuciam servicos aos sutras akashicos, a
maioria preferiria virar suas costas completamente para
filosofia da Irmandade. Paz interior é boa e legal, mas
comparada com o esplendor do Céu, é uma recompensa
esttpida!

A maioria evita o D0. Feiticeiros do Dragéo
marcialmente inclinados praticam o Kuei Lung Chuan, uma
arte marcial desenvolvida pela Escola do Tigre para
defender a Burocracia Mégica.

A Escola do Tigre dos Wu Lung desenvolve um
pequeno grupo de técnicas mAagicas para aumentar suas
capacidades de luta e habilidades estratégicas.

Para mais informago sobre os Wu Lung, veja Mago
Companheiro do Narrador e Dragons of the East.

Em minha mente, eu vejo o Tigre, estrangulado pela
negra cauda do Juiz de Ebano. Eu inspiro e concentro o
poder, alimentando-o com ele. Ele cresce e rasga a cauda,
quebrando o yantra da morte onde o corpo do Dragio
prendia-me.

A dor em meus ossos cessou. Eu arremesso minha
faca.

O ar grita por onde ela passa. Ranjit muda de lado
para escapar, mas é 14 onde eu o quero. A lAmina fixa seu
ombro & chaminé. Ele uiva e se contorce, preso no lugar.
Logo, a 4spera respiragio se acalma e, tremendo, ele levanta
seu brago bom em rendigio.

"A 4gua ja os estava matando, Vajrapani”, ele diz.
"Eles teriam sofrido por meses ao invés de dias. Todos eles
viveram préximos a uma fébrica que os envenenou.”
Quando seu casaco se abriu, eu vi um avental com um o0sso
vivo, como aquele que Jou Shan as vezes vestia para os
rituais. Poderfamos ser realmente metades da mesma
verdade?

"Nao”, eu digo. "Agora eles nunca poderio escolher
lavar as manchas do karma. Onde vocé vé piedade, eu vejo
outra vida de tortura. Onde vocé vé destino, eu vejo
liberdade. Como vocé pode saber que o proximo momento
davida que vocé roubou nio era o que poderia liberta-los?”
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Ele olha para mim e sorri."Quantas vezes vocé me
disse isso antes, Tigre Esfumagado? Mas a matanga serve
para outro propdsito: Como mais vocé poderia saber que fui
eu?"

"Sim.”Uma segunda [Amina vem para minhas mios,
espontaneamente, pelos pensamentos conscientes.

“Nés dois sabemos a verdade sobre a guerra. E por
isso que nossas vidas s3o tdo curtas. Nossos mestres temem
as coisas que nés podemos dizer ou fazer a tragam para a luz.
Assim como vocé, eu gastei meu aprendizado aos joelhos de
um mestre que a escondeu de mim. Entdo Voormas me
mostrou a terrivel realidade.”

"Todas as nossas almas sdo amaldigoadas, Vajrapani,
para a libertagfo de poucas outras. E o que isto nos trouxe?
O Povo da Pedra atropela a terra até que ela chore. A morte
anda entre os Chakravanti, vestindo nossos préprios corpos.
Algumas vezes, eu penso que teria sido melhor se nds
tivéssemos perdido.”

Um passo em falso e minha faca estar pronta. "Vocé
ainda é um assassino, Handura.”

"Vocé poderia viver mais mil vidas e ndo entenderia
porque, Tigre Esfumagado. Foi minha l4mina passada
através de cada pescogo com piedade em meu coragio ou
julgamento? Vocé tem o que vocé veio buscar. Vocé sabe que
eu sou rea, e que suas visdes do passado sdo reais. O prego é
pesado: Enquanto vocé viver, vocé jamais saberd se vocé
estava certa em me matar em seus sonhos, e vocé nunca
saber4 se vocé est4 certa em me matar aqui, sob as nuvens.”

Ele olha acima para o céu escuro e tempestuoso.

"Agora pegue a lamina, e leve a verdade para nossas
familias feridas.”

Ser4 indolor. Yin queima em minha mio e um frio
entorpecido toma a lamina da faca. E este velho homem
tatuado que eu nunca vi antes tem os mesmos olhos joviais
que ele sempre teve. O gesto é horrivelmente familiar, eu
levanto minha méo para golpear.

De repente, o som de um trovéo. O rosto de Ranjit
vira uma flor vermelha. Sangue banha minha mao.

Com os Dharmas queimando tdo fortemente em
mim, eu posso ver a bala girando no topo de sua cabeca. Tem
o cheiro de fumaca e cordite.

Tem pés rogando contra a ferrugem da escada
metélica. Eu me viro para encarar trés deles.

Eunfo vou retornar para meu povo.

PETER:

U ESPELH® GIRAND® RAPIDAITIENTE

"Peter?" Aguia Devastadora disse. "Vocé estd se
sentindo bem?”

"Merda.” Masako. "Estamos aqui, Aguia. Samsara o
acertou em cheio. Deixe-0.” A chuva no para-brisa soava
como milhares de pegadas furiosas.

"N3o. Ele tem de vir conosco. Acorde, Peter."

"Qué?" Sua vozerairritada e alta. "Para que entéo ele
possa distrair Tigre Esfumagado com suas vidas passadas?
Cristo! Nés vamos ser mortos, seu maldito koitsu maluco!"
A porta abriu. "Eu estou indo agora, Sifu. Eu posso morrer
comou sem vocé.”

"Espere”, disse Peter. Seus olhos abriram, e ele
deslizou para a porta num facil movimento.
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FALHA £ PUNICA®

O Akashayana normalmente nfo insiste no mesmo
nivel de formalidade que Tradicoes como a Ordem de Hermes
e o Coro Celestial. J4 que se espera que os membros tenham
autodisciplina, o Ginico conjunto censuras é um frouxo cédigo
chamado Sanghakarma.

A raiz do Sanghakarma é uma série de condenacoes
que tem raiz nos sutras ak4shicos. Estas regras consistem num
ntmero de precedentes impostos por vérios Sifus quando a
situacio as pediu. Os regulamentos resultantes agora cobrem
o aprendizado, etiqueta dos Bodhimandalas e punigdes por
crimes contra Sangha.

Uma tradi¢io do Sanghakarma enfatiza a obediéncia
aos seus professores. Jati e pais diferentes 0 impoem de formas
diferentes. Um mestre Li-Hai raramente pede obediéncia
completa. Um Shi-Ren quase sempre a pede. Falta de atengio
as instru¢des nunca sio toleradas e normalmente é punida
com o ostracismo. A Irmandade simplesmente se nega a
reconhecer a existéncia de um estudante fracassado. E
possivel se redimir aos olhos de um Sihing ou Sifu, mas requer
um gesto tao impressionante (muitos apontam para o exemplo
de Hui-ke cortando fora seu préprio brago para provar seu
compromisso com o Bodhidharma) que ele raramente
acontece.

Outros crimes sdo tratados como uma variagio do
fracasso. Um Irméo foi simplesmente muito indisciplinado
para se conduzir num tipo ético. Tipicamente, um grupo de
Sangha experiente tenta reabilitar o ofensor com treinamento
intensivo. Se isso falhar, o Bodhicitta (Avatar) do Irméo é
marcado com uma lista de seus crimes, e ele ou é votado ao
ostracismo (freqlientemente com magias de Mente para
prevenir que ele prejudique o Akashayana) ou morto. O
Gilgul raramente é usado pela Irmandade. A Maioria dos
Irmios vé o ato como sendo equivalente a matar um Buddha
ou um monge iluminado.

Casos sérios sdo tradicionalmente julgados por um
Kannagara, embora alguns Shi-Ren respeitosos ja tenham
feito de tempos em tempos. O juiz processa o caso e ao réu é
permitido um advogado, mas nio é um sistema adversario.
Confia-se que o juiz tentara encontrar um veredicto justo ao

invés de tentar punir o acusado ndo importa a veracidade da '

questdo. Os juizes € mais ninguém tem permissdo para usar
magia como parte do procedimento.

Enquanto muitos outros forasteiros desvalorizam o
aparente desequilibrio do poder no sistema akashico, ele
normalmente funciona. Como ascetas, os Kannagara nio sao
distraidos por tentagbes materiais, enquanto o Shi-Ren
precisam ter suas proprias crengas para impor, justas ou duras,
penalidades.

Tudo estava rapido e fluido, ele podia sentir o Chi
estalando nele. "Eu estou bem. Me dé uma espada, Nu Ying.
Eu sei que vocé tem uma extra com vocé.”

Ele balancou suas pernas para fora do carro e ficou de
pé. A luz de um relAmpago iluminou a bainha que Sifu
passou a/ele. O peso dalamina era familiar.

Aguia Devastadora limpou a 4gua de seus olhos.

"Vocé est4 pronto para vir conosco, Peter? Tudo estard logo
acabado. Vocé pode retornar para Cheng Sa para terminar |

seu treinamento.”

"Eu sempre estive pronto, Nu Ying. Eu s6 precisava
me lembrar.”
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Suas maos formaram um mudra: Eu sei, Sifu. Vocé
estava certo emme levar com vocé.

Aguia Devastadora inclinou a cabeca. Eles se viraram
e correram juntos, saltando sobre os pedacos de uma parede
quebrada em seu caminho.

No pé de uma escada enferrujada, eles ouviram um
barulhento estampido soar pela noite: O rifle de Sataghni.
Naquele instante, Peter sabia que Pratts estava morto e,
erguendo sua espada sobre seu ombro, ele comegou a subir.

HARITI®NIA £ BONDADE: ©

A magia akéshica nfio é um fim para ser perseguido, mas
um efeito do Despertar. Entendimento espiritual é a chave para o
avanco. A habilidade de realizar milagres é uma preocupagio
secundaria que pode distrair um Akashayana do caminho
verdadeiro.

A magia vem do conhecimento dos Dharmas, os
principios primordiais da criagdo, forma e destruicio. Estes
poderes sdo postos em ag¢io pelo Sam Chien e sio invisiveis aos
Adormecidos, que preferem o sonho materialista do Samsara, o
Consenso.

DRAHITIA

Para transcender o Samsara, o Akashayana pratica o
Drahma. Drahma é a abreviagio de dois conceitos. Drala, um
termo tibetano que significa "acima do inimigo", é um estado
especial onde as dualidades sdo reconciliadas e as ilusdes sdo
penetradas. Atingir o Drala é rejeitar conceitos divisiveis como o
individuo e o outro, matéria e espirito. Sem oposi¢io, um Irmio
estd acima do inimigo por que os inimigos nfo sdo diferentes de
sua propria natureza intrinseca.

Drahma é uma palavra sanscrita de vérios significados.
No hinduismo, um Drahma é um dever com a familia, casta e
sociedade. Realizar o Drahma ajuda o homem ou a mulher 4
atingir encarnagdes mais altivas e eventualmente a uniio com o
préprio Deus. Nos ensinamentos de Buda, o termo foi
transformado na descri¢ao dos principios da realidade. Embora
essa é a defini¢io que a Irmandade abraga, ndo pense que elanio
tem implicagdes com a responsabilidade pessoal. As verdades
fundamentais da Roda integram a consciéncia moral no
entendimento mistico. Para o Akashayana, nfo existe diferenca
entre os dois.

Desta forma, o Drahma é uma aproximagio do universo
que prega viver em harmonia com a natureza e s6 fazer coisas que
lhe tragam mais préximo de entender a grande verdade da
existéncia: as Dez Mil Coisas da realidade nfo sdo diferentes e
nio estdo separadas da verdadeira natureza individual. Todos
agem como uma parte de um todo maior. Criagio, preservagio e
destruigio quebram as barreiras que isolam as pessoas do ciclo da
Grande Roda.

@ SaIm CHIEN

Quando um Irmio de Akasha vive de acordo com os
principios do Drahma, ele naturalmente invoca o poder do Tudo,
ja que ele sempre age de acordo com as forgas dinAmicas que o
envolvem e o permeia. Baseado em seu jat, pai ou temperamento
pessoal, ele se alinha com um dos Trés Ministros do Sam Chien:
o Tigre, o Dragfo ou a Fénix. Ele nfo se torna um veiculo de seu
patrono escolhido, como os distorcidos Nefandi ou os impulsivos
Hengeyokai. Ao invés, a personificagio do Dinamismo, Estase,
ou Entropia equilibra as tendéncias do Irm#o a rejeitar ou ignorar
estas forgas em sua vida cotidiana. O Sam Chien, como outros
aspectos do Drahma, nio é um fendmeno externo. O Conflito
Triplo é interno. Além disso, um Kannagara que se foca em
destruir suas amarras com 0 mundo material invoca a Fénix para
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Ele subia, mio sobre mao, superando o peso das

encarnagoes.

Peter Lasky. Nichiba. Chan Ng. Ele viu o brilho e o
sangue destas vidas, mas elas nio eram dele.

Elas eram somente nomes, nio pesavam mais que
uma brisa em suas costas.

O ultimo de trés, ele saltou para o telhado para tirar o
fardo de Tigre Esfumagado dos ombros de Ming Wong.

PARADIGITIA AKASHIC®

impor ordem em sua pritica para que isso nao se torne um
exercicio de niilismo. Magicamente, isso significa que ele se
tornou um recipiente vazio pelo qual se manifesta o poder de um
Ministro, moderando-o com seu temperamento em contraste.

Os Li-Hai falam de um quarto Ministro, Lung-ta, serve
para equilibrar todos os outros. O Cavalo dos ventos representa o
poder do Drahma no mundo fenomenal, mesmo em meio ao
caos, destruigio ou as rigidas leis; A grade licio de Lung-ta é
encontrar a iluminagfo mesmo nas coisas comuns e impetfeitas.
Os Li-Hai agem em seu nome, tentando impedir que o Sangha se
isole do mundo moderno.

B®DHICITTA: ® CORACA® DA ILUMINACA®

E no meio do Conflito Triplo que o Bodhicitta,
conhecido pelos outros magos como Avatar, se manifesta. Os
Akashas nio acreditam que seja uma bateria de Quintesséncia,
um deus ou a alma. O primeiro cheira a irreveréncia. Por todo o
seu poder, o segundo € inferior para um humano Desperto e o
terceiroisola o Irmao da Roda.

Além do mais, o Bodhicitta é uma fagulha de Akasha, a
sabedoria primordial chamada Natureza de Buddha, o Tao e
vérios outros nomes. Todos os seres tém um Bodhicitta a
iluminacio é prépria, nio em fungdo da linhagem ou da sorte.
Mas para a maioria, as respostas ficeis de Samsara o afogam no
materialismo e no barulho de uma mente egoista. Todos os seres
véem sua natureza verdadeira aps a morte, mas muitos temem a
luz e fogem para uma nova encarnagio. Mesmo Despertos tem
problemas ao lidar com a verdadeira natureza de um Bodhicitta
que escapa todas as tentativas de definir ou conceitué-lo, entio
eles freqiientemente se disfarcam em uma forma divina ou num
simbolo mistico. Para a maioria, isso representa sua luz Desperta.
O Bodhicitta ir4 até mesmo prover orientacio nesta forma,
vestindo mdscaras DinAmicas, Estaticas, Primordiais ou
Investigadoras para ensinar o Drahma. Muitos invocam aspectos
do Sam Chien para preencher estes papéis, entio a ilusdo ird, ao
menos, leva-los ao equilibrio. Mas tragicamente, servos dos Reis
Yama freqlientemente transformam suas luzes interiores em
formas grotescas com a forga de suas ilusdes. Ainda assim o
Bodhicitta est4 funcionando, enquanto ele tenta colocar medo
em um mago Decaido para que este vé de volta ao caminho da
bondade.

SAITISARA: @ CONSENS® DA [LUSA®

Os dons Despertos nio sdo sempre ficeis de usar. Muitas
vezes, a Pessoa Superior cai vitima da ilusfo. Samsara nio é s6 o
produto de sonhos de escape ou crengas sem base. E toda a
atitude do mundo, onde se véem separados seres imutéveis,
imunes as forcas ao seu redor. Estas idéias s6 servem para forgar a
vontade contra o giro da Roda e rejeitar a verdade de que nada é
permanente. Mudando um universo ou arrumando entidades
com a forca da vontade nio € s6 arrogincia; € iluszo.

Um Irméo de Akasha que o tente fazer verd que as forcas
que ele tenta comandar j& deixaram suas nogdes para tras. Elas
podem ter se distorcido em algo nada desejével.
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O Samsara nio é completamente mau - nés precisamos
de conceitos fixos do universo para podermos viver nele - mas
isso ndo é a verdadeira paisagem da Trama. Ironicamente,
Adormecidos presos no isolamento e permanecia reforgam o
poder da ilusio devido a uma interdependéncia que eles néo
reconhecem. Como parte do corpo da humanidade, o
Akashayana também € parte do todo e pode cair a0 Samsara na
presenga de Adormecidos.

De fato, o perigo real é que um Irmio pense que esta
separado de Samsara e construa uma dualidade entre a vida
Desperta e Adormecida. Mas o Samsara nio é um lugar ou um
sindnimo para realidade. Ele tem as chaves para o Samadhi
dentrodele.

AKASHAKARITIA

Além de ser um recurso magico, o Registro Ak4shico é
um fendmeno paradigmitico a seu préprio modo. O
Akashakarma é uma impressdo subliminar das agdes sob a
propria Roda. Cada ato é posto em movimento por um
pensamento e deixa um trago de todas as outras agdes e
pensamentos. Irmos de Akasha usam a idéia do Registro para
estudar conseqiiéncias de suas agdes e para trabalhar a magia que
transcenda os principios do préprio karma. Por exemplo, um
Irmio poderia sentir estados emocionais que ocorreram num
antigo campo de guerra sintonizando-se com as impressdes que a
histéria deixou no Registro. Respiragio profunda e o canto de
um mantra podem libert4-lo de distragdes materiais. Entéo, ele
poder4 sentir o fluxo akéshico que existia antes de qualquer ciclo
de destrui¢io ou criagio e poderd usar ecos karmicos que
aparecem para aprender o nome do general do lado perdedor ou
talvez o temperamento de um Vajrapani que lutou naquele
antigo conflito.

Caligrafia, criagio de mandalas com areia, pintura ou
movimentos e recitar escrituras sagradas também abrem a mente
para o Akashakarma. Métodos que usam lacos simpéticos com o
objeto sendo estudado ou influenciado (como se o Akasha do
exemplo acima se recita a histéria do lugar como ele aprendeu
num antigo documento), facilitam o trabalho mégico as custas
de alguma flexibilidade.

D&

Para seguir o Drahma, o Akashayana deve agir com foco,
determinagio e com o senso do efeito que suas agdes terdo sobre
o todo. O D6 é o estudo e a prética de agdes corretas e focadas, e ¢ Y ».ﬂ-:'ﬂl'-m:' Ty
sendo assim € parte integral  crenga e magia akéshica. : 0 |T|,'.r."l-|'-"-" |

Por exemplo, um Vajrapani pode fazer um gesto, em s '
forma de garra para focalizar sua raiva num bloco que néo s6
lembra um ataque, mas que também inspire terror em seus
inimigos. Perante uma doenga, o mesmo Irméio poderia mover-se
através de um kata feito para retificar o desequilibrio energético
em seu corpo. Combinado com a respiragao apropriada, o fluxo
do Chi através dos meridianos estimulados leva a melhora da
sadde.

SATTIADHI

Sat-Chit-Ananda. Unidade com o Tao. Nirvana.
Ascensio. Ele tem muitos nomes, mas para a Irmandade, todos
sao o Samadhi, um estado indiferenciado do ser. O Bodhicitta
revela sua forma verdadeira e o conhecimento de Akasha
permeia tudo. Ele é uno com a Roda e est livre dela. Os grilhdes
dailusdo se foram, como Confticio observou, ele pode fazer o que
quiser, porque o que lhe agrada nfio é diferente da vontade
Divina.

O Akashayana tem muitas histérias sobre os Akasha,
seres Ascendidos que dominaram a Roda do Nascimento e da
Morte. Estes koans, pardbolas, poemas e cangdes sdo os maiores
tesouros da cultura akéshica, por eles apontarem o caminho para
atingir o que toda a Irmandade treina, estuda e se sacrifica.
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PETER £ TIGRE ESFUMACAD®

O corpo de Pratts - Ranjit - estava espantosamente
em pé, fixado na parede por uma longa faca.

O resto de seu cranio apoiado em seus ombros, um
célice irregular que sangrava sobre suas tatuagens como uma
horrenda libacéo.

A direita de Peter, Ming Wong estava em uma tola
posicio pronta para o combate, outra faca apontando de sua
mao anterior.

A lamina e os bracos que a carregavam estavam
banhados em sangue. A chuva a tornou num riacho de 4gua
rosa que seguia através do embreado telhado.

A sua esquerda, Masako sacou sua espada, cobrindo
a distAncia com passos staccato. Aguia Devastadora moveu-
se para paré-la, e disse.

"Ming.” Paz, diziam suas maos. Acalme seu coracdo.
"Né6s podemos lhe ajudar. O Drahma néo ira lhe deixar,
mesmo nestes tempos. N6s podemos lhe ensinar e podemos
aprender com vocé, mas vocé tem de vir conosco.”

O Chi ondulava enquanto ele tentava tomar o
Santana, o fluxo de seus pensamentos.

Sua mio espalmou seu punho em resposta, a
saudagio enrijecendo as energias ao seu redor. Quando ela
falou, Peter estava surpreso pela gentileza de sua voz. "Eu
acho que vocé sabe meu nome verdadeiro, Nu Ying.

Nos giros da Roda, ndo faz muito tempo desde que
vocé me matou da dltima vez. Ou vocé se esqueceu sobre
Luo Fu?”

"Vocé quer que eu lhe chame de Tigre Esfumacgado?
Suas vidas passadas ndo a prendem, Ming. Vocé pode mudar,
e trabalhar em direcio ao Samadhi com o resto de nés."

"Sera que isso é verdade?" Ela perguntou. "Cada vez
que eu tentei dizer a verdade, cada vida veio se partindo
sobre mim. A 'Irmandade’ recebe uma mentira com cada
respiracio. Noés fizemos - vocé fez coisas terriveis. Vocé ja
encarnou no Fosso da Harmonia. Irm&o?"

O rosto de Aguia Devastadora repentinamente se
contorceu de dor, mas suas palavras eram calmas como a
pedra. "Sim."

"Entdo Vocé sabe que vocé é amaldigoado, assim
como eu era. Eu posso ver o karma lhe dilacerando, pronto
para lhe punir. Eu vou encerrar o ciclo. Eu vou deixar a
verdade ser conhecida!"

E 14 estava Sataghni. As mios em forma de garra,
emergindo de uma cortina invisfivel de vento e 4gua.
Caracteres Kaja estavam pintados em seus finos bracos
marrons.

Na chuva, uma névoa e uma repentina torrente
vermelha. Peter chegou através da deslumbrante abertura
daRede de Indra e viu violéncia.

NeVE DHARITAS, Dz ITIIL FERRAMIENTAS

Os poderes do Akashayana ndo vém de coisas tao forcadas
como "Vontade Verdadeira”. Ao invés disto, ao aspirar ao Samadhi
e praticar o D9, eles se abrem para as verdades eternas que se
manifestam como uma conseqiiéncia das praticas iluminadas.

Isso ndo quer dizer que estes poderes nio sio invocados
deliberadamente.

O Drahma precisa de defensores e é algo auspicioso usar
sua magia para guiar outros em seu caminho. Ao mesmo tempo,
esta aproximacio - na qual a magia é a verdade a ser percebida ao
invés de uma forga impessoal a ser conquistada - significa que um
Akasha raramente cai nas armadilhas de valorizar feitos mégicos
acima da Ascensio pessoal.

Devido a influencia do Conselho, a Irmandade
reconhece nove Dharmas misticos. Membros do Akashayana
mais velhos e mais tradicionais algumas vezes medem as leis de
realidade de forma diferente (veja Dragons of the East), mas a
maioria aceita estes padrdes.

CORRESPONDENCIA = A REDE DE INDRA, @ LOKHADHATU

Devido ao principio da impermanéncia, todas as coisas
estdo conectadas, partes do mesmo Tudo Césmico.

A Rede de Indra é uma rede que cobre 0 mundo. Onde os
fios da rede se cruzam, ha um espelho, entio cada pondo na rede
reflete cada outro. Desta forma, a separacdo dos objetos é uma
ilusdo, uma das mentiras confortantes de Samsara.

O Lokhadhatu é todo o universo, onde Meru é o tnico
ponto irremovivel, o eixo onde giraa Roda. Todas as Dez Mil Coisas
sdo unidas pela montanha irremovivel - que nao é diferente da
verdade de um préprio ser.

Mandalas mostram as conexdes karmicas entre objetos
através do espago, e Meru, na concepcéo da Irmandade do Ponto
de Correspondéncia (entre outras coisas) é o centro de tudo.
Formas de D6 com movimentos giratérios e a contemplagio
silenciosa de lugares longinquos usam a idéia de uma Roda sempre
em movimento, que nio é governada por um centro irremovivel.
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ENTROPIA ~ KARITIA, SUNYATA

A Grande Roda é mantida em movimento pelo karma. Os
pensamentos e agdes de seres conscientes poem todos os eventos
em movimento. Os resultados destas ag¢des refletem na forma de
reacoes. O Sunyata, o principio da impermanéncia, ensina que
tudo passa. Objetos, pessoas e idéias definham, e seus elementos se
re-configuram em formas novas e maravilhosas. Até mesmo o
karma depende das nossas ligagcdes com a estrutura da causa e
efeito. Um Ser Desperto corta através da ilusio de que somos
presos ao karma; com seu entendimento do sunyata, ele pode
dispersar ligagoes kdrmicas e alterar seu curso.

Manipular pontos fracos com golpes de D6 permite a um
IrmAo danificar alvos com uma facilidade assustadora. Cantar
porgdes de um sutra e fazer os mudras corretos pode transferir
karma "bom" ou "ruim" para outras pessoas ou coisas e permite a um
Akasha temporariamente desafiar a Roda da causa e
conseqiiéncia.

FoRCAS ~ ©s CINC® AGENTES

Meisticos chineses afirmam que o Yin e Yang primordiais se
expressam através de cinco elementos: Terra, Metal, Agua,
Madeira e Fogo. Metal vem da Terra, se difunde na Agua, enquanto
Agua nutre a Madeira, que se transforma em combustivel para o
Fogo, e, como cinzas, retornam para a Terra, Este circulo
criacionista é equilibrado pelo circulo destrutivo onde a Terra
captura a Agua, Agua extingue o Fogo, o Fogo derrete o Metal, e o
Metal corta a Madeira, cujo crescimento sufoca a Terra. Os Cinco
Agentes sdo mais que elementos fisicos brutos. Eles representam a
interagio das forgas césmicas e individuais. Assim, uma manobra
de D6 agressiva num espirito do Fogo pode superar um fraco e
preciso ataque no Metal. No espirito holistico da magia ak4shica,
este conceito pode ser usado para mais que forgas fisicas, mas é aqui
que ele encontra sua aplicagio mestra. Para mais informagoes
sobre os cinco agentes, veja Dragons of the East e o suplemento
para Changeling chamado Land of Eight Million Dreams.
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Enquanto técnicas em D06 podem canalizar Forgas com
eficiéncia sobrenatural, esse nio é o tnico método que o

Akashayana usa para tocar-o Dharma de Forgas. Estes ciclos
criacionistas e destrutivos dos Cinco Agentes também podem ser
manipulados desenhando os caracteres do elemento apropriado,
apelando pela intervengio de um agente da Burocracia Celestial
com oferendas ou com posturas fisicas que simbolizam a forga
apropriada.

[TIATERIA ~ ALQUITIA EXTERNA

Matéria € a esfera mais dificil para o akashayana praticar.
Alquimia akéshica envolve imprimir os Cinco Agentes em objetos
materiais, usando rituais que envolvem astrologia, mover objetos
para um lugar especial (como para o topo de uma montanha para
absorver Terra) e técnicas de um artesdo experiente. A visdo nio-
materialista da maioria dos Irmos de Akasha lhes requer o uso de
concentragio intensa para focalizar mais no processo que no
resultado. Ainda assim, alguns armeiros podem forjar lAminas tao
afiadas quanto as laminas monomoleculares das Maravilhas
Tecnocratas, e alguns Shi-Ren cuidam de suas fortalezas com ledes
de pedra animados. Com suas técnicas de campo superlativas, os
Wu Lung comegaram a eclipsar estas realiza¢des com maravilhas
mecanicas e alquimicas preservadas das cortes do Imperador
Amarelo.

Criando objetos num estado de absor¢io meditativa é
melhor maneira de um Irmio de Akasha controlar este Dharma.
Por exemplo, um armeiro diligente pode controlar a composigio e o
fio de suas criagbes com habilidades sobrenaturais. Méaquinas
baseadas ou incrementadas pelos principios da alquimia chinesa
também tém uso dentro da [rmandade. Materiais como o 6xido de
merctrio e o minium (ferrugem) sdo usados como contrapartes
inorganicas para as energias elementares de Padroes de Vida e
podem ser usados para investir objetos com movimento ou altera-
los para interagir seletivamente com seres vivos.

[TIENTE ~ [TIUSHIN, SANTANA

Paradoxalmente, a Esfera da Mente é descrita por muitos
Akashas usando o conceito japonés do mushin, ou "sem-mente”.O
Mushin é um estado onde a mente néo é confundida pelo egoismo
ou "barulho" consciente, capaz de perceber, agir e reagir sem
impedimentos. Ao silenciar a mente, vocé pode se abrir para as
outras mentes. Quando a ilusdo do individual desaparecer, vocé
serd as outras mentes. Isso ndo é a telepatia como os magos
ocidentais entendem, mas um entendimento espontneo que
surge num grupo de mentes que sdo expostas a verdade que jaz
além do Samsara e do egofsmo. Sem referéncia ao individuo, a
mente é um santana, um "fluxo" de consciéncia que pode seguir
paraoutras.

Mas pragmaticamente, os Legalistas Shi-Ren véem os
pensamentos egofstas que confundem a mente como uma
ferramenta para mudar o comportamento do alvo. Motivagoes
egoistas ditam as reacdes de uma pessoa a disciplina e a
recompensa, e podem ser ferramentas efetivas para manipuladores.

Meditagio é uma ferramenta fundamental para as Artes
akashicas da Mente. O Do também pode ser usado para alterar a
mente alterando o corpo, assim como acupuntura e massagem.
Mantras, mudras, caligrafia, estados de transe, ascetismo e
exercicios pesados também permitem a um Irmio se livrar das
distracdes e alterar tanto o seu quanto o estado mental de outros.
Em muitos casos, um Akasha também pode fazer uso do Registro
Akéshico para sentir e alterar o fluxo da consciéncia pura antes
dela se manifestar num evento fisico. Um monge pacifista em
meditagio silenciosa pode contatar outras mentes eliminando as
barreiras do ego e um Li-Hai pode entoar por¢des relevantes do
Sutra da Pedra de tal forma que preencha um policial invejoso com
vergonha.
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VDA ~ ALQUIMIA INTERNA
Chamada neigong (feitos internos), o estudo akéshico da

Vida é centrado no treino do individuo para dominar seu préprio
corpo ao invés de tornar seu corpo um alvo fisico estdtico. O Chi
flui através do corpo em meridianos que correspondem ao Yin,
Yang e aos Cinco Agentes. Deste modo, o corpo humano é um
microcosmo da Tiama, com suas proprias linhas do dragfo e
equilibrio elemental. A balanca do Chi pode ser harmoniosa,
desequilibrada ou despedagada através de ervas, manipulagio de
pontos de pressio e atos do Do.

O ambiente também pode afetar o corpo. A Trama afeta o
microcosmo humano. Todos os seres seguem o padrio primordial,
com as energias dos seres se manifestando como plantas e animais.
Somente a interagfio exata com os elementos primordiais difere.

Um Irméo de Akasha pode usar a manipulagio de pontos
de pressdo para dissipar a dor e parar o sangramento de um
ferimento. Gritos e cantos também podem ser "sintonizados" as
vibragdes de organismos, meridianos, mutsculos e ossos especificos.
Uma rotina akéshica de Vida chamada Mahasuklaja (Grande
Despedagamento Branco) consiste num mudra especifico e cantos
designados para destruir tecidos de pele especificos. Embora ela
seja baseada em uma técnica usada para remover infecgdes e
destruir crescimentos malignos, ela pode, como qualquer
medicina, ser usada para propésitos menos piedosos.

PRIM&RDIO-CHI

O Chi comega com o sopro de Pangu, a Pessoa Césmica. A
energia basica da existéncia, o Chi se incorpora ao Yin e ao Yang, e
se ordena de acordo com 0 Mandato Divino. O Sam Chien e seus
ministros Tigre, Dragdo e Fénix, regulam o fluxo do Chi."Ele é o
Absoluto manifesto, onde o karma e a interagio dos Cinco Agentes
quebram todos os fendmenos antes que lhe seja dada nova
existéncia. O Chi ¢ identificado como Akasha, a revelagio
primordial da existéncia. Seres humanos regulam o Chi através da
respiragio. O ato no qual Pangu trouxe sua forga para o universo.
Todos os seres e objetos possuem Chi, mas somente uns poucos
seres podem conscientemente junti-lo e colhé-lo. Seres como os
Kuei-jin roubam-no de mortais, acumulando uma Ressonancia
trevosa. Os Despertos podem tocar a energia do Tudo com
penalidades que variam de acordo com suas intengdes e com a
fonte do poder. Resson4ncia Yin (Entrépica), Yang (Dinamica) e Li
(Estatica) devem estar equilibradas e purificadas ou um
Akashayana arrisca perder o contato com sua prépria natureza
Desperta.

A yoga alinha os meridianos de um Irmao de Akasha com o
Chi ambiente de uma 4rea. Seu corpo e mente se tornam muito
receptivos as mudangas da Ressonancia de um lugar ou coisa, e ele
pode estocar e descarregar este poder praticando técnicas de Do
onde seu corpo imita o alinhamento com as Farias Césmicas.
Ascetismo remove o auto-centrismo que impede seu Chi de
interagir livremente com a Trama e vice-versa. Um mistico
iluminado pode fazer uso de sua severidade para manifestar
milagres como 2 criagfio espontanea de jGias, flores ou até mesmo
fogo, e a aura ao seu redor é dolorosa para os espiritos malignos
estarem proximos.

ESPIRITO-SHEN

Os Irméos de Akasha tém duas opini6es sobre o reino do
Espirito. Uma escola, apoiada pelos Jnani e Kannagara, acredita
que os espiritos sdo reflexos de seres conscientes sobre o Tudo.
Espfritos ndo sdo diferentes dos aspectos de sua natureza. Além do
mais, a mente Desperta contém os proprios reinos espirituais.
Enquanto isso leva alguns a acreditar que a Irmandade de Akasha
tem pouco respeito pelo shen, a verdade é que xamis e invocadores
akéshicos acreditam que eles sdo tanto aspectos dos espiritos
quanto os outros ao redor.
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A outra escola diz que todos os shen, do mais fétido e
incansavel Kuei-jin até o préprio Dragio, pertencem a uma
burocracia Celestial que administra as tarefas das Dez Mil Coisas.
Espiritos e deuses sio seres separados com suas préprias agendas,
mas eles estio sempre presos aos mandatos dados a eles pelo
Augusto Personagem de Jade. Esta é crenga Adamantina dos Shi-
Ren e Wu Lung.

Ambas as escolas aceitam que existem seis reinos de
existéncia, pelo qual todos os seres viajam em jornada através da
Roda. Tien (Céu), conhecido no ocidente como a Umbra Astral, é
a morada dos deuses. Ao seu cume, ele leva aos restos de Meru.
Abaixo disto, Maya, o Sonhar, é onde os deuses planejam o
dominio uns dos outros bem como do mundo mortal. O Mundo
Yang é o Reino da Besta, onde os espiritos da natureza descem e o
conflito do Sam Chien comeca. O Mundo Yin, em desacordo, é
onde todas as coisas dissolvem no abrago do Dragfo, salvo aqueles
com uma paixdo por suas vidas passadas. Os Dez Mil Infernos,
normalmente chamados de Yomi, ou Tu Yi, é onde aqueles
consumidos pelo pecado renascem para a tortura eterna. Um
inferno, o Fosso da Harmonia, é dito ser feito para os Akashayana
caidos.

Mas o reino mais importante é o Reino Humano. Sem os
prazeres divinos ou as torturas infernais, um Desperto pode chegar
até o Samadhi. Somente homens e mulheres mortais Despertam - e
somente eles podem encontrar a salvagio verdadeira.

Jnani taofstas usam registros das reparticoes de espiritos
importantes e entfo os rastreiam até lugares onde eles podem ser
encontrados. IrmAos mais inclinados & metafisica meditam sobre
formas e fazem-nas em movimento, desenhando ou escrevendo.
Os espiritos que surgem de tais praticas surgem da consciéncia do
Irmao? Somente os espiritos e os Bodhisattavas sabem.

TeIMPe ~ A REDA DAS ERAS

O tempo nfo é uma linha reta, mas um ciclo. A Roda das
Eras é o ciclo continuo da criagio e da destruigio por onde o karma
se resolve. O grande mahakalpas de milhares de Eons se parte em
yugas de meras centenas de anos, décadas, anos, dias, horas e
segundos, tudo refletindo a Roda primordial. Mas o tempo em si
néo é um fendmeno objetivo.

@ £ DA VISLENCIA

A lamina acertou-a no olho, mas Sataghni, violenta
e sorridente ainda girou com sua m#o-garra. Ming, Tigre
Esfumagado, caiu sob um joelho quando seu ombro saia fora
do lugar, ela deslizou para frente, deixando uma esteira de
dgua de chuva para Arfete cair, morta.

Enquanto ela caia, Peter viu suas mios ainda
tencionadas, sedentas para golpear novamente.

Masako virou num chute para acertar o pé de apoio
de Ming com sua wakizashi, mas o alvo foi para o ar. O corpo
giratério de Tigre Esfumagado cortou através do céu
chuvoso em uma manobra que deixou a todos em seu campo
de visdo. Peter sacou sua espada e Aguia Devastadora varreu
seus pés pela 4gua, ondulando o espaco pelo canal de Meru
com seus passos.

A Rede de Indra ondulou, e havia dois dele. Um
apareceu no flanco de Tigre Esfumagado, segurando seu
brago e golpeando com seus dedos, enquanto outro ainda

Ele é visto pelos olhos limitados do observador. Com o
treinamento, o Akashayana pode ver além do tempo medido com
respiragdes mortais. Com este vislumbre, um milénio pode passar
num Gnico sopro e uma hora pode expandir uma vida inteira.

Estados de transe e meditacio podem libertar a mente de
um Irmao de uma ligagio com um lugar particular. J4 que a teoria
da Irmandade sobre o karma sustenta que se é redutivel a eventos
mentais, os Akashas podem manipular o tempo na esfera fisica
comegando com a mente. O Akashayana pode aparecer em vérios
momentos simultaneamente - ou nenhum, sumindo da Roda
completamente, se eles disciplinarem suas mentes € corpos ao
ponto em que o Grande Ciclo niio possa mais agir sobre eles.

DRAHITIA ~ EXISTENCIA BONDESA

Os Akashas sustentam que a décima esfera é o Drahma. A
Lei de Transcender o Inimigo é o principio no qual todos os
Drahmas emanam. Para tocar a esséncia do universo, vocé deve
viver de acordo com suas regras. Para atingir a harmonia-com o
Tudo, haja com sinceridade e deixar os desejos é tudo o que os
Bodhisattvas esperam de um mago - ou de qualquer um, na
verdade.

FETICARIA

A Irmandade de Akasha nio tem outros operadores de
milagres em suas fileiras. Embora a feiticaria seja potente, nfo € um
sinal de grande iluminagio. A feitigaria no desafia 0 Samsara, mas
trabalha dentro de seus confinamentos.

Feiticeiros estéticos que se unem a Irmandade o fazem na
esperanga de ganhar mérito suficiente para atingir Samadhi depois
da morte, ou ganhar o mérito para Despertar mais tarde ou em
outra encarnagio. Feiticeiros de Akasha gravitam em diregdo-aos
Jnani e os Shi-Ren, onde seu estilo ritualistico cuidadoso é
apreciado. Muitos Akashas sabem que ser Desperto confere a
possibilidade de iluminagio verdadeira a qualquer momento, mas
tém pouca idéia da diferenca funcional entre praticar magia
Desperta ou a feiticaria. Eles meramente acreditam que os
feiticeiros ainda nfo estdo prontos para ver as verdades além do
mundo dailuso e tentam ajudé-los a realizar essa travessia.

Ela mergulhou e caiu no teto. Uma onda de 4gua veio
juntamente, lavando os joelhos de Masako. Peter viu a Li-
Hai deslizar pelo teto, sua espada girando fora de sua mio.
Ela se agarrou em uma calha com uma mio.

Tigre Esfumagado torceu violentamente o pulso de
Aguia Devastadora, mas ele virou, pegando a prépria mio
dela para reverter a imposigdo. Ela virou seu quadril para o
grande homem, forgando-o a recuar, uma palma estendida
para defender 0 movimento. Saltando para longe dele, ela
faz fez gestos com seu brago ferido. Dois dedos enlagados em
uma conta de preces se voltam para Masako. A calha cede e
Masako cai.

Peter abaixou sua guarda, levantou sua espada para
se juntar 2 batalha, mas Aguia Devastadora, em sua frente,
levantou uma méo para manter ele no lugar. Ainda ndo, ele
lhe disse.

Um dos corpos de Sifu aproximou-se de Ming e os
dois se jogaram contra o outro tio rapidamente que somente

T estava na frente de Peter com suas méos levantadas, para FAStros escuros € pingos de agua'vogndo podiam ser vistos.
'| proteger seu Sidai Entido Aguia Devastadora foi atingido por um punho e na
- Tigre Esfumagado torceu o braco de Aguia frenlze de l;eter, Clseu dlllble i/acﬂolu, quartl:lé) costelas
i ; Devastadora, girando seu pulso, enquanto a mao dele, em quebraram, Sran © zfe & ge Ob gﬁlpe rece 11 O por sua
I forma de langa, a cortou através da testa. contraparte. Os ossos dilacerados brilharam na luz néon que
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Tigre Esfumagado rugiu. O som animal foi emitido
de uma face coberta de vermelho do golpe de Aguia
Devastadora. Seus dois pés se ergueram e os dedos do pé,
apontando, foram contra seu torso, mas ele virou de costas
com o golpe, girando novamente com um lento antebrago
que parecia somente escoriar seu térax.

Ela estava acima de seus pés. Ela deu um mortal de
costas para voltar a ficar de pé, mas derrapou uma ddzia de
pés pelos ladrilhos molhados, finalmente parando de
joelhos.

Enquanto um de seus corpos avancava para ela,
Peter ouvia a dolorida, ofegante respiragio do homem ao seu
lado. A pele de Aguia Devastadora estava coberta de
escoriagdes, e ele estremeceu.

"Por favor, Ming." O que andava em diregio a
ela disse. "Vocé tem de vir ao Vale Garuda comigo. Os
Kannagara lhe fardo ver que este é o melhor caminho.” Ela
sorriu maliciosamente e encolheu os ombros, seu ombros
voltando ao lugar.

"Tudo se parte, Nu Ying. Isso é o que os Chakravanti
sabem. Nossos melhores planos. As portas que servem de
barricada para nossos segredos. Até mesmo nossos corpos."
Ela se virou para o que estava cuidando de Peter. "Até
mesmo seu corpo real, ali."

Sua mio direita agoitou novament, e a conta de
preces chicoteou a frente. O fio de seu rosdrio quebrou e
ouve um estampido barulhento como o som da arma de
Sataghni.

O homem avancando em sua direcio sumiu e Peter
viu Aguia Devastadora cambalear com trés buracos
escarlates em sua cintura, todas no formato das contas de
preces. Ele viu o resto das contas voarem da méo dela para a
4gua, caindo tio lentamente quanto seu Sifu se dobrava

Peter o pegou enquanto ele caia, e os olhos negros
cansados de Aguia Devastadora olharam para ele. Tigre
Esfumacado se levantou e andou em direcéo a ele. Ela ndo
estava mais sorrindo.
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@ LaTUS DE Dez ITIIL PETALAS:
SISTEITIAS DE ARASHA

Eu declaro a vocé que dentro deste corpo
profundamente longo jaz a origem e o fim de todo
0 UNIverso.

- Atribuido ao Buddha Sakyamuni

O Dominio do Do, vantagens
escondidas e franquezas secretas tornam os
membros do Sangha distintos entre seus
colegas de outras Tradicoes.

Nove TaLeNT®: D&

Xiao Mengli aparou o sabre, sentindo
somente a mordida do aco em seus antebracos condicionados.
Trovao Escarlate encurvou sua arma envolta de seu braco
bloqueador, demonstrando sua técnica ao se recusar a se
aproximar e prover-lhe uma abertura.

Conforme ela apertava a lamina entre suas duas palmas
calejadas, a mente de Xiao Mengli comecou a cobrir a batalha
num redemoinho de elementos. A lamina de seu oponente era
como uma poderosa torrente, tentando encontrar um caminho
para seguir através de sua defesa. Como pedra, seus rdpidos
bloqueios iriam ser eventualmente desgastados ou trespassados.

Ela mudou de estratégia. Quando o espadachim desferiu
um golpe com as costas da mdo contra a guarda antecipada, ele
deixou uma abertura para que ela pudesse atacar com sua mdo
diretamente no pescoco, como uma lanca de metal perfurando o
olho de wm tornado.

Enquanto a morte do espadachim ainda soava em seus
dedos, Xiao Mengli foi tomada por um suibito senso de futilidade.
Avidaerauma coisa passageira.

A técnica do Do representa toda a dedicacdo de um
personagem aos métodos de treinamentos akashicos, com
uma énfase no Dharmamukti, as artes do combate
desarmado. O D6 é a "arte secreta" cujos varios nomes sio
sussurrados nas lendas sobre artes marciais, o progenitor dos
mais modernos e mais eficientes, efetivos estilos de combate
desarmado que existem. Uma parte vital do paradigma
akashico, ele serve como foco para muitas das magias da
Irmandade. Tanto que os aspectos magicos e mundanos da
arte sdo considerados inseparéveis.

Em termos estritos, o D6 é muito mais que o talento
apresentado abaixo. Outras Habilidades devem ser
compradas para aprendé-lo e ele é restrito aos Irmaos de
Akasha e aliados muito préximos. Para mais informacées,
vejaapagina61.

D6 é um Talento por que, aos olhos akéshicos, é um
modo de remover bagagem excessiva e retornar a purae livre
existéncia humana. Embora seja praticado, ele nao é
formalmente uma Pericia.

» Amador: As vezes, 0 movimento certo vem
naturalmente, mas normalmente vocé responde por reflexo.

* » Praticante: Sua mente e corpo trabalham juntos
eficientemente, mas ainda estio separados por falta de
pratica e conhecimento.

¢ » » Competente: Vocé pode chamar a si mesmo de
Tao-Shi, sem que seu mentor ache isso um ato de
arrogincia.
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eeee Especialista: Reflexo e percepgio sdo um.
Akashas iniciantes lhe chamam de Sihing.

eeeee Mestre: Vocé nunca planeja seus
movimentos, ou usa uma técnica em particular. Vocé é o
movimento e a técnica, e suas agdes flutuam com a Roda.

Possuido por: Irmios de Akasha, seus aliados mais
confidveis e seus melhores estudantes Adormecidos.
Artistas marciais iluminados sdio conhecidos por
desenvolverem-no de forma independente também, mas a
maioria deles é levada rapidamente 4 Irmandade.

Especializagées: Restringir sem machucar, Ataques
nos pontos de pressdo, Performance fora de combate, um
estilo especifico.

Neve CoONHECIMIENT®:
CORPERAL

Xiao Mengli podia sentir cada espasmo de seu coracdo
enquanto ele bombeava sangue e Chi através de seu corpo. Ele

CONTROLE

era irregular, correndo como um atleta troépego. Sua perna tinha
quebrado na queda e sua cabega batewno peitoril da janela. Ela
estava em choque.

Em sua mente, ela viu seu coragdo e wvisualizou-o se
acalmando, retornando para um ritmo regular. Ela arrancou a
dor de suaperna e se levantou.

"Ainda hd trabalho a ser feita”, ela disse para si mesma
"Nao é hora de morrer."

Pratique por alguns dias e pode-se dominar o simples
movimento de um membro em combate. Pratique por anos,
e mesmo os musculos e sistemas do corpo que funcionam
naturalmente vém ao controle. Com disciplina e estudos
suficientes, um estudante focado pode aprender a moderar a
respiragio, bloqueando a dor, até mesmo tomando conta das
batidas do coragio, digestio e outras fungdes corpdreas.

O Controle Corporal normalmente nio é mégico,
embora seja um feito rigoroso. Como o D9, é uma habilidade
que requer estudo dedicado e foco, mas em teoria qualquer
um com disciplina suficiente pode aprendé-lo. Entretanto,
ele freqiientemente funciona melhor quando ampliado com
um pouco de magia de Vida, que em troca permite ao
praticante realizar feitos realmente extraordindrios -
metabolizando venenos, curando ferimentos rapidamente e
resistindo a queimaduras.

Em situagdes estressantes, use Raciocinio. +
Controle Corporal (dificuldade 8) para exercer uma faceta
deste Conhecimento. Em situacoes calmas, use Inteligéncia
+ Controle Corporal (dificuldade 7). Normalmente, uma
rolagem estendida é possivel, representando um
personagem levando véarios minutos de concentragio para
ajustar suas funcdes corpéreas.

Sucessos Efeito

1 Arrancar Testiculos: O personagem nio
sofre a dor debilitante de um golpe no saco escrotal.
1 Trancar Respiragao: O personagem tranca

sua respiragio por um minuto por ponto em Vigor. Cada
sucesso adicional adiciona outro minuto.
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Sucessos estendidos nio adicionam isso a duracéo,
entretanto.

1  Sono Moderado: Com um momento de
relaxamento o personagem pode cair no sono sob quaisquer
circunstancias.

2 Tolerar Temperatura: O personagem consegue
aliviar os efeitos de calor ou frio extremo. Reduz a parada de
dano para fogo, calor ou congelamento em um dado. O
personagem néo sofre nenhuma fadiga ou inconveniéncia
devido & temperatura.

2 Transcender a Dor: Reduz a penalidade por
ferimentos em 1 pelo resto da cena.

3 Sangramento e Respiracio Lentos: Regulagem
da respiracéo, da freqtiéncia cardiaca e dos reparos do corpo
permite que o personagem alivie os efeitos de choque e de
vérios ferimentos. Um personagem reduzido ao nivel de
vitalidade Ferido ou pior pode estabilizar ferimentos sem
risco de mais sangramento ou outras complicagbes (0 que
nio inclui ser golpeado novamente, claro)

3 Controle Digestivo: O personagem pode
exercer o controle sobre os musculos que ajudam na digestio
no estomago e nos intestinos. Isso pode reduzir a velocidade
da absorcio, no caso do personagem ter ingerido alguma
substAncia envenenada ou estragada. Embora o personagem
eventualmente absorva a substincia, isso atrasa o efeito da
toxina em uma hora por sucesso.

4 Transe da Morte: O personagem entra num
estado semelhante ao coma. Somente tecnologia (ou magia)
medicinal avangada pode determinar se o personagem ainda
vive. Neste estado, o personagem consome pouco oxigénio,
porém o corpo se mantém. Sangramentos param, O COrpo
atrasa o efeito de venenos e o individuo essencialmente se
mantém num estado parecido com animagio suspensa onde
todas as fungdes do corpo andam lentamente.

Vocé pode usar um destes efeitos de cada vez, embora
com concentragio (e jogadas multiplas bem sucedidas) vocé
pode ser capaz de combiné-las. Vocé nio pode usar todas
elas de uma vez automaticamente se vocé conseguir
sucessos mtltiplos, nem tomar os efeitos da maior rolagem
(isto é, s6 por que vocé conseguiu cinco sucessos na
tentativa de seu personagem trancar sua respiragio nio
significa que o personagem entra num coma). Vocé nio
pode obter um nivel de sucesso maior que seu numero de
pontos no Conhecimento - ter um Atributo alto associado
simplesmente lhe faz melhor em conseguir certo nivel de
efeitos.

* Estudante: Vocé aprendeu a sentir sua respiragao

¢ Universitario: Com concentragio vocé pode
ignorar espinhos, se livrar do calor e abrandar sua
respiragao, como um iogue.

e e eMestre: Mesmo fungdes normalmente
autdnomas caem sob suas rédeas quando vocé pausa para
prestar atengfo nos ritmos de seu corpo.

e ¢ ¢ Doutor: Vocé pode levar seu corpo préximo a
morte ou incapacitaro e ainda recuperar-se devido ao seu
impressionante controle dos musculos, sangue e processos
de cura.

eeeee (Catedratico: Vocé aprendeu a sentir “sua
respiragao.
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Possuido por: Xamis, logues, Jnani, participantes de
shows de aberragoes.

Especializagoes:
listadas acima.

Especializagoes:

qualquer uma das realizagoes

Qualquer um dos feitos listados
acima

Neve CEeNHECITIENTS: ESTRATEGIA

Gar-Quen fechou seu laptop e olhou para o outro Sihing
que ansiosamente olhava através da pesada mesa de carvalho.

"Os Dragoes de Metal planejam wma ofensiva maio,
para cercar o ninho de dragdo de um templo local.” Seu "presente,
umnovo templo, ird incluir aparelhos de vigilancia.

"Eles comecaram a cercar o sacerdécio local com seus
segurancas. Patrulhas regularmente varrem a drea a procura de
nossos batedores. Entretanto, eles ndo contavam -com uma
coisa."

Um Kannagara levantou suas sobrancelhas em
curiosidade.

"Nés ndo vamos atrds do santudrio, nds iremos atrds
deles. Com todo aquele pessoal ocupado, eles deixaram seu
quartel general perigosamente desarmado.”

"Matem o cérebro, [rmdos, e o corpo morre."

Vocé € habilidoso em organizar pessoas e recursos
para superar um inimigo, seja ele uma tropa, uma tong ou
uma ambiciosa firma juridica. Vocé pode dar ordens efetivas,
embora fazer as pessoas acreditar que estas sdo as ordens
certas é o servico de da Habilidade Lideranca.
Similarmente, vocé deve ter alguma nocéo da organizagio
na qual vocé estd trabalhando, o que pode requerer outras
Habilidades. Entretanto, s6 vocé sabe como pegar os pontos
fracos do oponente e os explorar com os esp6lios na mao.

* Estudante: Jogador de jogos de estratégia com
miniaturas

* » Universitario: General de poltrona. Vocé jéleu o
Arte da Guerra.

Mestre: Um oficial comissionado.
entende o Arte da Guerra.

¢ ¢ ¢ e Doutor: Oda Nobunaga

e e e e e Catedratico: Sun Tzu

Possuido por: Shi-Ren, Vajrapani, Wu Lung da
Escola do Tigre, Chefoes do crime, Soldados, Figurdes dos
negdcios

Especializagoes: Militar, Negécios, Crime, Antiga,
Moderna, Nuclear, Espionagem, Jogos

AS SEMENTES D& KARMIA:

NevAS QUALIDADES £ DEFEIT®S

As Qualidades e Defeitos a seguir provéem novos
meios de tornar personagens Akasha distintos. Algumas
destas vém da filosofia Akasha de paz e disciplina mental,
enquanto outras sio relacionadas a tradigdes culturais que a
Irmandade abracou através da histéria.

HER®I POPULAR (RUALIDADE SeCIAL: 3 PT.)

Seu povo te ama. Vocé se impds contra um oficial
corrupto, pds fim a uma seca, arranjou a construgio de um
novo hospital ou fez qualquer outro ndmero de outras coisas
que lhe fizeram cair nas gracas do povo da sua comunidade.

Quando vocé est4 14, eles fardo quase qualquer coisa
para lhe ajudar, desde que vocé mantenha sua conduta.

LR Vocé
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Uma qualidade que qualquer Li-Hai deveria ter,
Heréi Popular lThe garante -2 na dificuldade em todas as
rolagens Sociais com as pessoas da comunidade que vocé
ajudou. Além do mais, seu personagem sempre pode
conseguir comida e abrigo bésicos 14, e se ele estiver em
apuros com a lei ou simplesmente precisar de um lugar para
se esconder, eles irdo lhe encontrar uma garagem ou quarto
dos fundos para descansar sua cabeca. S6 mantenha duas
coisas em mente: Primeiro, esse é um povo agrario ou de
uma classe trabalhadora comum; seu personagem néo vai
conseguir emprestado um jato ou um laptop deles (embora
consiga uma bicicleta). Segundo, embora eles nio esperem
que vocé resgate cada gato e cultive cada campo rochoso de
seu vizinho doente, eles esperam que ele se imponha por sua
comunidade quando os tempos estiverem dificeis. Se vocé
virar suas costas para eles, eles virardo suas costas para vocé
também.

MET: Vocé ganha duas Caracteristicas na resolugao
de Desafios Sociais com membros de sua comunidade. Num
Desafio Social bem sucedido, "seu povo" ird lhe esconder da
lei ou garantir que vocé tenha as necessidades basicas para
viver, se vocé lhes prover ajuda periodicamente e nao abusar
dos privilégios, como notado acima.

V&Z D& DRAHITIA (RUALIDADE SECIAL DE 4 U
6PT)

Quer vocé seja uma crianga, um bébado ou um
monge, vocé fala com mais sabedoria do que possui. Talvez
vocé seja um sibio reencarnado ou talvez vocé
simplesmente tenha uma conex?o intuitiva com o Absoluto
que se expressa em sua voz € em suas agoes.

Em termos de jogo, seu personagem é um Mentor
para magos akéashicos (e, a escolha do Narrador, outros que
possam entender suas palavras), a despeito do fato de que
ele nfo é particularmente sibio. A versio de 4 pontos da
Qualidade torna seu personagem num Mentor de um ponto
- vocé pode adicionar mais pontos ao custo de um ponto por
nivel. Por seis pontos, seu personagem serve como um
Mentor de trés pontos para outras pessoas, mesmo que lhe
falte o conhecimento necessério para ensinar deste modo.
Ele ndo pode se beneficiar disto. Ele simplesmente nio
entende por que os outros Sidai tem um entendimento
repentino quando lhe conta uma piada ou uma histéria de
bar!

MET: Embora vocé nio seja particularmente sibio
ouiluminado vocé pode agir como um Mentor.

A versio de quatro pontos lhe da uma Caracteristica
no Antecedente Mentor, e niveis adicionais adicionam
Caracteristicas de Mentor em uma base de uma para um que
seus aliados (mas nfo vocé) podem usar para justificar a
compra de Esferas e Habilidades que sé poderiam
normalmente ser ensinadas por um Mentor com o valor de
caracterfistica apropriado.

Nurm Cartire DE CORPES

Tigre Esfumagado estudou Peter e, por um momento,
o velho Chan Ng veio a tona, ajustando sua espada,
preparando-se para a batalha. Peter lutou contra a pressao e
soltou a arma. Um barulho soou quando ela atingiu o cho.

60 IRlT[ANDADE AKASHA

Para fazer isso, eles tém que discutir o conhecimento
que eles estio tentando ganhar de vocé.

SABED@RIA D® JUIZ (RUALIDADE [TIENTAL: 4
PT)

Vocé nio é dominado pela emocdo. Nunca. Talvez
vocé seja um Legalista estrito que segue o conselho de Han
Fei Tzu de manter as emogdes fora dos negécios da vida, ou
seu coragio foi acalmado pelos anos de meditacio. Em
qualquer ocasifio, até mesmo tentativas magicas de alterar
seu estado emocional sempre falha. L

Seu personagem € imune a todos os efeitos de Mente
que trabalham as emogdes, o poder da disciplina Presenca
ou efeitos similares. Ele ainda pode ser dominado por
controle direto da mente, como possessao, ilusdes mentais, a
disciplina Dominacdo e afins, e poderes extremamente
potentes (com seus ou mais niveis) podem sobrepujar suas
defesas. Seu personagem pode ser calmo, porém de fraca
vontade, afinal. Note que vocé nio pode ter essa Qualidade
e a Qualidade Vontade de Ferro. Isso resultaria num rapido
ingresso para a Clareza!

MET: Exceto pelo uso de Arquiesferas, Disciplinas
Superiores e poderes de poténcia similar, vocé é imune a
qualquer tentativa de controlar suas emogdes. Nenhum
teste é necessario.

PACIFISTA ONTOLEGIC® (DeFerTe MTIENTAL DE 3
®USPT.)

Vocé literalmente acredita que a paz é o caminho do
Drahma. Violéncia é uma ofensa contra os Drahmas e eles
nunca iriam se manifestar em alguém que se banhou com
ela.

Por trés pontos, seu personagem imediatamente
perde todos os beneficios do uso dos focos se ele chegar a
cometer um ato de violéncia que nfo seja em auto defesa
direta (i.e. golpear primeiro ou sem motivo.) Vocé
provavelmente terd de Superar Focos (Mago: A Ascensao,
pe. 203) para langar efeitos. Os focos ndo funcionario para o
seu personagem até que ele restitua a vitima de algum modo
ou se purifique de uma forma 4rdua (a restituigio
geralmente deve ser uma opgfo mais facil). Por cinco
pontos, vocé sofre essa penalidade se seu personagem
cometer, direta ou indiretamente, um ato de violéncia
contra qualquer criatura consciente por qualquer razio. E
sim, o problema se torna menos agressivo conforme vocé
descarta focos.

MET: Se vocé ativar as condigdes listadas acima,
qualquer tentativa de lancar magias é tratada como se vocé
nio usasse focos, mesmo que vocé tenha o foco bem na sua
frente ou tiver mais Caracteristicas de Habilidade para
proceder normalmente com a tarefa. Isso dura até que vocé
compense sua vitima ou se arrependa genuinamente de suas
acoes. O Narrador determina o que conta como uma
compensagio adequada ou um arrependimento sincero.

Tigre Esfumacado levantou seus punhos uma guarda
Wu Chuan, seus nés dos dedos mortiferos estendidos e
levantados para cobrir a cintura e o pescogo. Se posicionando
em uma postura profunda, ela disse "Entéo, porque ele estava
lhe protegendo?”

A voz de Peter caiu profunda e prontamente quando
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ele respondeu "Eu ndo sou ameaca para vocé, Luo Fu.
Estou aqui para lhe ajudar.” Ele olhou para baixo. Aguia
Devastadora ainda estava vivo, embora ele sangrasse por
trés ferimentos. "Eu-eu ndo sou como ele. Eu ndo sou um
assassino." Com o canto de seus olhos, ele viu os palidos
dedos de seu Sifu em espasmos.

"Entdo vocé estd aqui para aprender a troca, eh? Eles
devem ter algum importante preparado para vocé."

Peter? Era Masako. Ele sentiu seus pensamentos
lavarem por sua mente. Mantenha-a falando. Logo estou ai.

"Eume lembro, Luo Fu. Eu estava l4. Eu quero ajudar
a Irmandade a se lembrar" Ele podia sentir Masako
silenciosamente deslizando por entre esta construcéo e a
outra, seus musculos contraidos.

Tigre Esfumacado franziu; "Obvio demais, Sidai.
Seus olhos se mexem demais quando falam com vocé. Isso
lhe entrega. Eu cuido disso." Ela girou, fazendo uma
crescente na 4dgua da chuva. Seu punho girou, reunindo
poder, quando ela olhou em dire¢io de onde Peter sabia que
Masako viria.

D

"Nio, Luo Fu. Venha ao Registro comigo. Eu irei
abrir minha mente e entio vocé podera fazer o que quiser."
Ele varreu sua mente, a grande mandala de seus
pensamentos. Ele virou-se para as linhas do poder guardadas
com areia, e o vento de sua alma a levou. Ele largou as
defesas mentais que ele aprendeu com Chen Sa h4d muito

tempo atrés. "Se vocé olhar profundamente, vocé sabera do

que falo." Ele sufocou em seu medo, sabendo que a mulher
em sua frente poderia ordenar que ele matasse Masako ou a
si mesmo, ordenar que ele fizesse qualquer coisa que
desejasse. E ele veria estes desejos como seus.

Com sua guarda mental baixa, a voz de Masako
parecia gritar em sua cabega. O que vocé estd fazendo, Sidai?
Elavai te matar!

Ele recuou. Figque longe. Vocé estd muito ferida para
lutar. Eu acho que sei o que fazer agora.

"Entdo, isso significa que vocé estd querendo
morrer," disse Tigre Esfumacado.

“Nio. Olhe mais fundo, Tigre Esfumagado. Nio
reconhece seu general?”

D

D0 é uma préatica misteriosa. Virtualmente, ela
nunca foi ensinada fora de Sangha e todo e
qualquer conhecimento exterior sobre o
Caminho consiste em um grupo de educadas
suspeitas iluminadas por centenas de disciplinas
mente/corporais que a Irmandade influenciou.
No passado, as formidéveis técnicas do D6 eram
ensinadas aos ndo-irmdos que simplesmente
lutavam ao lado da Tradigdo. Agora que a
Akashayana estd retornando as suas raizes, os
métodos do Db se tornaram um dos segredos mais bem
guardados, compartilhados apenas com os magos que
entendem e aceitam a magia e a ética akdshica ao lado da
propria.

DRIGENS

A antiga seita dos Akashas sempre praticou disciplinas
holisticas que cultivavam a mente, corpo e espirito. Estas
tragam sua histéria de Meru, cujos monges realizavam cada ato
com foco e sinceridade. Jardinagem, guerra e cangdes eram
alcancadas deste modo. Discriminar atos entre "importante” e
"fatil" iriam apenas cegar os Akashi da verdade do Dharma.

Depois da queda de Meru, essas artes eram usadas para
assegurar a sobrevivéncia da Irmandade através de
perseguicdes e revoltas politicas. Os Vajrapani foram pioneiros
no Wu Chan para proteger os Jnani e os Kannagara do perigo.
As antigas técnicas de guerreiros indianos, chineses e coreanos
influenciaram e foram influenciadas pelas pessoas que os
primeiros Akashi encontraram. Em resposta, a Irmandade
comegou a ensinar as artes-chave para o povo. Essas eram
variantes intencionalmente dissolutas ou distorcidas do D6 que
serviam bem o bastante aos seus praticantes, porém preveniam
que os métodos realmente perigosos da arte cafssem nas maos
erradas. Além do mais, um estudante prodigio dessas artes que
crescesse além das limitagoes da prética, se mostraria pronto
paraaIrmandade e seus insoltveis mistérios.

O Do dividiu-se em centenas de estilos para servir as
necessidades de um Irm#o ou grupo em particular. Drala yoga,
Akasha-mukti e Jou Chuan eram trés das muitas artes formadas
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pela conveniéncia, egoismo ou ambos.

O Perfodo dos Reinos Combatentes e as Guerras do
Himalaia proveram um teste brutal para as éticas e os métodos
do Db. Técnicas ndo-praticiveis morreram com seus USUATios,
e guerreiros corruptos revelaram-se quando eles rapidamente
reencarnaram, sedentos por vinganga.

Em resposta, os Akashas aceitaram grupos como os Li-
Hai e os magi budistas em seu grupo. Essas novas seitas devam
énfase ao servigo ético e ao pacifismo, dominando os piores
excessos do Punho Guerreiro. Finalmente, em 300 AC, os Jnani
compuseram o Sutra do Dharma a partir das reconstituicoes do
Registro Akéshico e das experiéncias amargas dos guerreiros e
monges pacifistas do Himalaia. Os estilos do D8, como também
seunome, foram codificados pela primeira vez.

Essa estrutura foi usada pelos proximos 2300 anos sem
grandes modificagdes. Os Li-Hai e escolas associadas, como a
Roda d'Ouro tomaram a mais aberta das variantes do ensino.
Os Kannagara, a mais estrita. Poucos estudantes se tornaram
mestres das formas mais estritas do D6 como ensinadas no
Sutra do Dharma. As técnicas eram normalmente ensinadas
sem nenhuma adaptagio individual e pouca instrucdo além das
formas tradicionais. No passado, isso era feito para prevenir que
estudantes egofstas ou preguigosos progredissem, mas no século
XXI, as mais velhas formas do D6 sucumbiram a visdo
Tecnocrata do corpo (o que tornou algumas das técnicas
tradicionais do D9, como o endurecimento corporal, mais
perigosas do que fteis). Poucas pessoas estardo felizes em
desistir de sua liberdade sem fazer algumas perguntas sérias aos
seus "mestres”.

A ARTE

O Sutra do Dharma divide o D3 em oito "membros" ou
areas de estudo. Enquanto ele enfatiza certas praticas para
curar males fisicos, mentais e morais, nenhum membro é
considerado mais importante que o outro.

Os Oito Membros sio:

Dhyana: O membro da meditagio € usado para acalmar
a mente excitavel e relaxar os picos de ego na consciéncia do
Akasha. Tigre, Dragio, Fénix, os Cinco Elementos e mandalas
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de movimentos e desenhos sdo apenas algumas das técnicas
usadas para libertar a mente.

Habilidades: Prontidao, Enigmas, Meditagao.

Prajna: O estudo da ética e filosofia, este membro é
feito para estudantes com tendéncias violentas ou impulsivas.
Dos pacifistas iconoclastas de Mo-tzu aos sermédes budistas, o
Akashayana aprende a tratar os outros de forma reflexiva com
compaixio e respeito, aprendendo a origem do sofrimento e
suas solugdes, e como eles sdo espelhados na Trama e nas leis do
karma.

Habilidades: Académicos (Filosofia), Cosmologia, Direito
(Codigos Akashicos)

Karma: Trabalho duro, ao lado de sua utilidade
absoluta, foca a atencéo dos Irmfos no aqui e no agora, e
enfatiza a importAncia da vida cotidiana acima das
espetaculares e perigosas perseguigdes de um mago. O membro
do Karma ensina um estudante a tratar a cozinha e a limpeza
com a mesma devogio e carinho estético que os diagramas
ocultos ou a esgrima.

Habilidades:
profissionais), Etiqueta

Sunyakaya: O membro do Corpo Vazio contém as
técnicas da furtividade, ilusdo e espionagem. Enquanto estas
sio mais comumente cultivadas para ensinar humildade
através do anonimato, o seu uso pratico nfo é necessariamente
tdo inocente. Os Lin Shen e os Sulsa muitas vezes devotam suas
vidas 2 maestria das artes do Sunyakaya

Habilidades: Performance, Furtividade, Labia

Dharmamukti: As técnicas de combate desarmado do
Dé sdo ensinadas a todos os membros da Irmandade. Os anos
violentos da Guerra da Ascensdo fizeram-na a faceta mais

Oficios

(Pericias artisticas ou

IRIMANDADE AKASHA
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popular do D6. Katas, treinamento e centenas de
exercicios englobam os métodos do "Punho Fechado do
Dharma”. Como as artes marciais Adormecidas desenvolveram
inovagoes, 0 D6 desarmado foi adaptado para acomodé-las,
particularmente pelos Li-Hai e Vajrapani. Enquanto as técnicas
da arte englobam praticamente cada movimento de combateja
desenvolvido, estilos e professores diferentes muitas vezes
divergem nos seus métodos.

Habilidades: Prontidao, Do, Esquiva

Shastamarga: O Caminho das Armas estende o Do
além do corpo, ensinando ao discipulo como se tornar um com a
ferramenta. Uma especialidade dos Vajrapani, o shastamarga
também € usado por IrmAos que desejam se aperfeigoar no uso
de um objeto ao invés de se tornarem melhores assassinos. Estes
Akashas normalmente constroem armas complexas ou
pesadissimas para desafiar suas habilidades ao limite.

Habilidades: Oficios (Armas), Armas Brancas,
Estratégia

Tricanmarga: O Caminho do Conflito Triplo inclui os
segredos da alquimia interna, controle da respiracio, atletismo
e ascetismo enquanto o estudante resolve o conflito entre o
Tigre, o Dragio e a Fénix em sua mente, corpo e emogoes.
Domando o microcosmo, o Akasha pode realizar feitos fisicos
fantésticos e agir em harmonia com as forgas cosmoldgicas além
de sipréprio.

Habilidades: Acrobacias, Esportes, Controle Corporal

Jivahasta: A Mao da Vida contém as artes médicas e
terapeutas. Isto inclui herborismo, acupuntura, massagem,
movimento corporal e mais métodos misticos envolvendo o uso
de cangdes, feitigos escritos e até mesmo tatuagens.

Habilidades: Académicos (Teoria médica tibetana ou
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chinesa, Herborismo), Medicina, Sobrevivéncia

Dez ITIIL. PUNHes: ©s ESTIL®S D& D&

A Guerra do Himalaia e os periodos da Primavera e
Outono chineses forgaram uma réapida evolugio do D9, das
relativamente simples e eficientes pericias que os Akashas
trouxeram consigo de Meru para um hospedeiro de métodos de
como se lidar com problemas especificos. Muitos destes cafram
em desuso. Uma técnica para derrubar um guerreiro montado
com uma langa raramente vem a tona no século XXI.

A Irmandade usou versoes diluidas destas técnicas para
ensinar seus ideais para o povo comum e para recrutar novos
Iniciantes. Ao mesmo tempo, inovag¢des mortais nas artes
marciais influenciaram os métodos do D6. Hoje, muitos Tao-
shih ensinam uma arte-chave, como o aikido, wing chun ou
karaté, para atrair seguidores e testar novas idéias.

No tempo da Primeira Convocagdo, a Irmandade
instituiu um esquema de treino padronizado, que treinaria cada
seita nas pericias que eles necessitavam para servir a Tradicdo e
o Conselho como um todo. Ainda assim, alguns Tao-shih
empacaram em seus métodos pessoais e continuaram a ensinar
as artes antigas em contraste com os estilos oficiais.

Hoje, os seguintes estilos sdo vistos em uso freqiiente
entre os Akashas. Outros existem, mas seus professores sio
dificeis de encontrar e requerem uma lealdade enorme de seus
estudantes.

Lohan Chuan: O Punho do Monge foi a arte dos
famosos monges Shaolin. Os Kannagara usam-no para testar os
limites da forma fisica através de 4rduos exercicios, acrobacias e
posturas complexas. Embora seja uma arte "externa" nos termos
técnicos, ela raramente é usada para combate. Algumas das
posturas do Lohan Chuan so tdo complicadas e demandam
tamanho atletismo que somente um artista marcial tio bem
treinado como um Akasha poderia utiliza-las eficientemente
em combate. Posturas yogas, cangdes ritualisticas e uma dieta
estrita também sdo partes deste regimento.

Hsien Chuan: O Punho dos Imortais é um estilo
interno que se foca no cultivo do Chi, desviar o inimigo e
manipular emogdes. Os Shi-Ren praticam essa arte tanto
para as salas de reunides como para os campos de batalha.
Eles aprendem como usar a linguagem corporal para assustar
ou encantar, e eles invocam seu poder interno para irradiar
calma e confianga. Cléssicos legalistas e medicina sfo
estudados junto de gentis e duradouras posturas.

Wu Chan: O Punho Guerreiro é um estilo pratico e
brutal cujo nome foi utilizado para definir a Irmandade
como um todo. Desenvolvido durante a Guerra do
Himalaia, o estilo combina movimentos internos e externos
com uma variedade de armas. Um estudante aprende
estratégias e titicas, e a como explorar as fraquezas da mente
e do corpo. Diretos e marciais, os métodos dos Vajrapani sio
criticados pelas outras seitas por serem muito combativos e
aquém das qualidades espirituais.

Shen Chuan: Os Jnani ensinam seus para seus
estudantes um método interno que explica o corpo como um
microcosmo de toda a Trama. Medicina e a metafisica ligam
as agdes ao todo e restituem-se das agressoes vindouras. A
arte resultante ¢ similar ao aikido ou tai chi tanto no visual
como na técnica, e muitos praticantes estudaram estas duas
artes-chave antes de se unir ao Akashayana. Dizem que os
mestres sAo capazes de acertar ou arremessar um oponente a
distancia fazendo que o universo se mova em harmonia com

Yung Chuan: O estilo de D6 dos Li Hai enfatiza a
liberdade e criatividade sob a iluséria alcunha de "Punho
Mundano”. Mestres do estilo avaliam as necessidades
individuais do estudante e prescrevem as técnicas mais
indicadas para ele. Esta nio precisa ser um movimento de
uma arte marcial tradicional - boxe, dan¢a moderna e
Nietzsche sdo estudados ao lado do kung-fu tradicional.
Usando os Oito Membros como a base estrutural, um
praticante do Yung Chuan despe-se de suas ligagdes a uma
escola ou método em particular. A arte também segue’ as
éticas dos Li-Hai enfatizando o desarmamento e restrigio. O
objetivo é parar a violéncia ao invés de domin4-la.

A ARTE VIVA: SISTETIAS

Versdes anteriores do D6 eram apresentadas como
um tipo de "super kung fu", com muito poder, mas pouca
variedade. Embora a [rmandade de Akasha receba o melhor
treinamento do mundo (embora nio o mais dedicado; vejam
os Shih em Demon Hunter X), sua diversidade vai além da
habilidade de desferir golpes mortais e pular sobre telhados.

Um personagem Akasha recém-criado nio pode
comegar com mais que dois pontos em D&, mesmo apds o
gasto dos Pontos de Bonus. Membros de outras Tradigoes
nio podem comegar com nenhum e sé poderio aprender se
puderem fazer uso de magia sob o paradigma akéashico e se
tiverem a confianga de um Irmao sénior (veja Iniciantes da
Arte para informacio sobre o uso de paradigmas mdltiplos).

O Db nao pode ser aprendido no isolamento, por que
¢ uma sintese de técnicas unidas sob o paradigma aké4shico.
Para entendé-lo efetivamente (e preencher aqueles pontos
em sua ficha de personagem!) um Irmfo deve possuir duas
vezes os niveis das Habilidades que pertencem a membros
que nfo sejam o Dharmamukti (combate desarmado) que o
nivel de D6 que o personagem est4 tentando aprender. Estes
devem ser distribuidos entre um ntimero de membros iguais
aos niveis de dominio requeridos.

Por exemplo, Sai Fong estd tentando aprender o
quarto nivel de D6. Para fazé-lo, ela precisa ter oito niveis
em outros membros, espalhados por outros quatro membros
que ndo o Dharmamukti. Ela tem Oficios (tingir roupas) 2,
Armas Brancas 3, Académicos (Filosofia Budista) 1 e
Esportes 1. Ela estudou os membros Karma, Shastamarga,
Prajna e Tricanmarga aprendendo essas Habilidades, entio
suas pericias estdo boas o suficiente, mas ainda falta um
pouco em termos de conhecimento. Ela aprende um nivel de
Medicina de um Adormecido acupunturista e comega a ver
ligacbes em comum entre o D e as artes terapéuticas. Apds
um periodo de intenso treinamento, estas reflexdes lhe
permitem atingir o quarto nivel.

Além do mais, individualmente, Sihings e Sifus
muitas vezes tém seus préprios padroes além do minimo. Jou
Shan sempre insistiu que seus estudantes devem ser tdo
versados na meditacdo e nos rituais quanto nas artes da luta.

O Dragio de Jade aceita somente estudantes que
conhecem uma técnica que ele mesmo nio conheca
(considerando que ele tem quase oitocentos anos de idade,
esta nfo é uma tarefa nada facil), entdo os agentes do Irméo
Caido terdo uma diversa gama de pericias.
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Em sua forma basica, o DO é usado da mesma
maneira que o Talento Briga. Entretanto, treinamento duro
e instru¢do Desperta significam que estes movimentos sdo
mais certeiros e letais que os usados por lutadores de rua e a
maioria dos artistas marciais. Lembre também que D6, Briga
e Artes Marciais (para os que estdo usando Vampiros do
Oriente ou outros livros do Ano do Lotus) sio Habilidades
separadas. Se seu personagem tem 2 pontos em Do e 4 em
Briga, vocé devera escolher entre a melhor parada de dados
e a habilidade mais bela. Vocé ndo pode misturar e comparar
para ter o melhor dos dois.

Estes sdo os principais beneficios que o D6 provém
assim que é aprendido:

Ataques Letais: O Dano do D6 desarmado ¢ letal
devido a facilidade do Tao-shih em pressionar pontos ou o
poder focado. Ele pode escolher em reduzi-lo a contusio
(mudar o tipo de dano é uma agéo reflexa que pode ser
declarada a qualquer momento antes do jogador rolar os
dados para ver se ele acerta).

Defesa Enrijecida: Similarmente, ataques de Briga
ou Armas Brancas que causem dano letal podem ser
bloqueados estando desarmado rolando Destreza + Do,
dificuldade 5 (veja abaixo qual a razio para a dificuldade
reduzida). Membros duros como o ferro param a arma, ou o
personagem é rdpido e fluido o suficiente para fazer contato
seguro agarrando a l[Amina entre suas méos, bloqueando o
antebrago ao invés da arma, etc. Isto nfo pode ser usado
contra projéteis ou balas.

Bem Treinado: Devido ao intenso treino metal e
fisico que os Tao-shih atravessam, a dificuldade para usar D6
em combate é sempre uma a menos que sua correspondente
em Briga. Por exemplo, um Tao-shih usando Do para socar
um oponente faria isto com uma dificuldade 5, enquanto um
chute teria dificuldade 6.

Estes beneficios fazem o D6 uma arte marcial
estupenda, mas os Irmaos de Akasha devem (como sempre)
frear seus egos. Dando uma mesma quantidade de tempo
para estudar, um artista marcial mundano pode se tornar
mais realizado em menos tempo, pois ndo tem que estudar
nada além da luta para crescer. D9, ao contrario, ganha sua
for¢a aprendendo as ligdes de muitos campos, promovendo
a adaptabilidade e fazendo o todo mais que a soma de suas
partes.

D& Ne ITIND EYE'S THEATRE

No MET, o D6 é amplamente simplificado. Jogos de
MET devem ter um minimo de combates em quaisquer
circunstincias. Intrigas e o desenvolvimento dos
personagens deve ser a ordem do dia.

Ainda assim, o D6 é uma habilidade de combate
potente. Nenhum Akasha pode comegar com mais de duas
Caracteristicas em D6, e nenhum personagem pode possui-
lo sem tutela segura em jogo. Como citamos antes, os que
ndo pertencem a Irmandade devem ser capazes de usar
magia sob o paradigma akéshico para poderem qualificar-se
ao treinamento em D, e devem demonstrar lealdade ao
Sangha. Estudantes Adormecidos também devem ser
devotados a [rmandade.

AL
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Qualquer um que aprende o D6 deve ter o dobro das
Caracteristicas nas Habilidades relacionadas (aquelas
listadas nos Oito Membros do Do) que o ndmero de
Caracteristicas em D6 que o jogador pretende ter quando ele
gastar as Caracteristicas de Experiéncia. Estas devem estar
espalhadas entre tantos membros quanto o nivel de Dé a ser
adquirido.

D6 nio pode ser usado no mesmo conflito que as
Habilidades Briga ou Artes Marciais. Quando usar D6, o
personagem pode escolher entre desferir dano letal ou por
contusio em ataques desarmados. Ele adiciona uma
Caracteristica as suas Caracteristicas Fisicas durante as
disputas de combate enquanto ele tiver algum nivel restante
em D4, como se estivesse usando uma especializagio.

Além do mais, um Akasha pode escolher manobras
especiais, como descritas abaixo (cada manobra especial
tem uma equivalente no MET). Cada nivel de Do
aprendido permite uma manobra especial.

Se o Narrador estiver usando as Regras do Dragao
(Laws of the East, pg. 193) entdo o Dé garante 0 mesmo
beneficio que Briga, Artes Marciais ou Armas Brancas
quando estiver determinando dano extra.

O treinamento do D6 consome tempo. Um Irméo de
Akasha deve gastar uma hora ao dia por Caracteristica D6
treinando, ou suas pericias diminuem. Isso pode ser lidado
durante recessos de jogo, mas dificulta a habilidade do
personagem em manter Influéncias, Contatos e afins. Como
regra opcional, o Narrador pode decidir que as
Caracteristicas D6 sdo adicionadas ao total de Influéncias do
Irméo, quando determinar o niimero méaximo de influéncias
que o personagem pode ter a qualquer momento. Um Irméo
pode escolher ignorar os aspectos do treinamento didrio do
D6, mas o Narrador deve reduzir as Caracteristicas em D6
do Tao-shih preguigoso também.

MeVIMENT®S DA ITIAESTRIA: [TIAN®BRAS

Se vocé estd usando o sistema apresentado em
Vampiros do Oriente (pg. 140-142) e em Kindred of the
East Companion (pg. 131-134), permita ao praticante de
Do aprender quaisquer manobras apresentadas nestes livros
desde que o personagem consiga encontrar um professor.
Artistas marciais tipicamente conhecem um ntmero de
técnicas, mas se especializam somente em algumas. Um
professor normalmente pode ensinar um ndmero de
manobras iguais ao seu D6 ou Artes Marciais + Inteligéncia,
incluindo as manobras no qual ele decidiu se especializar (e
selecionou como manobras seguindo as regras para Do e
Artes Marciais). Note que se vocé usar as regras destes
livros, o beneficio Bem Treinado nunca é usado com as
dificuldades listadas em Vampiros do Oriente, pg. 140. Ele
sempre usa a dificuldade base para as manobras de Artes
Marciais; o beneficio j4 compensa pela eficiéncia destas
técnicas marciais.

Se o personagem ja tem uma manobra como parte de
sua Habilidade Artes Marciais, ele pode escolher aprendé-la
novamente como parte de seu D se sua Habilidade em D6
fot igual ou maior a sua Habilidade em Artes Marciais. Ele
nio precisa de um professor neste caso porque ele ja tem o
conhecimento essencial para olhar para suas velhas técnicas
de uma forma nova.

Apesar disso, existe um numero de técnicas que um
Tao-shih pode se especializar.

Devido ao intenso treinamento que os Irmios de
Akasha recebem, eles podem selecionar mais manobras de
Artes Marciais ou D6 que qualquer outro lutador. Para cada
nivel em D6 além do primeiro, o jogador pode escolher uma
nova manobra. Magia pode incrementar ou defender-se
destas taticas, como descrito abaixo.

Palmas de Borboleta: O Tao-shih treina o lado
inabil de seu corpo, e pratica katas complexos que englobam
ataques simultineos, defesa e movimentagfo. Se ele realizar
multiplas agdes, ele ganha uma rolagem extra em qualquer
Parada de Dados depois que elas forem reduzidas. MET:
Quando estiver usando as regras de Combate com Duas
Armas (veja Laws of Ascension) desarmado (ou com-uma
arma na qual vocé tem a manobra Arte Armada), vocé sofre
uma Caracteristica de penalidade a menos por sua mio
inabil.

Arte Armada: Aplicando as ligoes do D6 ao uso de
armas, o Tao-shih ganha o beneficio Bem Treinado,
reduzindo sua dificuldade em um quando estiver usando
uma arma familiar (como regra opcional, assuma que o

personagem tem uma "arma familiar" por nivel em Armas

Brancas), e o beneficio de Ataques Letais quando estiver
usando armas familiares que normalmente causam apenas
dano por contusio.

O personagem também pode usar as seguintes
manobras de D6 com armas familiares: Palmas de
Borboleta, Cortar Flechas (esta ndo pode ser usada para
segurar misseis com armas) e Ritmo Quebrado.

Quando estiver usando este beneficio, a Parada de
Dados do Taoh-shih em Destreza + Armas Brancas néo
pode ser maior que sua Destreza + D06. A maioria dos Wu
Chuan aprende esta técnica de luta. MET: Vocé ganha o
bonus por especializagio em D6 (uma Caracteristica bonus
naresolucio) com uma arma de sua escolha

Caminho Pacifico: O Tao-shih aprende a ver outras
artes com a mesma diligéncia que o D6, aplicando solucdes
inesperadas aos problemas baseados em sua viséo holistica
do mundo. O personagem ganha o beneficio Bem Treinado
para uma Gnica pericia que € listada entre os Oito Membros.
A Parada de Dados do personagem nio pode ser maior que o
atributo apropriado + D6 para ganhar este beneficio.

Embora o personagem pode criar belas obras de arte e
realizar maravilhosos talentos com o controle do corpo e
concentracio, a fonte de sua visdo extra revela-se para
qualquer um que olhar bem o bastante (role Percepgio +
Db ou Prontiddo, Dificuldade 8), Vocé pinta como um
guerreiro, e medita com um semblante ameagador. Outros
artistas marciais podem até mesmo ser capaz de

parcialmente perceber a habilidade de seu personagem |

olhando-o trabalhar ou até mesmo as coisas na qual vocé
trabalhou. MET: Vocé ganha uma especializagio bonus em
D6 em outra Habilidade de sua escolha.

Cortar Flechas: Nomeada devido a uma técnica
comum do kenjutsu e naginajutsu japonés, o Akasha pode
defletir e pegar projéteis com suas préprias mios. Se obtiver
sucesso em uma rolagem de Destreza + D6 (Dificuldade 7),
seu personagem pode bloquear um projétil que nio seja mais
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rdpido que uma flecha (nada de balas!). Com uma
dificuldade 9, ele pode pegar os projéteis e usa-los em
combate durante sua préxima agdo. Guerreiros Akashas
normalmente optam por agdes miltiplas para retornar o
"presentinho" para seus atacantes, a la Jack Burton versus
Lo Pan no fim de Big Troubles in Little China. MET: Se vocé
levar uma penalidade de duas Caracteristicas em sua defesa
contra qualquer flecha, virote de besta, faca arremessada ou
coisas do género, vocé pode escolher agarra-lo ao invés de o
defletir.

Ritmo Quebrado: Derivado do Kung Fu Mi Zong, da
esgrima e do boxe, esta manobra que ¢ a favorita da escola
dos Yung Chuan, é o resultado do treinamento da msica e
aprendizado a ndo seguir a batida. Agora o lutador pode
atacar a qualquer momento.

Em qualquer turno em que ganhe a iniciativa, o Tao-
shih pode adiantar-se e atacar enquanto o inimigo ainda
estd aprontando sua defesa ou relaxando sua guarda.
Embora o ataque seja mais evasivo (42 na dificuldade), o
defensor aplica a diferenga entre suas iniciativas como
penalidade em qualquer tentativa para bloquear, esquivar
ou contra atacar naquele turno, até um total de +3. Se o
Tao-shih realizar agbes miiltiplas, esta manobra s6 pode ser
usada uma vez por turno. Se um inimigo est4 com percepgio
de Tempo ativada, esta manobra se torna inttil, embora um
atacante com Tempo 2 ou 3 talvez seja capaz de reverter isto.
MET: Vocé deve apostar uma Caracteristica a mais para
realizar um ataque com Ritmo Quebrado. Se acertar, seu
oponente nio pode usar nenhuma Habilidade para um
tentar o teste novamente.

Camisa de Ferro: Comum no estilo Lohan Chuan, a
Camisa de Ferro envolve exercicios punitivos nos quais os
antebragos, queixo e torso sdo repetitivamente expostos a
golpes com punhos, pés e bastdes, assim como exercicios de
respiragio e posturas feitas para coletar o Chi nos ossos,
misculos e fortalecé-los.

No fim do treinamento, o personagem ganha um
ntmero de dados iguais ao seu nivel em Do para absorcio
para o dano contusivo (mesmo que vocé use a opgio de
Dano Cinematografico de Mago: A Ascensao, pg. 238). O
personagem ird sempre receber um nivel de dano se nfo
houver forma dele ser absorvido por seu Vigor. Por exemplo,
se um Irmio de Akasha com Vigor 3 € atingido por 5 niveis
de dano por contusio, ele ainda recebera um nivel de dano
mesmo que o total de sucessos em sua rolagem de Vigor +
Do for 6. Magias de Vida podem incrementar o poder de
véarias formas, de incrementar a capacidade de absorgao até
curar o dano depois de ele ter ocorrido. MET: Vocé sofre
apenas metade do dano de todo os ataques que cause dano
por contusio (arredonde para cima).

Punho de Ferro: A contraparte da Camisa de Ferro é
usada no estilo Wu Chuan. Punindo as maos e usando
tratamentos a base de ervas para fortalecé-los enquanto eles
se curam permite ao Tao-shih quebrar objetos soltos (em
oposicio aos tijolos e tdbuas especialmente feitas e
preparadas que os artistas marciais normalmente quebram)
e golpear com forga suficiente para trespassar armaduras e
ossos - um dado de absor¢io é ignorado da Parada de Dados
do alvo, seja da armadura ou do Vigor.
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mios do Tao-shih estdo
permanentemente dormentes, impondo uma penalidade de
+1 para rolagens envolvendo Percepcio ou Destreza
envolvendo boa coordenacio motora ou sensitividade tatil.
Entropia 2 e Forgas 2 podem ambas serem usadas para
atingir pontos fracos, criando um nivel adicional de dano

Infelizmente, as

por sucesso. Muitos Akashas desdenham o
condicionamento das mfos em favor de aprenderem o
método magico. MET: Ao atingir um alvo com armadura,
um nivel de dano de seu ataque sempre penetra a armadura
inimiga. Porém, isso nfo trespassa defesas mégicas. :

Kiajutsu: Os Hsien Chuan ensinam o uso da voz
como arma de terror e enganagio. Com esta manobra, o
personagem aprendeu tais técnicas. Uma vez por combate, o
personagem pode assustar um inimigo com um grito
profundo rolando Manipulagio + D6, com uma dificuldade
igual & Forca de Vontade + 3 do oponente. Cada sucesso
aumenta a dificuldade das agdes do inimigo em um no
préximo turno, até uma penalidade maxima de +3. Além
do mais, se o Tao-shih conseguir mais sucessos que a Forca
de Vontade do inimigo, ele estard imobilizado na préxima
rodada ou entdo fugiré (aescolha do Narrador).

Um Akasha também pode usar o poder mais
sutilmente, mudando o timbre de sua voz e "segurando o
grito 14 dentro", entdo se encher com est4 poderosa energia.
Rolando Carisma + Do (dificuldade 8), o Tao-shih pode
adicionar os sucessos em suas rolagens Performance,
Lideranga, ou Intimidagfo pelo resto da cena. Esta tética
tem o mesmo problema que o Caminho Pacifico: Um
observador perceptivo pode deduzir do que vocé é capaz.

Est4 tatica é indtil contra defesas mentais basicas
garantidas por Mente 1, mas ela pode ser usado como um
foco de um efeito de controle mental de Mente 2 ou 4. MET:
Se vocé gastar uma agio para canalizar seu grito em um
oponente e vencer uma Disputa Social, vocé causa na
vitima uma penalidade de uma Caracteristica em todas as
resolucdes de disputas no préximo turno.

Jou Chuan: Enfatizado em Shen Chuan, o Punho
Suave permite a um Akasha habilidoso redirecionar um
ataque desarmado ou com uma arma branca a outro
assaltante ou até mesmo retorni-lo ao atacante. Se o
jogador rolar Destreza + Do (Dificuldade 7) e conseguir
mais sucessos que o atacante, o Tao-shih pode ferir um
inimigo préximo (incluindo o atacante original), causando
dano igual a Forca + dano da arma do atacante e
adicionando quaisquer sucessos extras além do necessério
para completar a manobra. Alternativamente, o
personagem pode segurar a arma que, este caso, estard
automaticamente pronta para ser usada no préximo turno.
Tipicamente, pode ser amplificada usando Maos
Deslizantes. MET: Se vocé derrotar um atacante usando
armas brancas num desafio, vocé pode tentar um Desafio
Estatico em seguida. A dificuldade é a mesma que o teste
anterior, mas 0 inimigo néo arrisca nenhuma Caracteristica.

Se vocé vencer, poder4 redirecionar o ataque para
outro inimigo ou qualquer um atacando-o com armas
brancas.

Esta é uma ago reflexa e ndo gasta qualquer acio de
seu turno.
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Artes da Fuga: Os misteriosos Lin Shen aprenderam
a derrotar fechaduras e cadeados e a deslocar suas juntas de
modo indolor. Qualquer um que aprender estas artes pode
escapar sem nenhuma rolagem se for amarrado por um
amador. Se restringido por um policial, um mestre do hojo-
jutsu, ou um praticante do BDSM, o Akasha deve rolar
Destreza + D6 contra uma dificuldade variando entre 5
para uma rapida soltura de méos até 7 ou 8 se o captor
prendeu todos os seus membros e o deixou em uma posicio
ruim. Com as alteracdes corpéreas de Vida 3, quase todas
estas fugas sdo feitas automaticamente. Casos excepcionais
requerem um ou dois sucessos no maximo. MET: Vocé
automaticamente escapa de amarras com cordas normais
sem nenhum desafio. Se de méos atadas, experientemente
amarrado ou, de qualquer outro modo, preso pro alguém
com Seguranga, Tortura ou Habilidades similares, vocé ainda
pode testar suas Caracteristicas Fisicas contra as
Caracteristicas Mentais do captor, usando Db para testar
novamente. Se vencer, vocé escapa. Isto leva um
minuto/conflito inteiro.

O Desabrochar das Pétalas da Flor: Treinando
enquanto est4 equilibrado no topo de toras de madeira -
postas cada vez mais altas e longe conforme o treino avanga -
um Tao-shih pode realizar saltos e acrobacias espantosas.
Rolando Destreza + Do (dificuldade 6), o personagem
duplica a distancia de seu salto ou impulso de objeto para
objeto por turno, aumentado um para cada dois sucessos. Se
um desses saltos é um ataque, ele é penalizado pela acio
adicional e sua dificuldade é aumentada em um, porém
adiciona dois dados extras de dano. Forcas 2 e
Correspondéncia 3 podem aumentar a distAncia do salto
para niveis vistos somente nos mais fantésticos filmes de
Hong Kong. MET: Se vocé fizer um Desafio Estatico Fisico
(dificuldade 6) vocé podera fazer um ataque saltando. Vocé
pode mover-se até seis passos e ainda atacar com seu Do,
ainda que sofrendo uma penalidade de duas Caracteristicas
no golpe.

Dez Mil Armas: O Tao-shih aprende a como
usar qualquer objeto como uma arma branca, de um clipe de
papel até um jornal enrolado. Qualquer objeto que ele
segurar, arremessar ou cuspir (como aquele grampo de
papel) com uma intengdo violenta sempre causa seu D6 em
dados de dano por contusio. Se um objeto normalmente é
capaz de causar essa quantidade de dano, ele se torna letal,
como o objeto é certeiramente mirado em pontos fracos e
usado de formas inesperadas. Se o objeto causa dano letal,
ele causa um dado extra nas maos do personagem. Entropia
e Forgas podem fazer estas armas baterem ainda mais forte.

O limite supremo desta habilidade é a imaginagio do
jogador; se ele nao puder descrever como o personagem
usaria aquele objeto como uma arma, entfo nio pode ser
feito. Objetos particularmente grosseiros (como uma
televisio grande) podem impor uma dificuldade maior, mas
nunca devem ser tio altas como para alguém que nio
conhece esta manobra. MET: Vocé pode fazer um objeto
normal infringir dano por contusio e uma arma contusiva
infringir dano letal. Qualquer coisa nio especificadamente
desenhada como arma automaticamente recebe a
Caracteristica Negativa Frdgil e também pode ser
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Desajeitado ou Pesado perante a descricio do Narrador.

A TTIANDALA D&s TS VIMENTSS:

R&TINAS D&

Além de usar magias para incrementar o Do, ele
também pode ser seu foco. Qualquer um dos Oito Membros
pode ser usado para isto, mas para funcionar como foco, a
Habilidade deve ser usada corretamente. Normalmente,
isso significa que a rolagem aplicada deve ter a0 menos trés
sucessos. Qualquer coisa a menos significa que a
concentragio do Irmio néo foi completa. Isso é equilibrado
pelo fato que o foco pode ser normalmente usado a0 mesmo
tempo em que a mégica estd sendo realizada, dando aos
IrmAos uma vantagem em combate € em outras situagdes
sensiveis ao tempo.

As rotinas a seguir usam DO como foco. Muitas
variagOes existem, e os jogadores e Narradores estdo livres
para adicionar & ou modificar a lista.

PASS® PURIFICADER (FERCAS * » ©U ESPIRIT® « )

Os Tao-shih Japoneses desenvolveram esta técnica
para frear os movimentos esmagadores que agora
encontrados no sumo moderno e em rituais xintofstas. Um
golpe focado no chéo pode ter seu poder canalizado para um
adversério, desequilibrando-o ou causando-lhe ferimentos.

O movimento também pode chamar a atengio dos
espiritos locais que respondem ao tremer da tetra e do ar. Em
uma 4rea onde um Akasha costuma atrair bons espiritos,
isto pode ser uma bengio.

Bater palmas e cantar vigorosamente também pode
ter o mesmo efeito.

Sistema: Com Forgas, esta rotina transmite a energia
criada ao golpear o chio para um alvo. Ela pode tanto causar
ferimentos diretos (dano padrio, menos um sucesso por
afetar outro alvo) ou empurrar o alvo 0,9 m por sucesso em
qualquer direcio onde ele normalmente cairia. O alvo pode
rolar Destreza + Esportes, Artes Marciais ou Do
(dificuldade 7) para continuar em pé. Cada sucesso reduz o
balango em um pé. Trés sucessos 0 permitem continuar em
pé.

Como o efeito de Espirito, esta rotina é uma versio
mais rapida de Chamar Espirito (Mago: A Ascensao, p.
187). Ela é mais usada quando um Irm#o estd defendendo
uma Bodhimandala, e ele pode facilmente atrair espiritos
amigéveis onde a Pelicula é fraca.

Como um ataque, esta rotina - normalmente vulgar -
pode ser coincidente com o uso de alguma criatividade. A
versdo com Espirito pode ser coincidente ou . vulgar
dependendo do que os Espiritos invocados fazem.

MET: Iniciante em Forcas ou Espirito. Vocé deve dar
um forte piso ou bater uma palma vigorosa.

Vocé pode usar esta rotina para invocar espiritos,
como a magia de Espirito descrita em Laws of Ascension, ou
vocé pode direciond-lo como um ataque. Se usar para
desequilibrar o adversério, faga uma disputa com suas
Caracteristicas Mentais contra as Caracteristicas Fisicas do
inimigo (o inimigo usa Esportes para re-testar).

Se vocé vencer, o inimigo cai no chio e deve realizar
uma agio para levantar. Niveis de Sucesso: Cada nivel de
sucesso lhe permite acertar um oponente a mais.
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[TIA®S DESLIZANTES (Fercas +)

Também conhecida como mios adesivas, mios
impulsiondveis ou emboscaveis, esta técnica se torna ainda
mais potente nas mios de um Tao-shih Desperto. Fazendo
contato com o corpo do oponente (normalmente tocando
sua guarda no antebraco ou cotovelo), um artista marcial
pode reagir ao inimigo sentindo e redirecionando a forga.
Com Sentir Forgas, esta pratica se torna mais facil e efetiva.

Sistema: Cada sucesso reduz a dificuldade em aparar
ou bloquear em 1, até um maximo de -3. Se o Tao-shih
golpear no mesmo turno, ele pode dividir os sucessos entre o
ataque e o bloqueio ou aparo. Este efeito é coincidente.

MET: Aprendiz em Forgas. Vocé sente as forgas
envolvidas em seus golpes e nos do oponente. Como
resultado, vocé ganha uma Caracteristica bdonus nas
resolugdes em seu proximo ataque ou defesa. Isso dura um
turno. Niveis de Sucessos: Cada nivel de sucesso estende a
duragdo em um nivel. Por um nivel vocé pode garantir estes
sentidos para outra pessoal.

LAGRIMAS DE CINABRI® (VDA ++ «, [TIATERIA ++)

Esta forma maligna de alquimia interna transforma
os fluidos corporais do Irmido em toxinas perigosas.
Ingerindo uma pequena quantidade de substincias para
serem produzidas e movidas em uma série de posturas
especiais, um Akashayana pode destilar e liberar estas
substdncias sem se ferir Um Akasha pode ter suor
cianfdrico, chorar acido ou envenenar uma faca com
"sangue" cindbrio (sulfeto de mercirio) cortando seu brago.

Sistema: O Akashayana é imune aos venenos que
ele cria com esta rotina. Geralmente, a toxina causa um
nivel de dano por sucesso na ponta de uma arma ou golpe
desarmado. Ferramentas ou partes do corpo envenenadas
podem durar tanto tempo quanto os sucessos gastos para
reter a toxina, mas eles nio podem ser permanentes.
Substancias realmente exdticas ou artificiais ndo podem ser
criadas com essa rotina, que normalmente é vulgar.

MET: Discipulo em Vida, Iniciante em Matéria.
Com um desafio de Arete bem sucedido, vocé transforma
um fluido corporal num liquido t6xico ou venenoso. Este
fluido infringe um nivel de dano como veneno quando
atinge - e é adicionado ao dano da arma que cobriu, embora
algumas toxinas podem ser 4cidas e danificar sua arma.
Qualquer um que mordé-lo ira sofrer um nivel de dano letal.
Est4 toxina nfo é cumulativa. Vocé nfo pode criar miiltiplas
toxinas em uma arma para adicionar mais de um nivel de
dano. A toxina retém sua potencia por um minuto/conflito,
ou até ser usada. Cada uso lhe permite tratar uma arma ou
fazer um ataque venenoso. Niveis de Sucesso: Cada nivel de
sucesso aumenta a duragio em um nivel.

COBRA DE FERR® (CORRESPONDENCIA * +, FORCAS °,
[TIENTE o )

Desenvolvido pelo mestre kusarigama Shishidi
Baiken, esta rotina d4 a uma arma flexivel, como uma
corrente, corda ou até mesmo roupas o poder de se
trangarem e atacar o inimigo de muitas dire¢des a0 mesmo
tempo. Girar a arma em padrdes especiais aumenta sua forga
e velocidade. Ela pode criar ilusdes de Stica, parecendo
distante quando j4 est4 quase o atingindo.

Sistema: O Tao-shih tem de ter ao menos seis dados
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em sua Parada de Dados para Armas Brancas para usar esta
rotina e deve gastar um turno tecendo o formato da corda,
corrente ou roupa. Se bem sucedida, esta rotina reduz a
Parada de Dados para ataques desarmados ou de Armas
Brancas em um por sucesso (depois de um sucesso ser gasto
para afetar o alvo). A habilidade do alvo em perceber a
distAncia e a posi¢io da arma é embaralhada com magias de
Mente e Correspondéncia. A magia de Forcas permite-a
acertar com toda a forca em 4ngulos que nio seriam
normalmente possiveis ao Irmdo atingir um golpe duro.
Gastando um sucesso adicional, um cinto ou roupa pode se
tornar uma arma efetiva (infligindo dano contusivo)
embora precise canalizar energia cinética. E esta rotina
normalmente é combinada com Tempo, permitindo
multiplos ataques para atingir um oponente relativamente
desprotegido. Esta rotina normalmente é coincidente,
exceto quando se criam pedacos de roupas duras como ferro.

MET: Iniciante em Correspondéncia, Iniciante em
Forcas, Discipulo em Mente. Usando uma corrente, corda ou
pedaco de roupa, vocé pode causar no oponente uma
Caracteristica de penalidade em todas as resolucées contra
ataques. Este efeito dura um minuto/conflito. Niveis de
Sucesso: Cada nivel de sucesso estende a duragio em um
nivel. Por um nivel, vocé pode usar uma pega de roupa ou
objetos ndo-letais similares como uma arma causando dano
contusivo por toda a duragio.

PUNH® DA VIRTUDE (VIDA «ee, [TIENTE +oee,

TETP® eose)
Atingindo um ponto que pressione um Elemento
Mental enquanto entoa partes do Sutra do Dhahma,
membros das escolas dos Hsien Chuan e dos Lohan Chuan
podem dominar a dor do golpe através dos pensamentos e
agoes do alvo. Se a vitima realizar uma agio proibida ou tiver
pensamentos perigosos, seus zénites canalizam forgas
destrutivas através de seu corpo.

Sistema: Trés sucessos devem ser gastos para afetar o
alvo, contatar sua mente e manter sua condi¢io com a
magia de Tempo, antes de gastar os sucessos para dano e
duracio do efeito. Isto permite ao IrmAo estipular um tnico
pensamento ou acio que machuque o alvo. Sucessos podem
ser gastos para adicionar outras condi¢oes. O Dano é um
ataque agravado ao Padrio, que toma a forma de um mal
stibito. Sucessos podem ser usados para espalhar o ferimento
com o tempo, tornando o efeito coincidente.

MET: Discipulo em Vida, Iniciado em Mente,
Iniciado em Tempo. Vocé deve conseguir golpear o oponente
(com uma Disputa Fisica), embora n&o precise infringir
dano algum. Entéo vocé deve dizer uma condi¢io com nio
mais que uma Gnica sentenga de até vinte palavras. Se o alvo
violar tal condicfo, ele deve realizar uma Disputa Estética
(dificuldade igual as suas Caracteristicas Fisicas na ocasifo
do golpe) ou entio sofrer um nivel de dano agravado. Dura
um minuto/conflito. Niveis de Sucesso: Cada nivel de sucesso
lhe permite estender a duragio em um nivel, ou adiciona
trés palavras 2 sentenca condicional.

ARASH-\X/ AZA (CORRESPONDENCIA » *, FORCAS -,
TEMTP® ¢« ¢)

Os Vajrapani japoneses inventaram a rotina da
"Técnica da Tempestade" durante a Guerra dos Kamikazes.
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Um répido kata giratério retine o poder interno e
entdo o liberta num circulo de punhos, pés e armas
dilacerantes. Quando o redemoinho se dissipa, 0 cansado
Punho Guerreiro terd varios inimigos mortos aos seus pés.

Sistema: Esta rotina aumenta a velocidade do Irm4o
de Akasha, e entfo canaliza seus movimentos para afetar
qualquer alvo em sua linha de visdo. Cada sucesso gasto ou é
adicionado ao seu dado de combate efetivo, ou permite
golpear um alvo que normalmente estaria fora de alcance. O
[rm#o usa agdes multiplas como nas regras de combate
padrao, mas beneficia-se de sua parada de dados
aumentada. Armas podem ser usadas com esta rotina.
Normalmente ela é vulgar.

MET: Iniciante em Correspondéncia, Iniciante em
Forcas, Discipulo em Tempo. Vocé pode atingir um alvo fora
de seu alcance mano-a-mano com um ataque desarmado,
fazendo uma Disputa Fisica comum. Niveis de Sucesso: Cada
nivel lhe permite atacar um alvo adicional ao custo de uma
Caracteristica de penalidade na resolucio de todos os
ataques para cada alvo além do primeiro. Os Alvos nio
precisam estar necessariamente fora do alcance.

@ GOLPE FINAL (ENTROPIA s e+, VDA o+, [TIENTE
"'",PRIIT[@RDI@ ees)

Esta famosa rotina de D6 permite a um guerreiro
manter sua vida tempo suficiente para lutar mais alguns
segundos. Esta rotina é curta, exigindo apenas que o Irmao
tranque sua respiragio e se concentre na tarefa com cada
fragmento de sua concentragio, entfo ele literalmente néo
ird notar que sua vida acabou até o fim da batalha.

Sistema: Entropia segura a decadéncia tanto fisica
quanto metaffsica, Vida permite ao corpo continuar
operando, Mente permite que a consciéncia do Irmio se

retenha num cérebro morto e Primérdio prove a energia
para manter o Irmfo sem um suprimento natural da
Quintesséncia que permeia os seres vivos.

Cada sucesso adiciona um nivel de vitalidade extra,
chamado "Morte", que quando usada em conjunto com um
ponto de For¢a de Vontade, permite ao irméo lutar depois de
sua morte fisica. Sucessos adicionais devem ser gastos para
duracio. Se a magia acabar, e o personagem estiver ferido até
"Morto", ele perecerd. Qualquer magia usada para curar
niveis "Morto" deve ser um efeito vulgar envolvendo Vida e
Matéria. -
MET: Iniciado em Entropia, Discipulo em Vida,
Mestre em Mente, Discipulo em Primérdio. Vocé segura sua
respiracio por um momento (tomando um turno completo
para realizar o efeito) e entdo resiste ao efeito da prépria
morte. Vocé pode lancar este efeito antes do ferimento ou
até mesmo enquanto estiver Mortalmente Ferido (desde
que vocé use uma Caracteristica de For¢a de Vontade para
realizar acdes durante a incapacitacio), ou até mesmo
imediatamente depois de um ferimento que iria maté-lo! Se
vocé for bem sucedido nesta rotina, vocé ganha um nivel de
vitalidade adicional de Morto. Funcionalmente vocé esta

morto, mas gastando Caracteristicas de Forca de Vontade

vocé pode ignorar suas penalidades como qualquer outro
nivel de vitalidade. Danos além deste nivel destroem seu

corpo de uma forma severa demais para manté-lo. Esta "

rotina dura por um minuto/conflito. Feiti¢os de cura usados
enquanto vocé estd "morto" devem incluir niveis de Matéria
equivalentes ao nivel de Vida usado, e sdo vulgares. Niveis de
Sucesso: Cada nivel de sucesso estende a duragio em um
nivel, ou adiciona um nivel "Morto" adicional. Vocé nao
pode tornar esta rotina permanente.

AS [Q0Q@ PaRTAS D& DHARITIA: RSTINAS £ FOCHS
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A magia akéshica ndo é uma arte que é
confrontada no lugar da confianga e vontade,
mas surge quando um individuo coloca seus
préprios desejos em harmonia com o Tudo.
Assim como as células de um corpo
simplesmente agem ao invés de esperar que o
corpo deseje-0, o Akashayana age como um
reflexo de todo o corpo do Tudo.

A ESPADA @UE CORTA
ATRAVES DA [LUSA®: ROTINAS

Assim como o poder Desperto é supostamente um
subproduto, ao invés de um alvo de um treino espiritual, a
maioria dos Akashayana prefere magia espontinea.
Entretanto, para aprender a natureza dos Dharmas, um
Irméo deve praticar suas formas. A seguinte é uma pequena
selecao do que essa disciplina inclui.

OBRIGACA® INTERNA (ITENTE ««+e, PRITIERDI®
oo, TEMPO *+++ ®U VIDA ¢+, PRITIERDI® * + », TEMPO ¢+ )

Os Shi-Ren usam esta rotina para assegurar a
dedicagio de seus guarda-costas. Os Jnani usam-na como
uma técnica terapéutica que previne excessos emocionais
nos indisciplinados. Usando técnicas avancadas de

1

acupuntura, um Irméo altera o movimento do Chi do alvo
para criar uma resposta sempre que um determinado evento
ocorrer. Os Shi-Ren normalmente incorporam uma frase de
ativagfio enquanto eles intensificam a energia do Fogo do
dever, enquanto os Jnani meramente descrevem uma
condigdo que pode surgir enquanto provocando a
tranqilidade da alma de Metal.

Quando a condicéo surgir e o condicionado fizer o
que a condicio requer, desde ter certas emogdes até cometer
assassinatos. Variantes alteram o equilibrio do Chi do alvo
para dar a ele certas forcas ou franquezas quando o evento
chegar.

Sistema: O limiar para esta rotina é de cinco
sucessos mais a duracio de acordo com as regras listadas em

Mago: A Ascensio, pg .209. Devido ao uso de Primérdio, o |

mago nio precisa se concentrar no efeito de uma vez s6. A
versio com Mente pode controlar memorias, agdes, e
estados emocionais que o condicionado experiéncia como se
elas fossem dele préprio. A versio baseada em Vida
simplesmente move o corpo do sujeito como uma
marionete. Ele pode atirar em alguém ou cair inconsciente
enquanto o estimulo ocorrer. Combinando ambas as
versdes, 0 mago pode tecer um contingente do efeito Corpo
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Aperfeigoado ou reduzir Atributos Fisicos. Sucessos
extras devem ser gastos nessas variagdes, entretanto. Esta
rotina normalmente € coincidente nos tipos de pessoas em
que sdo tipicamente usados, mas na maioria das pessoas, é
vulgar.

MET: Iniciado em Mente, Discipulo em Primérdio,
Iniciado em Tempo ou Discipulo em Mente, Discipulo em
Primérdio, Iniciado em Tempo. Vocé usa acupuntura ou
massagem (ambas governadas pela Habilidade Medicina) no
alvo por no minimo uma cena inteira. Entdo vocé descreve
uma condigfio que consista em uma sentenca de até vinte
palavras de comprimento e uma ac@o que ird levar nao mais
que um dnico turno para ser completa. Quando a condicio
surgit, o sujeito deve derrotd-lo num Desafio Mental
Estatico para a versdo em Mente, ou Desafio Fisico Estético
para a versio de Vida. Cada desafio é contra as
Caracteristicas que vocé tinha quando langou esta rotina.
Vocé deve fazer um cartdo especifico com as condigoes e
dificuldade nele e d4-lo ao condicionado para referencia
futura. Se o condicionado falhar, ele deve realizar a acoes
que vocé descreveu. O condicionado est4 sob as condigoes
dessa rotina por um minuto/conflito. Graus de Sucessos:
Cada grau de sucesso entende a duragio em um grau,
adiciona trés palavras para a sentenca que vocé usar para
descrever a condicio ou adiciona um grau para a duracio
durante o qual o condicionado deve agir em resposta a
condigio a ser atingida. Vocé também pode combinar Vida e
Mente para aumentar ou reduzir as Caracteristicas Fisicas do
sujeito.

DIALOG®S AUSPICIOS®S (TIENTE «» + U ENTROPIA
oo, ITIENTE ¢ )

Originalmente criada pelos Kannagara, os Li-Hai
aperfeigoaram esta rotina em seu trabalho para modernizar a
Irmandade. O Didlogo Auspicioso traduz girias, linguagem
corporal e nuances emocionais para um Irmo e o permite
duplic4-los de volta. Concentrando e segurando sua mio no
mudra para Compaixio, ela aprende o significado real por
tras de girias de rua, adornos vocais e linguajar corporativo,
podendo usar os mesmos gestos para responder. Ele abre sua
mente para outras perspectivas e o conhecimento surgird
espontaneamente.

Sistema: Embora essa rotina nio traduza
diretamente, o personagem pode entender e usar qualquer
giria e dialeto de uma lingua que ele fale e usi-lo em retorno.
Assim, o personagem pode ganhar seus pontos em uma - e
parecer bom no que faz - sala de reunites do Sindicato ou em
uma casa cheia de Escoceses viciados em herofna que
constantemente se referem aos filmes de James Bond
estrelados por Sean Connery (ou ambos, se necessario).
Cada sucesso diminui as dificuldades Sociais em um para
uma sub-cultura especifica ou estilo fonético, até um
Maximo de trés. Esta rotina é coincidente. Um Choque de
Retorno de Paradoxo ou uma falha critica normalmente
aponta alguma gafe horrivel ou engano.

MET: Iniciante em Entropia, Iniciante em Mente ou
Discipulo em Mente. Vocé deve realizar uma mudra (um
gesto especial - Ldbia pode ser usada para disfarga-lo como
uma linguagem corporal normal). Vocé ganha uma
Caracteristica Social bonus quando estiver falando com um
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grupo de pessoas com os mesmos antecedentes culturais
(um guia grosseiro seria considerar todos cobertos pela
mesma Influéncia). Dura por um minuto ou até vocé perder
a Caracteristica por ter 4 apostado. Niveis de Sucesso: Cada
nivel de sucesso estende a duragdo em um nivel, adiciona
uma Caracteristica Social ou adiciona um grupo no qual
vocé ganha esse beneficio. Vocé deve ser capaz de falar a
mesma lingua que as pessoas nas quais vocé est4 utilizando
estarotina.

PRETETER D® DRAHITIA (TIENTE ¢e«e, ESPRIT®

Os Jnani usam esta rotina para converter os espiritos
ao Drahma. Estes seres guardam Bodhimandalas e ajudam a
Irmandade devido a sua sincera crenca na verdade dos
ensinamentos akdshicos. No fundo, essa € a situagio ideal
na qual os Protetores do Drahma sio alistados. Na verdade,
muitos espiritos presos ao caminho akéshico nem sempre
véem em suas vozes-uma necessidade Sbvia de salvacio
através do Sangha.

Protetor Drahma convence um espirito a ver o
Akashayana como o verdadeiro caminho para a paz interior.
Este espirito protege os Irmaos de Akasha onde quer que eles
possam ser encontrados. Protetores infelizes podem se
rebelar, mas este é meramente um sinal de seu préprio
conflito com a verdade. Um Jnani entoa a sabedoria dos
sutras ak4shicos apés se purificar, entdo o espirito pode
conhecer a vontade do Tudo.

Sistema: Esta rotina tem um limiar igual a Gnose +
Forca de Vontade do espirito. Esta rotina torna o ser afetado
num servo leal do Akashayana por tempo determinado
pelos sucessos gastos na duragdo. O espirito ira fazer
qualquer coisa em seu poder para ajudar a Irmandade,
enquanto essa ajuda nio violar os ideais ak4shicos ou a
natureza essencial do espirito. Estes espiritos guardam um
bom numero de Bodhimandalas controlados pelos Jnani.

MET: Iniciado em Mente, Iniciado em Espirito. Apds
purificar-se ritualmente por no minimo dez minutos, vocé
deve cantar por um turno completo. Isto ird invoca um
espirito, que é entdo convertido as crengas akashicas. Este
espirito toma a iniciativa em ajudar e protegé-lo por um
minuto/conflito, enquanto  vocé for fiel &s filosofias
ak4shicas que ele agora acredita. Niveis de Sucesso: Cada
nivel de sucesso estende a duragio em um nivel.

SHIN®BIJUTSU (CORRESPONDENCIA +++ ®U ENTRGPIA
seeee QUFGRCAS » o« QUITIENTE o ¢)

Muitos Akashas conhecem a arte da invisibilidade,
desde os engenhosos Lin Shen até os graciosos Sulsa. Estas
rotinas variam muito de seita para seita. Alguns usam
técnicas especiais para andar, outros usam mudras bizarros,
outros ainda sentem que a visibilidade é egofsmo e que a
falta de uma forma pode ser cultivada com uma mente
iluminada.

Sistema: Todas estas rotinas usam métodos
diferentes para torni-lo invisfvel. Correspondéncia 3
envolve um espago mintsculo envolta do mago, entéo a luz
viaja através dele. Forgas 3 cria uma iluséo fisica, enquanto
Mente 3 cria uma ilusdo mental; a pendltima pode afetar
vérias pessoas a0 mesmo tempo, enquanto a Gltima requer
concentragio para afetar mentes maltiplas, mas engana os
cinco sentidos.
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A versdo mais avangada é usada por assassinos
Eutanatos - chamada "Fechando os Olhos de Shiva", que
destréi a idéia da presenga do mago; sendo assim, ndo pode
ser resistida com defesas mentais ou poderes extra-sensoriais
como as Disciplinas vampiricas ou os Dons dos Garou.
Somente magias cautelosas de Primérdio e Entropia tém
alguma chance. Ainda assim, o mago pode gastar sucessos
para penalizar a tentativa.

MET: Discipulo em Correspondéncia ou Mestre em
Entropia ou Discipulo em Forcas ou Discipulo em Mente.
Vocé realiza passos e gestos especiais. Isso lhe rende
invisibilidade (e vocé deve cruzar seus bragos sob seu peito
como sempre) por um minuto, embora com todas as versdes
desta rotina exceto da versdo de Entropia, vocé pode ser
detectado normalmente por quaisquer poderes
sobrenaturais que o permitam. Além do mais, a versio de
Mente permite que vocé seja visto em filmes, fitas de video de
quaisquer outras midias gravadveis (embora a imagem nio
possa ser vista por ninguém se vocé estiver invisivel e em sua
presenca). Diferente das outras versdes, a versio com
Entropia ndo pode ser detectada por cAmeras ou esferas de
poder, sendo as tnicas excegdes os sensos de Entropia e
méagica de Primdrdio que é usada para detectar sua
ressonancia. Niveis de Sucesso: Cada nivel de sucesso
estender a duragio em um nivel ou estender a invisibilidade
para outra pessoa.

TUIM® (VIDA *+, SPCIONALITIENTE FORCAS * »)

Tumo é uma forma de yoga na qual o praticante
aprende a controlar a temperatura de seu corpo.

I i ¢
w gy J )

A variante mégica da habilidade foi desenvolvida
pelos Irmios Chabnagpa e Karmachakra como uma .

ferramenta para opor-se aos ferozes invernos do Tibet.

Através desta pratica especial, eles podem agiientar

incOmodos ascéticos ou atingir lugares sagrados
normalmente barrados aos misticos por temperaturas abaixo

de zero. Em climas do sul, os [rm&os usam uma variante para

resistir aos efeitos de altas temperaturas, prevenindo a
insolacdo e a desidratacio. Indo aos limites do controle

corporal, 0 Tumo Desperto também pode resistir ao fogo e

temperaturas que congelam a carne.

Taofstas Akashas usam movimentos gentis,
enquanto outros Irmios concentram-se em aprender
complexos tipos de respiracdo. Qualquer que seja o método,
ele leva somente um momento para unir 0 corpo com a
mente.

Sistema: Com apenas Vida, o Irm#o pode superar o *

frio ou calor que nio causem dano imediato. Seu corpo
regula a temperatura perfeitamente. Com Forgas,
temperaturas antarticas e fogueiras tém pouco efeito; cada
sucesso reduz o dano de um ataque baseado em temperatura
em dois niveis de vitalidade. Meditar em uma montanha por
um dia todo ou caminhar em brasas é coincidente; dar os

ombros para um lanca chamas ou ser imerso em nitrogénio *

liquido com certeza nfo é.

MET: Iniciante em Vida, opcionalmente Iniciante | |

em Forcas. Sentando em  uma postura meditativa e
respirando fundo por um turno, vocé pode resistir ao calor e
ao frio extremo. Com apenas Vida, vocé pode resistir
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qualquer temperatura extrema que um ser humano
nio poderia sobreviver. Com a variante de Forgas, vocé pode
até mesmo resistir ao ser jogado no meio de uma fogueira ou
ser congelado com nitrogénio liquido. Vocé ganha uma
Caracteristica Fisica Resistente adicional que pode ser usada
tanto contra ataques baseados em frio ou calor (vocé deve
escolher um) e vocé pode apostar Caracteristicas
relacionadas ao Vigor como Resistente para resistir a ataques
letais ou agravados baseados em calor ou frio. Esta rotina
nao lhe permiteresistir qualquer outra forma de dano e dura
por um turno. Niveis de Sucesso: Cada nivel de sucesso o
permite estender a duracio em um nivel.

EQUILIBRAND® AS FURIAS (PRIMERDI® =+ @U
ecees)

Esta perigosa rotina permite que um Irmio de
Akasha temporariamente supere sua Ressonincia ou
conceda-a para outro ser. Yin, Yang e o Parafso temperam o
Chi de um ser. Através de uma variedade de métodos, um
Akashayana pode ajustar o equilibrio entre as trés forcas.
Por exemplo, um Irm&o com Ressonancia Yang (DinAmica)
em excesso pode impor uma RessonAncia Divina (Estatica)
meditando em uma livraria confuciana, ou retirar-se em
uma caverna Gmida para corroer-se com esséncia Yin
(Entrépica). Ervas, dietas e exercicios podem ser usados
para ajustar o equilibrio de seu Chi.

A rotina também pode forgar o ajuste do equilibrio
do Chi de outro ser, atingindo-o em seus pontos vitais,
entoando mantras especiais, ou usando certas posturas do
Da. Isso pode fazer com que os mortais rapidamente peguem
alguma doenga. Esta rotina também pode danificar os
poderes de outros seres sobrenaturais.

Euma pratica perigosa. A harmonia externa deve vir
da iluminagio, ndo do controle méagico, e é de mau agouro
alterar as ftrias de outros sem sua permissdo. Ainda assim,
acontece; de fato, é dito que uma técnica secreta permite
que o equilibrio seja alterado permanentemente. Porém, os
Mestres sdo poucos e distantes hoje em dia. Por enquanto,
permanece como uma lenda.

Sistema: Esta rotina sempre é penalizada por opor-se
a Ressonancia do mago. Ela pode ser usada para mudar
temporariamente a Ressonincia pessoal; isso requer dois
sucessos para cada Caracteristica de Ressonancia alterada.
Estas Caracteristicas nunca podem ser eliminadas, mas trés
Caracteristicas Entrépicas podem se tornar duas Entrépicas
e uma Dinimica, ou uma de cada tipo. E também existem
outras utilidades: Ela pode manter o mago seguro de ser
reconhecido por sensos de Primérdio ou reduzir a
dificuldade de efeitos subseqiientes.

Quando usada contra outros magos, ela pode desviar
amagia do inimigo, fazendo-o parecer um impostor aos seus
amigos que usarem sensos de Primérdio e quebrar quaisquer
lagos com qualquer coisa que ele tenha ligado a seu Padrao.
Num uso terapéutico, ela serve como um dltimo recurso
contra Siléncio, Jhor ou Clareza, distribuindo Ressonancias
perigosamente altas entre as trés furias.

Kuei-jin, Shih e outros seres com niveis
quantificaveis de Chi Yin e Yang podem ter o equilibrio de
seu Chi temporariamente alterados em um por sucesso
(depois que um sucesso for gasto para afetar outro alvo).

72 IRIMANDADE AKASHA

Qutras criaturas podem ser afetadas perante a
decisio do Narrador. Enquanto ser infundido com Yin causa
poucos efeitos num vampiro, um lobisomem pode ser
abatido por uma infeccio Entrépica, a qual seus amigos
podem tomar por uma méacula.

A versio desta rotina com Primérdio 5 pode alterar
permanentemente a Ressonidncia do alvo e
temporariamente adicionar Caracteristicas de Ressonincia
no total do alvo. N4o existe meio de eliminar Ressonancia
sem destruir a parte do Avatar na qual ela esta.

MET: Discipulo ou Mestre em Primérdio. Vocé deve
tocar o alvo trés vezes dentro de um minuto/conflito. Em
combate, isso requer trés Desafios Fisicos bem sucedidos,
mas que nio precisam causar dano algum. Vocé pode entio
alterar uma das Caracteristicas de Ressonancia do alve por
um turno. Isso afasta quaisquer conexdes entre o alvo e
quaisquer pessoas ou objetos que estiverem ligados em seu
Padrio pelo uso da Esfera de Primérdio. Vocé também pode
alterar a Ressonancia de um ser que normalmente néo a
possua, em termos qualificdveis; o Narrador determina o
efeito. Vocé pode usar esta rotina em vocé mesmo, mas vocé
sempre serd penalizado porir contra sua Ressonancia.

Se a criatura tem medidas de Chi, seja ele Yin ou
Yang (veja Laws of the East), vocé pode mudar um ponto de
Chi Yin para Chi Yang, e vice versa. Isso também dura por
um turno. Com o nivel de Discipulo em Primérdio, essa
rotina afeta a criatura como se o equilibrio de seu Chi fosse
temporariamente alterado. Quando Mestre em Primérdio, a
criatura age como se o equilibrio de seu Chi fosse
permanentemente alterado (embora isso nio afete a
duracfo do efeito). Niveis de sucesso: Cada nivel de sucesso
pode estender a duracio em um nivel ou alterar uma
Caracteristica Adicional de Ressonéncia. O nivel de Mestre
em Primérdio também pode tornar o efeito permanente
perante a decisdo do Narrador. Usando o nivel Mestre de
Primérdio, vocé também pode adicionar Caracteristicas de
Ressonincia totalmente mnovas; porém nio sio
permanentes, e vocé deve gastar um nivel de sucesso para
cada Caracteristica que vocé adicionar.

GEST®S FLORID®S ([TIENTE =« », TETPO « » +)

O Buddha Sakyamuni levantou uma flor na
conclusdo de seu ultimo sermdo. Como um gesto ele
conferiu a esséncia de seus ensinamentos A Mahakasypa.

Com esta rotina, um IrmAo pode transferir suas
idéias em um instante. Como a iluminagio de Mahakasypa,
ela vem em uma stbita explosio de inspiragio. Ancides dos
Kannagara e eruditos dos Shi-ren usam mudras e breves
frases para transmitir uma explosio de pensamentos, quem
dizem surgir do préprio Akashakarma.

Sistema: Essa rotina é, essencialmente, uma rapida
telepatia. Depois que um sucesso for gasto para fazer
contato, cada sucesso apés multiplica a velocidade na qual a
informagio chega até a mente do alvo. A informagio é
imediatamente compreendida.

MET: Discipulo em Mente, Discipulo em Tempo.
Ap6s usar um mudra ou um koan (uma charada
irrespondivel), vocé deve contatar telepaticamente o alvo e
gastar até um minuto comunicando-se com ele, a despeito
do fato que somente um turno se passe no jogo.
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Niveis de Sucesso: Cada nivel de sucesso adiciona
outro minuto de comunicagio efetiva num turno ou estende
a duracdo atual da ligacdo telepatica em um nivel de
sucesso. Narradores devem banir o uso desta rotina, se o
jogador usar esta rotina para fins nio-interpretativos.

AToS AUSPICIOS®S: FOCaSs

Os focos a seguir sdo comumente usados pela
Irmandade:

Ascetismo e Abstinéncia: Exercicios rigorosos e
rapidos, a pobreza e o celibato libertam um Irmio de
provocacbes materialistas e egofstas. Universalmente
usados pelos Kannagara, todas as seitas praticam disciplinas
ascetas até certa extensio. Embora ndo sejam tio
inconvenientes quanto os outros focos (se vocé é ou nio
celibatario ndo afeta a maioria das cenas de combate), é
recomendado que nfo mais de duas Esferas use esta préitica
como foco especializado. Habilidade no MET: Nenhuma -
vocé nao pode re-testar asceticismo; ou vocé fez ou nio.

Respiracao: Respiragio yoga, respiracio com o
diafragma invertido taoista e sopros com duragdes
especificas podem ajustar o equilibrio interior de um Akasha
e refinar suas percepgdes. Expiracio expele poder, enquanto
inspiracio o absorve. Essas rotinas requerem algum tempo
ininterruptas para funcionarem. Habilidade no MET:
Meditagdo

Trabalho Corporal: Massagem, acupuntura,
moxabustfo e terapias de equilibrio energético servem como
métodos teis para refinar e canalizar o Chi. Um
acupunturista habilidoso também sabe onde ficam as
fraquezas do corpo e pode explora-las com uma agulha, um
dedo ou até mesmo um pensamento. Manipular o corpo
também pode afetar a mente, o espirito e até mesmo o
karma. Habilidade no MET: Medicina.

Caligrafia e Poesia: Ambas disciplinam a mente e
representam os estagios primordiais da criagio, quando o
caos inicial do universo combinou-se com padrdes
sugestivos. Chinés tradicional e Kaja sdo as chaves para o
Registro Akéshico. Infelizmente, somente os Kuei-jin retém
o dominio da lingua. A habilidade de escrever e entender o
Kaja é conhecida apenas por uns poucos Kannagara, Jnani e
Wu Lung.

A poesia é escrever os pontos de um grande
significado externo. A poesia inspira novos vislumbres do
universo e serve como um foco comum para artes da Mente,
do Tempo e do Espirito. Habilidade no MET: Expressio
(Poesia e/ou Caligrafia). O personagem também deve saber
ler e escrever na lingua apropriada para surtir efeito.

Cantar e Recitar: De simples mantras & por¢oes do
Vedas, o som e a voz sdo mais que barulho. Os Akashas
concordam que a expressdo primordial do Akasha foi uma
palavra cuja vibragio sagrada levou as Dez Mil Coisas. Quer
seja 0 Om, o kotodama Shinto, ou um som misterioso
representado por um caractere Kaja morto, a voz é um sopro
investido com inteligéncia - a propria vida. Habilidade no
MET: Performance (Canto)

Oficios: Boa concentragio pode ser aperfeicoada
realizando-a quio perfeitamente pode ser possivel. Um
canal para esta pratica é a produgio de obras de grande
engenhosidade e talento artistico.

O ato da criacio inspira a mente Desperta em por um
pouco de magia no produto final. Habilidade no MET:
Oficios.

Tambores: Os Akashas japoneses clamam que kami
vive em seus tambores tradicionais, e alguns Irm#os chineses
usam os tambores para treinar o senso de tempo e aumentar
a energia emocional de seus guerreiros. Artes de Espirito,
Mente e Entropia normalmente beneficiam-se das vibracoes
criadas pelo tamborilar - eles soam tanto no reino mortal
como no reino invisivel. Habilidade no MET: Performance
(Tambores)

Olhos: Os olhos revelam tudo sobre uma pessoa.
Contato visual comega uma porgio de rotinas de Mente, e
certos olhares podem assustar ou desviar.-Habilidade no
MET: Nenhuma. Vocé deve fazer contato visual com o-alvo
durante ojogo.

Ervas e Comida: O pedestal de cultos ancestrais e de
magia espiritual, arroz, manteiga, ginseng e incenso servem
como agraddveis oferendas aos habitantes do Parafso. Além
do mais, as propriedades metafisicas das ervas e da comida
permitem-nas criar ou destruir a satde. Sejam inaladas,
fumadas, comidas ou bebidas, o equilibrio do Chi da

substincia invariavelmente se entrelaga com o da pessoa =

que o consome, permitindo uma variedade de efeitos.
Habilidade no MET: Habilidade Profissional/Expert/Hobby
(Cozinhar)

Kata e Danca: Um kata é um conjunto de
movimentos pré-combinados feitos para aperfeicoar as
técnicas de alguma arte marcial, e transmitir uma mensagem
simbdlica. O "Do kata" (também chamado hyung ou chuan)
conecta o Irméo as forgas da propria Roda. A danca tem uma
funcfo similar, mas também conta uma histéria sobre o
Sangha ou descreve os seres que povoam os mundos
espirituais, demonstrando suas acdes por meio de mimica.
Habilidade no MET: D6, Performance (Kata) ou Esportes,
porém nio mais de um destes, j4 que cada um retém uma
abordagem diferente do kata

Mandalas: Uma mandala é um diagrama das
estruturas misticas da Trama. Ela pode ser feita com seda,
areia, jardins ou até mesmo com templos e cidades. O D6 é
algumas vezes descrito como a mandala do movimento.
Efeitos de Espirito e Correspondéncia muitas vezes usam
uma mandala. Alguns desenhos sdo passados adiante por
milénios, e outros sfo criagdes pessoais. Habilidade no
MET: Expressio (Desenho ou Pintura)

Mudras: Os Akashayana usam estas posigdes
sagradas de mios e dedos para invocar uma variedade de
efeitos, e também agem como uma linguagem de sinais.
Cada palavra e cada frase tomam forma perante o
significado mistico de um dado gesto. O mudra inclui as
posturas defensivas do Do e kuji-kiri, os passos dos dedos-
teceldes usados pelos misticos Yamabushi e seus primos
ninjas. Habilidade no MET: Lingiiistica.

Montanhas e outros lugares sagrados: Além de
serem potenciais fontes de poder, montanhas dio ao
Akashayana uma conexdo original com Meru. Dragdes
residem na forma do cume das montanhas, como rios,
comecando em suas alturas gélidas. Habilidade no MET:
Nenhuma.
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Vocé devera viajar até o local em questio, através de
uma jornada ardilosa. Sobrevivéncia pode ser apropriada.

Sexo: Embora poucos forasteiros estejam cientes
disso, ritos sexuais tem sido parte dos métodos do
Akashayana por toda a existéncia da Tradicdo. A diferenca é
a énfase. Enquanto a maioria das magias sexuais envolve
atingir o orgasmo, a Irmandade direciona o desejo carnal da
paixio para a iluminagio. As facgdes dos Chabnagpa e dos
Peles Azuis usam muitos estes ritos. Habilidade no MET:
Nenhuma. Cheque com seu Narrador antes de selecionar ou
usd-lo como foco. Pode ndo ser apropriado em todos os
lugares.

Armas: Os Vajrapani preferem espadas e lancas. A
maioria dos Irm4os japoneses pelo menos tem uma katana, e
os Sulsa constroem espadas sozinhos. Seitas menos
combativas usam amas extremamente complexas que
pertencem ao dojo ao invés do campo de batalha. Tridentes
de nove lAminas e espadas flexiveis requerem precisao para
serem utilizadas, aperfeicoando a mente e o espirito do
Irmdo para um sem ndmero de propésitos. Alguns
Kannagara e os Vajrapani mais pacifistas usam simples
bastdes de madeira. Armas em harmonia com seus usudrios
podem ser usadas tanto para magias beligerantes e pacificas.
Habilidade no MET: Armas Brancas.

@ CAITINH® D® ARTESAD:
[TIARAVILHAS

Os Akashayana sdo desgostosos em contar com
ferramentas externas. Quando a iluminagio pode ser
alcangada em seu préprio corpo, por que objetos materiais

deveriam ser tdo importantes? Ainda assim, Irmios de
Akasha criam suas Maravilhas; Armeiros forjam lAminas
com estampas de suas almas, e caligrafos escrevem palavras
que mexem com coragdes por centenas de anos. A criacio
aperfeicoa a mente.

SISTR® AUSPICI®S®

Arete 2; Talisma de 5 pts.

Este cajado é adornando com trés anéis entrelacados
em seu topo, representando tanto as Trés Chamas da
Avareza, Ignorancia e do Odio que devem ser superadas ou
as Trés Joias de Buda, seus ensinamentos e seus monges.
Quando chacoalhado, ele afasta o perigo e invoca seres
benevolentes que vém em ajuda do usuario. O chacoalhar
destes trés anéis alerta a todos das crengas do portador.

Sistema: Um efeito de Entropia 3 e Mente 3 atrai
pessoas amigaveis, que sdo bem dispostas com portador, ou
repele aqueles que lhe desejam o mal. Alguns sistros
também sfo encantados com efeitos de Espirito 3 e Entropia
1 que chama espiritos amigéveis e repele os nocivos. Possui
um Arete efetivo de 2, mas pode ser usado por dois turnos
consecutivos como parte de um ritual. A magia do sistro
normalmente é coincidente.

As GEITIEAS

Artefatos especais

Lendas atribuem a criacio destas espadas aos Oito
Imortais, vérios imperadores da China e ao ferreiro japonés
Muramasa. Todas elas podem estar corretas, ja que as duas
laminas tém sido destruidas e recriadas vérias vezes em
varias nagdes. Toda vez que sdo criadas, elas sfo de fina
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engenhosidade - sio armas da nobreza, sejam elas jianns
chineses, gums coreanos ou katanas japoneses. Ao menos
dois Akashas criadores de armas as forjaram na histéria da
Irmandade.

Uma lAmina brilha com o Yang. A outra pisca com o
Yin. A parte de sua qualidade, cada arma canaliza Chi em
seu portador e ferem horrivelmente o shen. E cada uma
carrega uma maldicdo, por que as espadas buscam um
equilibro através de seus possuidores. Quando um guerreiro
possui uma, ele é compelido a buscar a outra. Infelizmente,
um destino horrivel vem para qualquer um que possuir
ambas. Somente aqueles que nunca usaram as lAminas sdo
imunes a maldigéo.

Sistema: As espadas infringem dano agravado e um
dado de dano adicional devido a sua qualidade superior.
Cada uma prové cinco dados de contra-mégica contra
magias da esséncia oposta a sua. Por exemplo, a lamina Yin
contra ataca magia de fogo, e a lamina Yang contra ataca
mégica de frio.

Cada uma age como um Nodo de nivel dois, cada
uma com uma Ressonincia que bate com seu

A VERDADE

Peter viu uma stbita linha laranja. Ele sentiu o cheiro
de um predador. Ela estd olhando através de meus pensamentos.
Uma breve impressdo de uma presa e uma garra deslizou por
seus pensamentos. Parada na chuva perante ele, ela sorriu
sarcasticamente, como se estivesse dizendo Vocé ndo me
apresenta perigo algum.

Entéo, o tigre nos pensamentos de Peter rastejou até
a mente de Alaya, nas memorias de suas vidas passadas.
Tigre Esfumagado quebrou o contato, e seu duro sorriso
sumiu.

"General..."

Tigre Esfumacado tirou sua jaqueta de algodao preto.
Atrds do colar apertado tinha um top azul escuro. Seus
bragos eram marrons e finos (Como Sataghni, Peter pensou).
Ela se virou. Ela tirou sua camiseta para mostrar suas costas.

Havia cicatrizes. Uma lAmina afiada havia cortado
ddzias de caracteres Kaja nela. Peter conhecia os sons que
eles representavam, mas nio os significados.

"E uma injuria," ela disse. "Uma lenda diz que, h4
muito tempo, uma familia pobre mandou sua filha para o
imperador com uma injuria gravada em suas costas. Eles
entalharam as palavras com cuidado e precisio para atrair a
atengio dele."

"Eu sei," disse Peter. "Ela confrontou seu caminho até
a presenca do Filho do Céu para clamar por ajuda contra os
bérbaros, e ele estava tdo impressionado com a beleza das
escrituras que ele dedicou suas tropas a causa dela."

Ela passou um dedo por uma cicatriz que significa
"homem" e disse, "Isso ird nos levar para a parte do Registro
que ndés queremos ir, nao?"

"Sim," ele respondeu "Sente-se comigo."

Ela desceu em uma postura de meio l6tus. Peter
sentou-se atras dela e entoou o que estava escrito em suas
costas. Tigre Esfumagado também comegou a cantar, e eles
encontraram um tipo de harmonia enquanto os sons

1% LR B ERN TR LR P O LA T L I RO LY Y SR PR L S LS PR

temperamento. A Quintesséncia da espada Yin tem
Caracteristicas de Ressonadncia Entrépica Gélida e
Metilica. O Chi da lamina Yang é DinAmico, Flamejante e
Energética.

Segurar uma arma permite que sua Ressonincia
afetar o usudrio. A maldi¢io é um efeito simples de Mente 3
que pode ser resistido normalmente.

Entretanto, quando choques de retorno ocorrem de
magias que afetam a Quintesséncia das espadas, elas sdo
imediatamente postas num estado de Silencio que compele
o usudrio a buscar pela outra espada. A dita "perdicio"
simplesmente vem do fato de que ambas as espadas, quando
colocadas préximas uma da outra, perdem sua magia; elas
obtém uma harmonia entre elas que silencia seus poderes.
Normalmente, isso se manifesta quando as espadas estao
prestes a serem usadas.

Estas espadas sdo normalmente feitas quando se esté
num estado de Siléncio ou como parte de uma Procura. Elas
parecem estar ligadas ao padrido basico da Tellurian, ou
entdo elas "reencarnam', quase como os Avatares dos
magos...

ancestrais eram arrancados de gargantas humanas que
nunca deveriam conté-los. O som se tornou uma luz; um
lugar delimitado pelos rapidos caracteres em movimento
que caiam com a chuva. Fluxos de pensamentos cintilantes
os cercaram. Eles foram jogados na corrente, girando com a
Roda. A frente, uma luz meio enfumagada acenou. Peter
lembrou-se do Bardo Thodol; tais luzes eram as entradas
para renascimentos negros como 0s mortos famintos ou
seres-infernais. Eles eram as vidas onde a jazia a escuridéo.

Eles cafram através. A névoa vermelha partiu-se.

Peter tinha uma espada novamente. Estava presa a
um grosso cinto de couro enquanto ele saia de sua tenda.

Um jovem garoto correu até ele. O fraco ar da
montanha nio tinha sido gentil com ele. Quando chegou,
ele se encostou em seu cajado, ofegante. "General Chan?" O
garoto disse. "Luo Fu mandou-me para lhe dizer que o
prisioneiro esté pronto."

"Eu sei, Heng. Levem-na para a tenda dos
Kannagara."

Heng respirou profundamente e correu para repassar
a mensagem. Os olhos de Peter - Chan Ng - seguiram seu
caminho até as montanhas que apareciam gradualmente na
névoa atras dele.

O centro do acampamento estava barulhento. Oito
Vajrapani se movimentavam em exercicios armados juntos,
girando e estocando com suas langas em uma sincronia
perfeita. Ele sentiu o cheiro de arroz cozinhando no fogo,
amargado pelas plantas rugosas da montanha que haviam
sido adicionadas como tempero.

Ele deu um passo ao lado para evitar Heng, que corria
da larga tenda em frente a ele com uma nova mensagem,
segurando a faixa da entrada antes dela cair para que
pudesse passar.

Trés Kannagara estavam sentados 14 dentro, tdnicas
vermelhas dobradas sobre seus joelhos. Luo Fu e um
pequeno homem de pele negra em uma capa puida os
flanqueavam.

CAPITUL® Dais: @ CAITINH® £ A LF 75

R LT T U 1Y L R LR ”J

1
i

an

-

b

[



No centro estava o prisioneiro. Ela nfo parecia ter
mais de 12 ou 13, mais suas mios e pés estavam presos em
correntes de ferro, e num poste préximo a Luo Fu, seu
carcereiro. Ela fez uma carranca quando Peter sentou-se.

"Esta é Nu Ying," disse Luo Fu. "Ela matou trés
pessoas no Vale da Tartaruga."

"Uma dos Dacoit, e seus dois servos," interveio a
garota. "Eu os reconheco de minha vida passada. Por que eu
estouacorrentada?"

Luo Fu franziu as sobrancelhas. "Esta 4rea esti
tomada pela luta. Os Handura estio procurando por ela e
entrando em conflito com patrulhas Vajrapani pelo
caminho. Alguns dos sacerdotes da morte tém lutado por
vérias vidas." Ele fez gestos para ela. "Eles ndo vao descansar
até carregarem o corpo dela de volta a Kali."

Nu Ying fechou uma m#o e a ergueu, balangando a
corrente. "Eu cumpri meu dever." Ela olhou nos olhos de
Peter."Eu nio entendo por que eu fui confinada, General.
Vocé ouviu Luo Fu - é hora de acabar com eles, enquanto
eles estdo fracos, espalhados procurando por nés."

Peter abriu sua boca, e a grave voz de Chan Ng falou.
"Vocé é uma crianga, Nu Ying. Vocé precisa viver a vida de
uma crianga. Muitas coisas mudaram desde sua ultima
encarnagio. Vocé-"

"Eu estou pronta agora." Ela nfo desviou de seu olhar,
da forma que uma crianga faria. "Eu lembro das artes de luta,
e os Dharmas fazem minha vontade. Eu estou tio pronta
para matar pelo Sangha quanto eu sempre estive."

"Vocé nio entende. A Guerra ja serviu seu propdsito.
Ela s6 continua por que os Irméos irritados como vocé nio a
deixam de lado."

"N4o, nfo é. Nossos inimigos ainda vivem eles ainda
matam. Luo Fu os viu massacrar os doentes e seus homens
santos ainda enviam os fracos na direcio de suas
encarnacdes." Elando estava nem ao menos piscando. Ele j&
havia visto aquele olhar louco em muitos Vajrapani. Luo Fu
fitou dela para ele, seus labios estavam de uma forma como
se ele estivesse para falar. Ele continuou em siléncio.

"Quando esta guerra comegou, nés éramos um povo,
viajando entre muitas vozes espalhadas. Neste pafs, o povo
esta dividido entre rios, montanhas, e selvas. Seus Despertos
eram unificados pela crenga na Grande Roda, mas eles ndo
podiam ao menos ver suas proprias semelhangas. Eles eram
ignorantes um do outro. Vocé ja ouviu falar da Noite de
Fana?"

"Nio." Nu Ying se levantou e andou num pequeno
circulo, tao longe quanto suas correntes permitiam.

"Nossos [rméos encontraram o Samadhi através das
verdades em comum nos nossos caminhos e aqueles do
Darwushin, um culto externo. Ao ver sua prépria
iluminac@o nos ensinamentos de um estranho - o Drahma
revelou-se andés de uma nova forma."

"Nosso erro foi atacar eles de uma vez s6, General
Chan. Se nio, eles ainda estariam dispersos e os
Chakravanti no iriam nos perturbar hoje."

"Eu pedi a eles para nos atacar daquela forma," disse o
homem de pele escura.

Nu ying girou para encaré-lo e saltou, rosnando. As
correntes a puxaram de volta ao chio.
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Ambos os seus pulsos se quebraram quando as
algemas cafram sobre eles.

Os trés monges levantaram o mudra para paz. As
palpebras de Nu Ying cafram e sua respiragio diminuiu. O
homem negro cantou suavemente, e os pulsos inchados da
garota se curaram.

"Eu sou um profeta, garota," o Chakravanti disse. "Eu
estive em muitos giros da Roda. Eu vi sua poderosa
Irmandade cruzar montanhas, e eu lango os ossos para ver
como nds poderemos trazer este futuro parands."

Nu Ying levantou sua cabeca em consideragio.

"Os sacerdotes de Kali dizem que a Idade do Ferro
estd vindo ao mundo. O povo em dez diregOes caird nas maos
de falsos professores, e os verdadeiros portadores dos
Dharmas irdo se esconder. Eu presenciei aquele tempo,
crianga. O mundo estava sufocado em metal, e pessoas
temerosas queimavam os templos da Roda. Os
sobreviventes eram de sociedades fortes. Os Akashi eram
um desses povos; agora os Chakravanti estao do seu lado.

"Os sobreviventes de Fana desenham os caminhos
no qual tudo retorna para o Tudo. Sem seu trabalho, os
sébios escondidos da era vindoura jamais iriam aprender a
compartilhar seus lugares sagrados ou trabalhar os milagres
que guardam nosso conhecimento.

"Nzo me entenda mal. Seus Vajrapani ainda estdo
sedentos por meu sangue. Nossas doutrinas ndo sio as
mesmas, e vocé nfo é o tnico aqui que pensa que a Roda
sagrada demanda minha morte." Ele olhou para Luo Fu.
"Mas minhas visdes sdo puras. Nés vamos sobreviver a Idade
do Ferro, por que vocés nos levaram a se unir, e os impelidos
Ahl-i-Batin a descobrir uma nova verdade.”

Peter meditou na beira do penhasco, sentindo o
corpo de Chan Ng fixo nas pedras brutas. Ele tomou lentos
suspiros, exalando uma névoa que obscureceu os picos
cobertos de neve a distancia.

Ele ouviu passos. Ele virou-se num instante. Luo Fu
chegava.

"E verdade?” O homem musculoso perguntou.
"Nunca teve haver com vingar os mortos, os oprimidos? Foi
por causa de um... sonho?"

"Uma visdo," o General respondeu. "Um oriculo.
Quando a guetra comegou, eu jamais imaginei por que os
Kannagara iriam pedir-me para combaté-los todos de uma
vez. Vocé nos disse seus crimes; como poderia uma guerra ser
somente a punigao pelos assassinatos de um s6 homem? Mas
eu estava irritado, Luo Fu. Eu pensei no Bodhicitta, privado
de seu Despertar pela faca de um feiticeiro arrogante. Foi
somente depois que o Batini veio que eu entendi a verdade."

O rosto de Luo Fu tencionou em amargura "Mas o
que eles fazem ¢ errado! Cada 'boa morte' mata alguém que
poderia ter sido um Bodhissattva! Como nés podemos estar
ajudando-os, quando sua existéncia zomba do préprio
Drahma?"

"Nés estamos completando o Voto do Bodhisattva.
Nos estamos atrasando nosso Samadhi final para salvar o
mundo." Ele sorriu. "Vocé pensou que seria facil?

i

| |

- ¥ - -

S0 LA P B DR 1Y LA I LA



Vocé nio deve contar a mais ninguém, Luo Fu. Nu
Ying representa a tltima das doengas que fizeram que esta
guerra fosse tdo longe. A verdade pode curar sua loucura,
mas colocaria o Sangha contra si mesmo. Os Vajrapani iriam
abandonar os Kannagara.

Eles iriam lutar esta guerra sozinhos, destruindo os
Chakravanti. Eands."

"Eu néo posso acreditar," disse Luo Fu. Ele tropegou
para tras. "N6s ndo podemos estar morrendo e perdendo a
chance de nossa iluminagio por eles. Mesmo que o ordculo
esteja certo, nés poderfamos simplesmente nos espalhar por
suas terras."

"N6s seriamos conquistadores insignificantes e nada
mais. Ganincia por poder nos aprisiona no Samsara. Se nds
revelarmos o que sabemos, entio o Sangha se esmigalharia,
e o Chakravanti ruiria quando eles entenderem que sua
unidade é uma invengfo. Entfo nossos irmios e irmos no
Batini irfo cait, pois como vocé pode postular a unifo entre
as rufnas?" Ele sacou sua espada num tnico e suave
movimento. "Mas vocé nao acredita em mim. Eu posso ver
em seus olhos e no modo como seu corpo se move."

"Nio, General. Por favor." Ele olhou para a arma com
descrenca e medo.

"Desculpe-me, meu amigo. Eu--"

O General olhou para Tigre Esfumagado, tremendo
diante dele. Ele sabia o que aconteceu depois - Luo Fu se
ajoelhou e deixou que Chan Ngdesse o corte fatal.

O passado é umailusgo.

Ele pode mudar, se nés mudarmos o Agora eterno
comele.

Ele jogou a espada no penhasco. Ela brilhou com a
luz dosol e caiu nanévoa.

"A verdade é a esséncia do Drahma," ele disse a Tigre
Esfumacado. “A verdade sobre nés mesmos e o que nds
fizemos, seja salvar os outros ou conden4-los.”

"V4edigaaverdade,"

Mas quando ele olhou para baixo, Tigre Esfumagado
estava morto. Sua cabega repousava proximo a ele. Ainda
havia uma espada ensangiientada em suas méos. Peter olhou
firmemente para a arma que havia retornado do abismo. As
méos de Chan Ng sacudiram em culpa, com tristeza e horror.
Ouelas haviam, nessa memoria.

Ouve um cintilar e o mundo sumiu, como se ele
tivesse sido desvelado pelo puxio de um fio césmico.

Peter estava novamente em Bangcoc. A chuva havia
parado.

Seus joelhos estavam ensopados em uma &4gua
ensangiientada. Em frente a ele, Tigre Esfumacgado estava
despencada; a lAmina de uma wakizashi brotava de seus
ombros, fazendo uma cicatriz perfeita para "justiga".

Masako estava arqueada, metros ha frente. Sua =

perna esquerda estava distorcida e inchada da queda, e ela
tinha marcas de severas contusdes. Seu peito levantou-se e
caiu, mas ela nfo se levantou, como Peter fez.

Ele olhou para seu professor e lamentou na 4gua
parada.

@ REGISTR® AKASHIC®
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Os feitos de Mente do Akashayana sdo mais
que uma decisdo organizacional do Conselho.

O paradigma akéshico clama que a
percepgho e 0 pensamento estio nas rafzes de
todos os fendmenos. Por esta razdo, a
Irmandade tem cultivado o Registro
Akéshico aimpressio do pensamento sobre a
Trama.

® QUE £ @ REGISTR®
AKASHICO?

O Akashayana acredita que o karma gira a Grande
Roda da causa e efeito. O Karma comega com o
pensamento. A Irmandade clama que todos os fendmenos
derivam das mentes de seres conscientes. Mortais,
deménios, deuses e seres Despertos inspiram o seguimento
do cosmo com sua prépria cautela.

A forma que todos os fendmenos tomam ¢é
impermanente, mas vem da revelagio basica do proprio ser.
Essa forma primordial é chamada Akasha, o "vacuo”.
Akasha nio é uma substancia ou um poder, como o Chi, mas
é o campo de pura consciéncia por onde o Chi e a matéria
atravessam.

Este vazio primordial toma forma através do
pensamento. Como um vale para o rio correndo através
dele, o Akasha determina a forma que os eventos tomam e o
caminho por onde segue o Chi. Akashas confucianos o
chamam de Li, o poder refinado da vontade Divina.
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Dizem que o primeiro Akasha (o nome que a
Irmandade também usa para seus membros Ascendidos) se
desmembrou no pé de uma queda d'4gua. Este ato
demonstrou a ruptura das barreiras entre o fluxo do
pensamento e o karma, e a concepcio egofsta do individuo.
Demonstrando radicalmente a fragilidade e mortalidade de
seu corpo, ele identificou sua dissolugio com o fluxo
constante da Grande Roda.

As impressdes causadas por desejos, crengas e agdes
sdo conhecidas como Akashakarma. Ele é a impressdo por
onde todo o karma se expressa. Embora isso teoricamente o
levaria a tocar todos os fendmenos, os Despertos podem
tocar somente uma parte dele sem atingir o Samadhi. Entio,
o Akashayana normalmente pode apenas sentir impressoes
mentais do Akashakarma, e somente as impressdes mais
similares a eles proprios.

Os tragos que o Akashakarma deixa tém muitos
nomes; o Merumandala e o Akashayana sdo designacoes em
comum, mas em tempos modernos, ele é simplesmente
conhecido como Registro Aké4shico. Muitos forasteiros

acreditam que ele é algum tipo de rede telepética, mas o

Sangha nio acredita em energia se transferindo de mente
para mente. Ao invés, quando um Irmio silencia sua
tagarelice consciente, ele pode sentir a vastiddo vazia da
qual o karma e o pensamento surgem. Ele nio estd mais

limitado aos pensamentos de um corpo, tempo ou lugar em !

particular. Estes pensamentos sdo dele, tanto quanto ele
pode se dizer ser um ser discreto e pensante no oceano do

Tudo.

CAPITUL® Dais: @ CAITINH® £ A LF 77

LR LT T L 1Y L R LR




2

O Registro é simbolizado pela linguagem,
especificamente escrita. Enquanto o Akashakarma guia a
Roda das Eras, assim também a linguagem guia os outros,
agindo como um recipiente que molda e contém seus
conceitos. O Registro Akéshico ndo é uma combinagio de
livros e mentes. O ato de ler e entoar textos sagrados ressoa
com o préprio Akasha. Sendo assim, a maioria dos focos para
o Akashakarma toma a forma de palavras escritas. Estas
podem ser antigos registros preservados do Templo Shaolin,
ou no caso dos Li-Hai progressistas, documentos da web
esperando para serem chamados em palmtops. Eles incluem
sutras akdshicos e também livros e cancoes sagradas de cada
pais que a Irmandade j4 chamou de casa.

@ REGSTR® ComMi® UM ELETENT® DO
PARADIGITIA

As Artes akashicas de Mente contam pesadamente
com a idéia do Registro. O principio mushin é o argumento
de que o ego cega um Akashayana das volta da roda.
Silenciar a mente garante a um Irmio o acesso a todas as
mentes, j4 que elas nio sio diferentes da sua. Para a
Irmandade, consciéncia é um santana, ou "fluxo", que
simplesmente segue os entalhes impressos pelo
Akashakarma. Quando um Irméo larga seu ego, ele nio esta
mais preso as impressoes criadas por seus medos, esperancas
e habitos. Esse fluxo segue para todas as direcoes, sentindo,
porém nunca preso, as impressdes de outras mentes.

CONSCIENCIA AKASHICA

(RUALIDADE SGBRENATURAL: | A S PONT®S)

Os Rinpoche, que foram Irmios por muitas
encarnagdes, normalmente tém uma conexio
estranhamente forte com o Akashakarma. [sso é tanto uma
bengio quanto uma maldigéo. Embora ele seja uma fonte de
informagio, o Registro Akdshico nio é um substituto para a
experiéncia. Além do mais, as mentes dos outros podem ser
viciantes ou perigosas. Um Irmao tolo pode se apegar aos
vislumbres de outros ao invés de ouvir ao Bodhicitta interior.

Esta Qualidade representa uma sintonia excepcional
com o Akashakarma. Ela funciona em conjun¢do com
efeitos magicos (veja Lendo o Pergaminho Infind4vel,
abaixo) que unam a mente do Irm#o ao Registro, e com as
Vidas Passadas do Irmao. Para cada ponto que o personagem
tiver nesta qualidade, o jogador rola um dado (dificuldade
6). Cada sucesso reduz a dificuldade de um efeito em um (até
omodificador final padrao de -3). Uma falha critica prende o
personagem no Registro por tanto tempo quanto o Narrador
achar adequado.

Este qualidade nunca poder4 ser utilizada para algum
ataque ou defesa mégica. SO se aplica aos feiticos de
informagio que estio ligadas ao Registro. Entretanto, isso
pode facilitar a roubar secretos de mentes relutantes e
superar obstaculos colocados em certos lugares ou coisas,
desde que a tentativa seja feita dentro do Registro.

A Qualidade Consciéncia Akdshica também reduz a
dificuldade das tentativas de outros Irmios de acessar os
pensamentos e memarias do personagem. Embora isso seja
atil quando viajando por mentes, ela também facilita
intrusdes indesejadas. Isso se aplica somente aos efeitos que
normalmente ganhariam os beneficios citados acima e
geralmente ndo se aplicam aos efeitos gerados fora do
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Registro ou do paradigma akashico. O que constitui
um "Irmao de Akasha" é determinado pelo paradigma do
individuo em questdo. Assim, um barabus de Akasha pode
fazer uso total do Akashakarma desde que ele acredite em
uma forma distorcida de Drahma.

MET: Cada Caracteristica nesta qualidade lhe d4
uma Caracteristica bonus na resolugio de todas as magias
relacionadas ao Registro Akashico e suas rotinas (abaixo).
Entretanto, qualquer outro membro da Irmandade de
Akasha ganha Caracteristicas bdnus na resolugio de
qualquer Disputa Mental magica contra vocé.

LEND® @ PERGATTINH® INFINDA \VEL.,

Embora o paradigma do Akashakarma seja muito
flexivel, acessar o Registro em si nio é. Para propdsitos de
jogo, o Registro Akéshico é limitado as mentes coletivas da
Irmandade, suas memorias e histdrias. Ler as mentes de
forasteiros e o uso de magia fisica (como as Esferas Padrio)
deve seguir as regras padroes de Mago. As rotinas a seguir
sdo os métodos padroes usados para ler o Akashakarma.
Outras rotinas podem se beneficiar da Qualidade
Consciéncia Akdshica a escolha do Narrador.

[SHIN DEN SHIN (CORRESPONDENCIA « *, ITIENTE « )

"Da minha mente para a sua mente." Esta rotina
permite a um Irmao de Akasha sentir as emogdes atuais do
Sangha local, incluindo quaisquer sensagdes fisicas como
dor ou excitagio. O Irmio respira profundamente e visualiza
a esfera de consciéncia se expandindo para englobar seus
camaradas.

Sistema: Apds gastar sucessos para afetar outros
alvos, e para alcance de Correspondéncia para cada pessoa
sentida, o personagem deve gastar um sucesso para cada
alvo para conseguir senti-los.

MET: Iniciante em Correspondéncia, Iniciante em
Mente. Apés gastar um turno ou mais meditando, vocé forja
uma ligagdo empética (ou uma ligagio telepatica, se todos
estiverem de acordo e vocé for Discipulo em Mente) com um
alvo que nio estiver em sua linha de visdo. Se ambos forem
Irméos de Akasha, vocé nio precisa saber a identidade ou a
localizac@o do alvo; vocé pode simplesmente declarar que
vocé estd tentando contatar outro Irméo. Essa ligagio dura
por um turno. Niveis de Sucesso: Cada nivel de sucesso lhe
permite estender a duragio em um nivel ou adicionar outro
alvo aligagio mental.

GIRAND® A RGDA DAS ERAS (ITIENTE *+ ©U o+,
ESPIRIT® «, TEMPO » *)

Os Eutanatos, que chamam-na de Shruti e a usam
fora do Registro. Lendo textos antigos em conjunto com a
meditacdo, um Irmio de Akasha experimenta o passado de
outro membro do Sangha, mesmo que para isso tenha de
relembrar suas vidas passadas. Alguns eventos, como a
guerra do Himalaia e momentos do Samadhi, ndo podem ser
acessados desta forma.

Sistema: Mente sonda os pensamentos do alvo.
Espirito permite que seu Avatar seja rastreado através de
muitas vidas, e Tempo manda estas percepgdes ao passado.
Esta rotina tipicamente tem um limiar de cinco sucessos,
mais aqueles gastos para explorar o passado do Avatar.

Mente 3 é usado em alvos dispostos ou membros do
Akashayana.

(T LYK TN 1 LI T LA T LA UL Y TSP L U LR PR M GO T LY ST 18 LI S LA



UL P VY1 L PO T DS T LA RRLRY ST AEAR R

Mente 4 é requerido se o Irmao estd estudando um
alvo relutante, a menos que ele também seja um irmio. A
Qualidade Consciéncia Aké4shica nio garante nenhum
beneficio quando o personagem explora os Avatares de
forasteiros.

MET: Iniciante ou Discipulo em Mente, Aprendiz em
Espirito, Iniciante em Tempo. Vocé gasta um minuto ou mais
lendo o Sutra da Pedra. Isso lhe permite experimentar uma
das vidas passadas de um dnico alvo. E necessario ser
Discipulo em Mente quando vocé estd explorando as vidas
passadas de um alvo relutante, a menos que ele também seja
um membro da Irmandade de Akasha. Niveis de Sucesso:
Cada nivel de sucesso lhe permite explorar uma vida passada
adicional.
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Ele retirou uma cara da antiga galeria, e andou pelo corredor

- The Doors, “The End”

As Tradigdes acham que conhecem a
Irmandade de Akasha. Cabecas raspadas e
golpes voadores de karaté fazem os Punhos
Guerreiros faceis de se identificar, nao fazem?

Para cada monge Kannagara ou
samurai moderno na Irmandade, tem um Shi-
Ren fazendo sua magia através de saudacoes e
apertos de mo e um Jnani encontrando tragos
de Meru em uma floresta de arranha-céus. O
Sangha Akashayana acredita que cada pessoa
tem de encontrar seu préprio caminho para o Drahma. Fora
dos templos e dojos da Tradicdo, a sutileza e a diversidade
triunfam.

Mesmo as Artes dos outros magos véem s3o
normalmente mal interpretadas. Enquanto um forasteiro
pode ver um monge se torturando, a Irmandade vé alguém
que tenta lavar seu corpo das manchas dos erros. Embora
suas agdes possam parecer muito Obvias para todos, as razoes
de seus atos ainda permanecem em mistério para a maioria.

Entretanto, o caminho que um monge ou artista
marcial escolhe nio pode ser usado para descrever toda a
Irmandade. Enquanto o Sangha Akashayana valoriza seus
defensores e seus lideres espirituais, a maioria leva uma vida
completa fora do campo de batalha ou da Bodhimandala. Os
Shi-Ren conhecem o poder do dinheiro e cultivam ligagoes
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em negdcios para eles e para seus Irmios e os Li-Hai sdo o
suprassumo das artes marciais, politica e da medicina.
Mesmo os Kannagara sio mais que Mantos da Fénix
reclusos; muitos promovem a filosofia oriental na midia.

Parte de toda essa interpretagio errdnea da
Irmandade acontece devido a aproximacdo que os
ocidentais tém das crengas da Irmandade. Eles véem a
Irmandade como uma entidade exdtica e misteriosa, isolada
do mundo ao redor deles. Embora isso possa ser verdade em
varias Bodhimandalas ocidentais, a Irmandade Asiatica é
integrada em suas sociedades nativas. O Akashayana toma
uma parte ativa e dinAmica na politica e cultura, e as praticas
que parecem tio estranhas para os ocidentais sio uma parte
davida cotidiana no oriente.

No fim, o fato é que muitas pessoas nio querem
acreditar no caminho Akéashico. Eles querem se agarrar aos
seus egos e preferem pensar que seus pensamentos errantes e
egofstas ndo podem escapar de suas mentes para perpetuar o
sofrimento. O Drahma desafia exatamente o que os outros
magi véem como fundamental para sua existéncia: eles sdo
agentes livres que controlam o Tudo através de seus
pensamentos. Entdo, a roda do karma gira, e os misticos que
mais precisam da orientagfo da Irmandade confortam-se em
ilusdes vazias.
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SUSSURR®S D& VACU®:
AKASHAYANA NOTAVEIS

A Irmandade como desaprova a nocéo de que
algum dos seus merega um lugar mais exaltado
(ou insultado) na histéria que outros. Ainda
assim, o Sangha aprecia sua histéria; os Irmaos
compartilham suas histérias de professores que
os inspiraram e de inimigos que encheram o
caminho para Samadhi com perigo e
sofrimento.

NUYING:
AGUIA DEVASTADERA

Historico: Um dos poucos Sifu verdadeiros que ainda
continuam na Terra, Aguia Devastadora pode tracar suas
encarnagdes até a Guerra do Himalaia, oque lhe deixou um
fardo que poucos Irmaos carregariam por vontade propria.

Nu Ying descobriu a verdade sobre a guerra e trabalhou
para escondé-la com o apoio do Sangha. Para fazé-lo, ele
tornou-se um mentiroso e um assassino, cortando Irméos que
lembravam-se da guerra e recusavam a calar-se. Ele pagou por
seu servico, com um débito karmico que recai sobre ele sempre
que ele deixar uma Bodhimandala por mais de uma semana.
Alguns sussurram que ele ja sofreu no Fosso da Harmonia,
encarnando na tortura Yomi, quando o peso de seus pecados
ficou muito grande para um nascimento humano.

Aguia Devastadora comecou sua vida atual em 1950,
quando ele nasceu em uma familia de trabalhadores em
Denver, Colorado. Ele comegou com os esportes quando
crianga, tornando-se um boxeador habilidoso aos 16 anos. Ele
Despertou apds uma intensa sessdo de sparring, onde ele
facilmente derrotou seu mais forte e experiente treinador. Jou
Shan apareceu um dia depois e tomou o garoto como seu
aprendiz.4 De inicio, Nu Ying serviu como um Vajarapani em
uma Bodhimandala montanhesa préxima de sua antiga casa.
Conforme estudava o Akashakarma e aprendia sobre seu
passado, foram confiadas a ele algumas das missdes mais
perigosas da Guerra da Ascensio. Apds a destruicio da
Cosanguinidade da Alegria Eterna, ele se aposentou nos
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Kannagara, mas os segredos trancados em sua mente
deixaram pouco espago para paz interior. Sem as distracoes da
Guerra da Ascensio, ele foi for¢ado a encarar seu passado.

Como Sifu formado, Aguia Devastadora faz seu servico
para a Irmandade, mas ele escolhe o isolamento quando pode,
treinando em uma antiga caverna no Vale Garuda.
Ocasionalmente, ele ensina 4 um Sidai alguns segredos do D6
combativo, mas essas licoes sao dadas de pouco em pouco com
freqiientes leituras mentais e licdes éticas para assegurar que o
estudante ndo faga mal uso de seus potentes ensinamentos.

Imagem: Aguia Devastadora raspa sua cabeca
completamente, o que faz com que seus olhos castanhos
paregam mais escuros e profundos. Nessa encarnacio, ele é um
caucasiano com poderosas defini¢des nos masculos. Embora ele
esteja em seus cingiienta, ele parece cerca de 20 anos mais
jovem. Esse resultado é mais devido a um estilo de vida
disciplinado e saud4vel do que da magia ele é capaz de superar
seus alunos sem nenhum sinal de ajuda sobrenatural. Ele se
move com uma precisio segura e estd sempre tranqiilo. Em
combate, ele ¢ especialista em movimentos simples, perfeitos e
letais.

Por outro lado, ele se veste terrivelmente mal. Quando
ele deve aparecer fora de sua vestimenta clerical, ele veste uma
camisa azul horrivel ou roupas casuais que estdo 20 ou 30 anos
fora de moda. Ele prefere conforto ao estilo. Ele mantém um
tergo consigo o tempo todo. Ela funciona como um Peridpto de
5 pontos de Quintesséncia, um presente dado a ele por Jou
Shan.

Dicas de Interpretagiao: Nio gaste palavras. Cada fala
deve ser uma ligdio, um aviso ou uma forma de praticar o
Drahma. Vocé raramente elogia seus estudantes porque vocé
acredita que eles podem encontrar uma satisfagio mais
profunda na pratica do que com suas tentativas de atingir seus
egos. Quando vocé se lembra dos erros de suas vidas passadas,
algumas vezes vocé é tomado por tristeza e preocupacio. Nessas
situagdes, vocé retorna para sua caverna e treina quando pode.
Nas conversas, vocé praticamente nunca demonstra suas
emogodes. Quando vocé tem que expressas seus sentimentos,
vocé o faz com siléncio ou pratica. Vocé despreza a violéncia, e
algumas vezes isso faz vocé perder mais tempo com seus
oponentes do que deveria para derrota-los, mas sua habilidade
superlativa raramente torna isso um problema.

Seita: Kannagara, antigamente Vajrapani

Esséncia: Investigadora

Natureza: Penitente

Comportamento: Pedagogo

Atributos: Forga 4, Destreza 5, Vigor 5; Carisma 3,
Manipulagdo 2, Aparéncia 2; Percepgio 3, Inteligéncia 4,
Raciocinio 5

Talentos: Prontidio 4 (Sentir Emboscadas), Esportes 5
(Saltos), Consciéncia 3, Briga 4 (Boxe), Esquiva 5 (Atacantes
Muiltiplos), Intimidacdo 3, Lideranga 3, Manha 1

Pericias: Oficios 3 (Armeiro), D6 5 (Movimentos
Basicos), Etiqueta 4 (Akéshica), Meditagio 4 (Siléncio),
Armas Brancas 4 (Espadas), Furtividade 3, Sobrevivéncia 3

Conhecimentos: Académicos (Histéria Akashica) 3.
Controle Corporal 4 (Respiragiao), Cosmologia 2, Enigmas 2,
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Investigagio 3, Direito 3, Lingiiistica 3, Medicina 3, Ocultismo
4 (Asiatico), Estratégia 3

Antecedentes: Arcano 2, Avatar 3, Destino 4, Sonhos
3, Biblioteca 3

Arete: 7

Esferas: Correspondéncia 4, Entropia 3, Forgas 3,
Mente 5, Primérdio 3, Espirito 2, Tempo 3

Forga de Vontade: 9

Quintesséncia: 8

Paradoxo: 5

Ressonincia: (Dindmica) Explosiva 1, (Entrépica)
Implacavel 1, (Estatica) Focada 2

X1A® ITIENGLI:

A ENCRUZILHADA

Historico: Mengli estd no cerne de problemas de
muitos dos elementos Akashicos modernos. Ela ndo tem
nenhuma encarnagio passada conhecida ou impressdo karmica
no Registro, embora ela tome os estudos Akéshicos facil e
naturalmente. Ela tem um temperamento forte, porém
continua justa e introspectiva mesmo quando em ftria. E
chinesa e bastante tradicional, ainda que suavemente adote
convengdes e costumes modernos quando necessario. Ela é um
lembrete do que a Irmandade era e para onde est4 indo.

Mengli ainda é jovem, ndo mais que 21 ou 22 anos. Nio
se tem conhecimento de sua idade exata, ja que ela vem de uma
comunidade agréria provinciana da China que mantém poucos
registros. Quando ela chegou na Bodhimandala em Beijing, os
surpreendidos monges a colocaram para dentro e perguntaram
porqué ela viria, “Meus pés vieram aqui porque eles ja
conheciam a estrada”, foi sua resposta.

Como estudante dos Kannagara, Mengli foi excelente
na furtividade, técnicas de combate e nos aspectos marciais do
Do. Ela tinha uma perspicaz introspec¢io para a lei.
Entretanto, ela continuou agitada, embora tenha proferido
palavras ao léu para a tradigio e franzido a testa para aqueles
que faltavam com paciéncia ou respeito, ela tinha pouca
tolerancia por estudo excessivo. Por um tempo ela se inclinou
na diregio da filosofia utilitdria Li-Hai, antes de finalmente
admitir ter tendéncias mais Vajrapani.

Quando ela dominou os rudimentos do D6 e
autocontrole suficiente para conseguir se manter fora de muitos
problemas, Mengli deixou os cuidados dos Kannagara para
“deixar seus pés encontrarem a estrada novamente.”Ela
desapareceu da vista por cerca de trés meses, aparecendo nos
Estados Unidos com uma identidade alternativa e alguns
contatos entre outros magos la. Pelos préximos dois anos, ela
manteve um circulo de contrabandos, movendo itens, armas e
até pessoas valiosas aliviando o governo chinés de um item
com significAncia mistica, trazendo um expatriado de volta ao
pafs ou apenas transportando uma reliquia de uma
Bodhimandala para outra. Tradicionalistas Ak4shicos mais
velhos cerram os 14bios e franzem as sobrancelhas por sua falta
de propriedade ou respeito pela lei, mas eles devem reconhecer
seu valor para o Sangha. Ela conseguiu evitar a Tecnocracia
(por enquanto) e cada ano vem com algum artefato valioso ou
pedaco de conhecimento da histéria da Irmandade, mesmo que
elanio tenha nenhuma meméria disso.

Onde a estrada ird levar Mengli, nem ela mesma sabe.

Imagem: Xiao Mengli tem as caracteristicas de uma
mulher chinesa cldssica, jovem e séria, ainda que bastante
afiada e esbelta de sua criagio rural e treinamento marcial. Seus
olhos sdo escuros e penetrantes, mudando de ponto para ponto
ela estd sempre suspeitando que alguém esteja atras de seu
contrabando. Na batalha, ela analisa 0 oponente, atacando
para aleijar e entdo fugir com uma flexibilidade incrivel. Ela
mantém seu cabelo preto curto e fora de seus olhos.

Dependendo da ambientagio, Mengli se veste ou com
um sobretudo pesado ou com simples calcas e camisetas pretas,

ou entdo com uma roupa chinesa tradicional. Ela aprendeu

cedo o valor da discrigao.

Dicas de Interpretaciao: Vocé ndo tem muita certeza
sobre de onde vocé veio ou para onde estd indo os monges
dizem que vocé néo tem passado, uma lousa limpa sem nenhum
karma para pesar sobre vocé. Os Kannagara iriam manté-la

cantando e rezando por toda a sua vida na esperanga de atingir -

a libertagfo sem o peso de nenhuma encarnagéo passada sobre
vocé, mas vocé ndo tem paciéncia para isso. E melhor fazer
alguma coisa!

Embora vocé concorde (na maioria das vezes) com as

crengas da Irmandade, vocé acha a filosofia do ndo-apego =

irritante. Claro, ¢ simples dizer que nada realmente existe, mas
isso nfo ajuda os milhoes 14 fora que guerreiam e morrem de
fome. Vocé tem que fazer as pessoas superarem a necessidade

das substancias antes que eles possam se levantar e buscar a |

iluminagdo. E por isso que vocé faz o que vocé faz: Nao é
somente uma vida emocionante, mas provém ferramentas e
fundos valiosos para a Irmandade ajudar os outros.

E, é claro, vocé é uma chutadora de traseiros de classe
mundial quando precisa ser.

Seita: Vajrapani

Esséncia: Investigadora

Natureza: Cagadora de Emocoes

Comportamento: Sobrevivente

Atributos: Forga 3, Destreza 4, Vigor 4; Carisma 3,
Manipulagio 4, Aparéncia 3/ Percepgio 4, Inteligéncia 3,
Raciocinio 3

Talentos: Prontidéo 4, Esportes 3, Consciéncia 2, Briga
2,Esquiva4, Intimidagio 1, Manha 4, Labia 3

Pericias: Oficios (Armeiro) 2, Conducéo 2, Etiqueta 3,
Armas de Fogo 1, Meditaco 2, Armas Brancas 3, Furtividade
2, Sobrevivéncia 2

Conhecimentos: Académicos 1, Computador 1,
Enigmas 1, Investigagio 1, Direito 1, Lingiiistica 3 (Inglés,
Francés, Japonés, Sino-Tibetano), Ocultismo 1

Antecedentes: Aliados 2, Arcano 2, Avatar 1,
Contatos 5, Destino 3, Influéncia 1, Recursos 3

Arete: 3

Esferas: Correspondéncia 2, Mente 3, Tempo 2

Forga de Vontade: 7

Quintesséncia: 1

Paradoxo: 0

Ressonancia: (DinAmica) Imprevisivel 1
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E facil cair no esteredtipo com
personagens Akéshicos, ou ignorar suas
origens culturais completamente e apresenta-
los simplesmente como artistas marciais
Despertos. Um modo de prevenir isto é dar a
um Akashayana um lugar distinto em uma
cabala multi-Tradigéo.

Além de seus papéis tradicionais como
guerreiros, Irmdos de Akasha também sio
excelentes eruditos (o Registro Akéshico ¢é
particularmente til para isso), exploradores (Jnani
normalmente aprendem um bom pedago de conhecimento
da selva como resultado de seu estilo de vida), meditadores e
especialistas em controle da mente. Esta ultima
particularmente vale a pena se mencionar, como é uma
capacidade freqiientemente esquecida. Os Shi-Ren tendem
a ser os mais eficientes, embora os Kannagara
freqlientemente alterem pensamentos para libertar as
pessoas de alguns ciclos comportamentais destrutivos.
Embora poucos admitam, alguns Akashayana tem usado
seus feitos com Artes de Mente para implantar sugestdes
tortuosas, dignas de uma lavagem cerebral da NOM em
termos de efic4cia.

Isso nio significa que os guerreiros Ak4shicos
devem ser esquecidos! Os Vajrapani sdo simplesmente os
melhores guerreiros-magos que a Tradicio tem para
oferecer. O preco por essa habilidade ¢ a pratica constante e
dedicada, tdo incomparivel na intensidade como seus
resultados sdo na efetividade. Este aspecto da Tradigio tem
oportunidades de interpretacio abundantes, conforme os
personagens procuram pelo Sifu que sabe o segredo do
Chute Relampago ou aprendem a pintar uma paisagem
perfeita em troca de uma licio critica. Feitos atléticos e
sparring podem retratar a agitacido do combate sem deixa-lo
dominar o enredo da cronica. Mesmo em uma histéria com
pouca violéncia, um guerreiro pode ser uma presenga
intimidadora, e faz uma diferenga crucial nos combates
ocasionais.

UrmAa CRANICA APENAS COIT AKASHAS

Normalmente subestimados, uma cabala consistindo
completamente de Irmaos de Akasha pode ter seus temas e
recompensas Unicas. Essa é uma grande forma de evitar
esteredtipos, ja que cada personagem deve encontrar uma
voz Gnica sem as armadilhas de uma Tradigio para sustentar
a “originalidade”.

Cabalas akéshicas podem se formar por uma
variedade de razdes, seja simplesmente serem um grupo que
treina junto até grupos especializados que protegem os
interesses financeiros, politicos, legais e até mesmo
criminosos do Sangha. Um Kannagara normalmente lidera
uma cabala akéshica, mas nio existe nenhuma regra que
diga que tem de ser assim, ou que até mesmo tenha que ter
um lider.

Um elemento distinto do Akashayana é que eles
enfatizam uma relagio estudante-professor. Uma cabala
normalmente consiste de pares de Sidai e Sihing. Os poucos
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CoONTROLAND® ® D&

Para um Narrador iniciante, o D& pode ser uma
Habilidade intimidadora. Embora ele faga dos Akashayana
incriveis lutadores de curto alcance, ele nio os torna
onipotentes. Se sua cronica descarrila porque o D6 sempre
destréi a oposicio, vocé tem um nidmero de opcoes nas maos
para pesar a balanca.

Primeiro, o Do ¢é invariavelmente ineficaz quando
seu oponente estd num telhado com um rifle. Que agente
Tecnocrata ndo carrega uma arma? Mesmo com o auxilio de
Correspondéncia, 0 D6 ndo lida com alcance tdo bem como
aalternativa mundana.

Em segundo, o D6 é uma pratica que requer tempo.
Se o treinamento n#o é incorporado na cronica, o Narrador
tem todo o direito de dizer ao jogador que ele nio pode
gastar experiéncia para aumentar seu Dd. O Narrador pode
até mesmo reduzir o nivel de Do se o treinamento for
ignorado constantemente.

Por fim, o D6 mesmo suas aplicagdes pacificas
marca o personagem como um lutador treinado. Assim que
um pescoco for destroncado ou uma mio
inconscientemente fizer um punho perfeito, o outro lado
saberd que tem encrenca vindo. Assim, eles estario menos
inclinados a serem justos. Se alguém vir um Tao-Shih em
agdo, eles tentario o superar numericamente e com mais
armas no proximo encontro.

Por que ter D6? A razio é que no Mundo das Trevas,
os ensinamentos da Irmandade estdo nas rafzes das artes
marciais. Eles sistematizaram o combate com as préprias
méios quando ferramentas de bronze estavam em sua
infancia. Eles incorporaram o D& em seu paradigma mais
completamente que qualquer outra Tradigio ou Oficio. Sua
recompensa é que eles podem realmente dominar estas
artes, mas conforme as armas de fogo se tornam mais
baratas, mortais e comuns e as pessoas viram suas costas
para a honra a utilidade do D5 desaparece. Isso nio
incomoda o Akashayana; o D6 sempre foi tomado como
sendo mais um vefculo para a iluminag¢do do que uma forma
de treinar guerreiros.

Sifu normalmente agem como mentores para todo
grupo. Os Irmdos de Akasha consideram o aprendizado
como sendo toda uma vida de empenho, e poucos acreditam
que eles algum dia irdo se livrar da necessidade de
orientagio externa.

Uma cronica de Irmios de Akasha pode estar
centrada no conflito dos personagens para praticar e
aprender. Tais jogos sdo mais que sentar num monastério
cantando e respirando; aprender a equilibrar as
necessidades matérias e espirituais podem ser um desafio.

Quem paga pelo dito monastério? Como os monges
se alimentam? As respostas para essas perguntas podem ser
mais interessantes do que vocé pensa. Quando Tecnocratas
tragam a Bodhimandala através de seus registros de
propriedade e um Nephandi desliza uma coisinha extra nos
seus mantimentos, o lado mundano de uma Capela se torna
uma consideragio importante.
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VIeLENCIA £ HORRER

Em uma cronica carregada de acio, existirA uma
quantidade justa de violéncia. Adicione Do, ossos
quebrados e maos ensangiientadas podem rapidamente se
tornar uma cena padrio.

Nio deixe que isso acontega. Embora os habitantes
do Mundo das Trevas possam ser um pouco mais rigidos para
o lado feio da vida, a violéncia ainda deve ter um impacto
emocional. Uma mulher que pode matar com um tinico soco
¢ bem mais que uma boa lutadora. Ela ¢ tdo horripilante
como um corpo animado ou um feiticeiro demonologista. A
ficgAo neste livro tenta enfatizar o fato de que a batalha é
mais que dados rolados e contagem de corpos. Quando
alguém é morto diante de seus olhos, o trauma pode nunca ir
embora.

S6 existe um tipo de pessoa que pode testemunhar
uma matanga sem o acompanhamento de um trauma
emocional.

Estas pessoas sio chamadas sociopatas. Sociopatas
nio Ascendem (embora os Nefandi provenham uma rota
alternativa para um operador da vontade psicético procurar
por entendimento magico). Deixar um personagem agir
desta forma trai crucialmente o tema de Mago: se tornar
uma pessoa mais sabia.

Isso ndo significa que os personagens tém que chorar
e gemer toda vez que um corpo atingir o chio. A reagio pode
ser sutil, de uma insensibilidade crescente até pesadelos. Um
Vajrapani pode tentar viver com suas tarefas sangrentas
enquanto mantém um senso de bondade. Nzo ser4 facil, mas
asabedorianuncaé.

Dé a violéncia o peso que ela merece. E uma
ferramenta potente do Narrador, mas violéncia no jogo,
como na vida real, deve carregar conseqiiéncias tanto
internas quando externas. Embora este conselho seja
especialmente pertinente para cronicas akéshicas, ele se
aplica a qualquer jogo onde combates mortais tém lugar.

BCEAN® A [TIHA-NSITE:

Explorar as ligagbes mundanas da Irmandade
também pode servir para uma histéria mais sutil. E facil
tomar a decisdo certa quando o Rei Yama Emma-O manda
assassinos shikome através do portao da Bodhimandala, mas
quando o estudante confuciano que d4 aula de chinés
classico para seus Sidai também ¢é viciado em drogas, a 4gua
fica bem mais lamacenta. Escolas de artes marciais mantidas
por Akashas podem trazer questdes de violéncia e
responsabilidade, conforme estudantes Adormecidos fazem
bom ou mau uso de suas habilidades no mundo fora do dojo.
A idéia nfo é enfiar uma certa opinifio goela abaixo dos seus
jogadores, mas permitir que os personagens lidem com essas
questdes.

Uma cronica de viagens também pode abrir vérias
oportunidades para Narradores. Imagine o choque cultural
que pode acontecer quando um bando de Kannagara
asidticos enclausurados viaja para Nova York para pegarem
um tulku. Desentendimentos podem surgir entre
Akashayana e membros de outras Tradicdes, ou até mesmo
entre Akashayana dos lados opostos do globo. Jogue com as
diferengas entre o estilo de vida calmo e saudével da
Irmandade e as afetacoes bizarras de outros magos.

Irmios viajantes podem estar em uma missao para o
Sangha ou as Tradi¢des, ou eles podem simplesmente estar
buscando por um Sifu que pode lhes ensinar uma Habilidade
ou Esfera crucial. Os Jnani particularmente fazem-se dificeis
de se encontrar, tanto para preservar seus estilos de vida
quanto para testar a prospectiva de seus estudantes. Missoes
incluem encontrar Maravilhas e Ninhos de Dragio
perdidos, missdes de espionagem ou até mesmo operagdes

paramilitares nas quais as habilidades de combate da =

Irmandade ddo uma méo.

Se vocé planeja rodar uma cronica Akashayana na
Asia, os livros do Ano do Létus, particularmente Dragons
of the East e Vampiros do Oriente, provém um guia
valiosissimo para a atmosfera e as forcas sobrenaturais que
trabalham no Reino Médio.

UrmA CABALA AKASHICA

¥
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Oceano a Meia-noite ¢ um exemplo de como
a Irmandade de Akasha se adaptou ao século
XXI sem fugir de suas raizes. O Akashayana
sempre enfatizou o treinamento, e a maioria
das cabalas se formam em torno dos métodos
que seus membros preferem.

No caso da Oceano a Meia-noite, seu
v caminho para o Drahma é bastante peculiar:
pirataria. A cabala comegou quando um
grupo de Ki-Hai foi aos mares para roubar os
restos dos Dalou'laoshi e mercadores egofstas.

Os espodlios eram doados ao Sangha e a Adormecidos
necessitados.

Hoje, os membros do Oceano a Meia-noite
abandonaram o mar para as ruas, o mercado de agdes e a
Internet.

Onde quer que os inimigos do Drahma aparecam, a
Oceano a Meia-noite estara 14 para os pilhar e espalhar a
riqueza para aqueles que realmente precisam dela.

HIST®RIA

A Oceano a Meia-noite traca suas raizes até o meio
do século XIII. Os fundadores, todos Li-Hai de Fujian,
China, serviram originalmente como guardas em naus
mercantes que faziam a rota de trocas entre a India,
Okinawa, Vietni e a China. Segundo a tradi¢io Mohista, os
cincos fundadores defenderam suas cargas dos wako
japoneses, de fortes tempestades e de cobigosos burocratas
imperiais.

Com o tempo, os fundadores entenderam que muitos
de seus empregadores nio eram melhores que os piratas que
os atacavam. O ouro que eles guardavam comprava
mercendrios e propinas, ou vinha do assalto ao povo honesto
através de dividas de escraviddo. Encarados pela hipocrisia
de suas posicoes, eles escolheram tomar a iniciativa e
decidiram por si proprios quem merecia as riquezas que
flutuavam através do Mar do Sul da China. Eles roubaram
um bote de um senhor de escravos que eles uma vez
protegeram e comegaram a carreira de pirataria nobre.
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Nos portos onde o trabalho é duro, como Shuri e
Hong Kong, eles recrutaram outros Akashayana e alguns
poucos Adormecidos também. Logo, a Oceano 2 Meia-noite
era praticamente uma Bodhimandala com velas. Duas
ddzias de Irmfos e mais de uma centena de Adormecidos
varriam as 4guas por lucro e justiga.

Os ndmeros da Oceano 4 Meia-noite diminufram
durante as dinastias Ming e Qing. Ambos eram insulares,
puniam viajantes e desencorajavam trocas com os
“béarbaros”. Quando os encouragados ocidentais vieram 2
China durante o tempo da dinastia Qing, a Oceano a2 Meia-
noite foi forcada a se reduzir para uma nau comandada por
seis Irmaos e uma tripulagio Adormecida. Durante a Guerra
do Opio, eles foram o pesadelo das naus britanicas da India,
mas isso logo trouxe retribuico britinica e Tecnocratica. A
ultima nau da Oceano & Meia-noite explodiu em pedacos, e
os sobreviventes sé conseguiram chegar 2 praia se
escondendo no navio metélico da Tecnocracia.

Em terra, a cabala se aliou com os Dragdes Dourados
e comegou a perseguir outros caminhos de realizar sua
missdo jurada. Eles se insinuaram no contrabando e na
fraude, atualizando seus métodos conforme o tempo passava
e novos membros adicionavam seus vislumbres. O ocidente
provou ser um marco facil; a complexidade dos bancos e das
trocas internacionais abriu novas oportunidades para
direcionar os lucros adquiridos de forma ilegal em projetos
mais valiosos. Os Shi-Ren gravitaram naturalmente para a
nova Oceano a Meia-noite, criando tensio entre os Li-Hai
que herdaram a cabala de seus mestres. Esta divisio persiste
até o dia de hoje.

Agora, a Oceano 2 Meia-noite raramente realiza as
pilhagens que foram o pio e a manteiga dos dias de
navegante da cabala. Os membros modernos se
especializaram em fraudes por computador, chantagem e
espionagem industrial. Hoje em dia, o roubo direto é
reservado para aquelas vezes em que a cabala precisa de uma
rdpidainje¢io de dinheiro.

PRATICAS

Os membros da Oceano 2 Meia-noite mantém casas
separadas em Nova York, Londres, Hong Kong, Téquio,
Bangcoc e Nova Deli, monitorando a entrada de dinheiro
em cada cidade. Cada uma dessas residéncias age como uma
base de operagdes quando a cabala se retine para uma
missao.

Bispo Chen, residente em Hong Kong, tem a
autoridade para comecar uma operagio, embora ele
raramente o faga sem consultar Lucy Hark. Espera-se que os
membros descubram tudo o que puderem sobre os eventos
financeiros e os interesses secretos que os colocam em
movimento. Durante a Guerra da Ascensdo, eles
monitoraram Tecnocratas com grandes fortunas. No século
XXI, a cabala vai atrds de qualquer um que lucra
conscientemente do sofrimento dos outros.

Quando eles encontram um alvo, os membros da
Oceano 4 Meia-noite retinem quanta informagio for
possivel e a usam para decidir que tipo de agio tomar. O
préximo passo é uma pratica, na qual eles tentam seu plano
contra uma institui¢io similar a da vitima sem chegar ao
ponto de realmente roubar. Finalmente, a operagio em si
comega.
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Os membros normalmente coordenam suas acoes
através de magias de Mente, mas usam outros efeitos
separadamente, para conciliar sua natureza Desperta.

Oceano a Meia-noite rouba bancos, carros forte e
afins quando eles querem deixar uma pista falsa ou fazer o
melhor em uma situagio na qual eles nio reuniram
informacfo suficiente para usarem meios mais sutis.

Quando o fazem, eles usam magias de Mente para
minimizar o trauma que os guardas de seguranca e
contadores podem sentir quando eles se confrontam com
um assalto. A cabala tem uma regra de ferro: Se um membro
matar um inocente durante uma operacio, ele deve deixar a
cabala.

A cabala prefere ataques indiretos a conflitos
abertos. Chen é um hacker experiente, e as conexdes nos
negbcios de Hark e sua personalidade dindmica lhe
permitem bisbilhotar os segredos dos confidentes mais
proximos do alvo.

A [LHA DE |JADE BRANCA

A histéria da Oceano & Meia-noite é cheia de
estorias de aventuras e maravilhas. Uma dessas é ada Ilha de
Jade.

Em uma das ultimas aventuras da dinastia Ming, uma
nau da Oceano 4 Meia-noite levou o Andarilho Wing Chao
para o ocidente. Quando ele falhou em retornar de sua
viagem nas terras estrangeiras, o Capitao Au Chin-fu e sua
tripulagio varreram os mares atrés de seu antigo passageiro.
O Capitiao Au procurou no Registro Akéshico e sonhou com
Wing Chao estando em pé em uma montanha de jade
branca.

Seguindo sua visio, ele viajou para partes do mar que
nenhum navio humano jamais perturbou. Ele encontrou a
ilha de jade, mas ela era negra e gelada. Seus mestres eram
piratas Wan Kuei, que atacaram o barco do Capitdo Au. O
lider da esquadra morta-viva ofereceu-se para levaéa-los a
Ilha de Jade Branca se lhes dessem um membro da sua
tripulagdo. O Capitdo Au se voluntariou; é dito que seus
gritos ecoaram através do nevoeiro no mar conforme a
tripulagio progredia.

Quando a tripulagfo inicialmente chegou a Ilha de
Jade Branca, eles a encontraram em ruinas, como se ela
tivesse desabado por dentro. Nos destrocos de uma
Bodhimandala de Akasha, eles encontraram um manto
laranja enrolado e uma tigela cheia de cinzas. Com pesar em
seus coragdes, eles tracaram o curso de volta para casa,
levando o manto, a tigela e um pedago de jade branca.

Cem anos depois, a tigela foi mostrada para uma
jovem que exclamou “Vocés encontraram Wing Chao!”. Ela
Despertou naquele instante, com todas as memoérias do
Capitao Au. O vento do oeste levou as cinzas para fora da
tigela conforme ela colocava o manto. Quando ela ficou
velha e sabia, tomou um pequeno bote para o mar aberto.
Ela deixou um pedago de jade com um Sidai, e disse “Se vocé
precisar de mim, jogue isto no oceano.”

Ninguém sabe onde o pedaco de jade branca se
encontra hoje, muito menos de onde a ilha veio. Entretanto,
uma coisa é certa Au Chin-funo reencarnou desde entéo.
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Quando eles tiverem roubado o que puderem e
fizerem a vida o mais dificil possivel para a vitima, eles irdo
bater em retirada para suas moradas individuais. A Oceano
a Meia-noite mantém dez por cento do total e divide o resto
entre doacbes para os alvos da vitima, caridade e
Bodhimandalas necessitando dinheiro ao redor do mundo.
Os Dragoes Dourados normalmente lidam com estes
pagamentos para o grupo através de sua propria rede
formidavel.

USAND® A ©CEAN® A [TIEIA-NOITE

Embora a Oceano a Meia-noite traga muito
dinheiro, o grupo em si vive modestamente. A maioria do
dinheiro que eles pegam fica para as casas, o transporte e o
equipamento da cabala. Um Irmao de Akasha nao pode lhes
pedir um empréstimo, sem providenciar alguém de quem a
cabala possa tomar dinheiro, ou esperar que a cabala pagar
cobre de forma suja por si.

Entretanto, a Oceano a Meia-noite segue uma
missio onde quer que seja. Em duas ocasides, eles voltaram a
assaltar os mares. Outra cabala pode se encontrar com eles
quando roubam antagonistas em comum (ou podem até
mesmo ser o alvo se eles insensivelmente deixaram outros
sofrendo no caminho para o poder).

A cabala adaptou muita da sua magia a tecnologia
moderna. Embora ainda seja akashica em seu niicleo, alguns
membros encontraram modos de usar os Dharmas de um
modo que iria espantar um Sifu nascido no meio do século.
[sso os torna tanto mentores valiosissimos quanto exemplos
de como a Irmandade de Akasha pode adaptar sua magia
num mundo que estd mudando.

A associagio & Oceano & Meia-noite também roda
com uma boa regularidade. Um Irm&o pode ser capas de se
unir ao grupo se ele nfo for violento ou impulsivo, e ter um
olho atento aos detalhes. Habilidades financeiras sio um
boénus, mas a maioria dos novos membros é treinada por
Hark para ancorarem quaisquer ganchos em seu
conhecimento.

Membros: Bispo Chen (Li-Hai, Sihing), Lucy Hark
(Shi-Ren, Sihing), Miwako Kabayama (Jnani, Sihing),
Quentin Kolinsky (Vajrapni, Sidai), Suchart Jones (Li-Hai,
Sidai), Jean Fountain (Shi-Ren, Sidai).

BISP® CHEN

Chen Shiu-yik cresceu em uma familia de imigrantes
chineses na cidade de Nova York. Ele comegou a se chamar
de “Bispo” quando os professores de uma escola catélica que
ele freqiientava nio conseguiam pronunciar seu nome.
Embora tenha comegado como uma piada, ele o usou por
tanto tempo que ele eventualmente parou de responder por
seu nome de nascimento. Isso irritou sua familia até o fim.
Igualmente, eles apreciaram sua natureza trangiiila e
generosa.

Um tio rapidamente notou o Despertar de Bispo e
lhe deu tutelagem nas Artes akashicas. Bispo sempre teve
um interesse em computadores e rapidamente os incorporou
em seu estilo magico, guardando o Drahma Sutra no disco e
criando rodas de oracoes virtuais e digitalizando mandalas
para o ajudar em sua concentracio. Quando seu tio se
aposentou nos Kannagara, Bispo tomou seu lugar na
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Oceano a Meia-noite. Apds usar suas artes
inovadoras artes para elevar a cabala a novas alturas de
eficiéncia, ele foi reconhecido como seu lider.

Bispo é um lider trangiiilo e uma boa pessoa genuina.
Em seu tempo livre, ele trama esquemas secretos para fazer
outras pessoas felizes. Ele leva isso tio a sério quanto seu
trabalho na Oceano a2 Meia-noite e considera isso uma parte
de sua pratica espiritual. Ele pode espionar alguém por
semanas para encontrar a melhor forma de ajudi-la
anonimamente. A parte mais importante € arranji-lo de
forma que ele nio possa ser agradecido em troca. Dessa
forma, ele nfo ficara muito orgulhoso de si mesmo.

Como lider da Oceano a Meia-noite, ele decide quais
missdes a cabala toma e coordena o grupo como um todo.
Ele prefere missdes nio-violentas que sao planejadas com
folga para que entfo ele possa improvisar com pouco risco
para os outros. Lucy Hark tem o pressionado para planejar
com um pouco mais de estrutura e organizar as missoes por
seu potencial lucro. Eles concordaram em nio concordar
por enquanto, e Bispo reconhece que os dois precisam
encontrar um ponto médio.

Imagem: Um homem no inicio da casa dos trinta,
Bispo Chen se mantém em forma caminhando e pedalando.

Ele amarra seu cabelo com um rabo de cavalo para esconder |

uma falha careca e se veste com roupas esportivas pretas
casualmente, preferindo bermudas para mostrar suas
esculpidas canelas e tirar a atengio de sua barriga saliente.

Seu tnico vicio sdo ténis esportivos; ele ¢ dono de uma dizia |

de pares dos mais caros topos de linha em modelos de vérias
cores berrantes. Sua voz tem um acento do sul da China.
Dicas de Interpretagio: Fale sobre suas idéias

constantemente. Pense em uma nova forma de usar a magia |

akéashica todo dia. Seja fanfarrio e faga o papel do pirata
moderno num momento, e lance uma discussio sobre
modernizar o Drahma depois. Todo o seu papo ¢ artificio
para encobrir o fato de que vocé se importa com as pessoas
ao seu redor. Vocé quer os ajudar por tras dos panos, ao invés
de bancar o heréi conquistador.

Seita: Li-Hai
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Esséncia: DinAmica

Natureza: Samaritano

Comportamento: Galante

Atributos: Forga 2, Destreza 3, Vigor 3; Carisma 3,
Manipulacio 2, Aparéncia 2; Percepcio 3, Inteligéncia 4
(Técnico Natural), Raciocinio 4 (Graga sob Pressao)

Talentos: Prontidao 2, Esportes 4 (Correr), Do 4
(Voadoras), Esquiva 2, Lideranga 3

Pericias: Armas de Fogo 1, Meditacio 3, Furtividade
2, Tecnologia 3

Conhecimentos: Computador 4 (Hacking) |,
Enigmas 2, Investigagio 3, Direito 2, Lingiiistica 2,
Ocultismo 2, Estratégia 3

Antecedentes: Avatar 1, Biblioteca 3, Recursos 3

Arete: 5

Esferas: Entropia 2, Forgas 3, Mente 4

Forga de Vontade: 7

Quintesséncia: 5

Paradoxo: 1

Ressonancia: (DinAmica) Entusiastica 1, (Estatica)

Humilde 1
Lucy HARK

Lucy Hark ama Hong Kong. Ela ama as ruas
ocupadas, os lucros a serem feitos, e mais do que tudo, ela
ama ser uma Shi-Ren. Seu pai foi um Dragio Dourado. Ela
gastou sua infAncia sonhando no dia em que Despertaria e se
uniria aos Dragdes, mesmo que ele disse-se que isso era uma
fantasia tola.

Ela Despertou no funeral de seu pai, depois que
assassinos da Trfade o mataram em seu escritério. Milhares
de pessoas vieram lhe dar condoléncias. Lucy sentiu uma
explosio de iluminagio vir quando ela entendeu as ligagdes
invisfveis que ligavam todas aquelas pessoas ao seu pai. Ela
sentiu o poder que corria por tras das ligrimas e apertos de
mao e queria uma parte disso.

Sua maie recusou lhe deixar tomar o manto deixado
por seu pai, mas entendeu que Lucy tinha uma obrigacio de
usar seus dons para ajudar os outros. Com a bencéo
relutante de sua mae, Lucy entrou num monastério em
Taiwan, mas achou os métodos Kannagara sufocantes.
Depois que sua mie se foi, ela procurou os Dragdes
Dourados.

Entretanto, os Gam Lungs foram relutantes em
desobedecer aos desejos de sua mae. Eles a treinaram,
apenas para a mandar nas mais simples incumbéncias. Ela se
uniu & Oceano a Meia-noite para se provar capaz o
suficiente para ndo sofrer o destino de seu pai. Ela entrou no
lugar de um membro Shi-Ren que morreu roubando um
banco apoiado pela Zaibatsu pro tras dos panos e tomou suas
tarefas entusiasticamente.

Lucy lida com as finangas da Oceano & Meia-noite,
incluindo suas contribui¢des ao Akashayana e certos
Adormecidos. Entretanto, ela ainda serve aos Dragdes
Dourados com uma capacidade secreta, assegurando que a
maioria do dinheiro que a cabala distribui encontre seu
caminho para os cofres dos Gam Lung. Ela racionaliza suas
acdes garantindo que dinheiro suficiente v para outras
causas para justificar seus pequenos desvios. Sempre que a
Oceano a Meia-noite marca mais um ponto, ela briga com
sua consciéncia, mas o conflito entre sua cabala e sua
ambigio ainda ndo foi resolvido.
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Sendo de fato a segunda em comando da cabala,
Lucy Hark organiza os detalhes que os planos criativos de
Chen normalmente nio olham. Ela freqiientemente lhe diz
para fazer preparacdes mais rigorosas. Embora ela esteja
subvertendo os objetivos da cabala, ela ainda liga para seus
IrmAos e quer que as coisas corram suavemente.

Imagem: Uma mulher chinesa de semblante
escultural no fim dos seus vinte anos, Lucy Hark anda
confiantemente e olha as pessoas diretamente nos olhos. Ela
¢ apaixonada por j6ias simples de ouro e veste roupas de
negdcios com cores brilhantes e sélidas. Quando ela est4 no
campo, ela veste um impecavel uniforme do exercito, um
boné preto e uma bandoleira de moedas afiadas para usar
como armas de arremesso. Seu cabelo comprido
normalmente é mantido num coque.

Dicas de Interpretagdo: Explique alguma coisa
novamente e novamente até que vocé tenha certeza que
todos entenderam. Vocé sabe que as pessoas sdo fracas e
passiveis de erros, e é sua responsabilidade cuidar destas
falhas. Vocé é ambiciosa; se algum dia tiver poder suficiente
em suas mios, vocé poderia fazer grandes coisas pela
Irmandade. O tGnico problema é que vocé nio sabe como
obter esse poder sem tapear as pessoas que colocaram suas
vidas na linha por vocé. Vocé faz uma aposta pela lideranca
da cabala, mas vocé sabe que Chen é realmente a melhor
escolha. Vocés dois sio um bom time entre asidéias malucas
dele e sua execuc@o racional, a Oceano & Meia-noite pode
fazer qualquer coisa.

Seita: Shi-Ren

Esséncia: Aventureira

Natureza: Autocrata

Comportamento: Diretora

Atributos: Forga 3, Destreza 3, Vigor 2; Carisma 3,
Manipulagdo 4 (Parecer Confiavel), Aparéncia 3;
Percepcao 3, Inteligéncia 4 (Precisa), Raciocinio 3

Talentos: Prontiddo 3, Esportes 2, D6 4 (Instrucio
Errada), Esquiva 3, Intimidacdo 2, Lideranca 3, L4bia 4
(Mentiras)

Pericias: Conducdo 3, Etiqueta 3, Meditacdo 2,
Furtividade 3

III n
]

U LT A U T LT T T 1S LY T L



e/ T\ O) 4} W
T T e e N

g F/a\) . =t
& —~—\ @ gD :

Conhecimentos: Controle Corporal 1, Investigacio Esferas: Entropia 4, Mente 2, Tempo 2
2, Direito 3, Lingiiistica 3, Ciéncia 4 (Economia), Estratégia 2 Forga de Vontade: 7

Antecedentes: Avatar 2, Sonhos 2, Recursos 4 Quintesséncia: 6

Arete: 4 Paradoxo: 0

Ressonancia: (Estitica) Ornamental 1

CRIANCAS DE [TIERU: [TIGDEL®S

Guerreiros que dominam as artes da morte. Ascetas entendimento maior, o que é mais que silenciosa reflexio da

honoréaveis que se cegam para a carne. naturezadoser é uma aventura que testa corpos e almas.
A Irmandade de Akasha sofre das ilusdes perpretadas Todos tém que seguir um caminho do meio entre se
pelo ocidente e até mesmo por si mesmos. sacrificar para a Roda e sucumbir aos prazeres vazios e as
Em seu nicleo, o Akashayana é composto por dores persistentes.
homens e mulheres que acreditam que eles podem se salvar Os seguintes modelos representam o caminho pelo
do sofrimento e guiar os outros pela estrada para um auto- qual o Sangha luta para manter o equilibrio.
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Citagao: Eu aceito minha morte; vocé ndo aceita a sua. E por isso que vocé ird
perder.

Prelidio: Vocé sempre soube o que vocé seria. Quando crianga, treinou as
artes de combate com um Sifu akashico, preparando-se para as linhas de frente da
Guerra da Ascensdo. Sua familia o fez por geracoes e cada parte de sua criacio foi

heréis como Chang Ng e Kwan Te. Seus pais lhe tiraram da escola e lhe encheram
a cabega com o sutrado Drahma e filosofia asi4tica.

Durante sua adolescéncia, sua fachada de normalidade tornou-se dificil de
manter. Hematomas e ossos quebrados provenientes de seu treinamento

descobrir as coisas por si mesmo. Algumas vezes, vocé fugia por dias de uma vez,
sobre vocé.

Foi um pensamento idiota. Quando os Dragdes de Metal mataram seus
pais, vocé entendeu que o Akashayana era mais importante que suas préprias

dos desejos egofstas.

brilhantes de um estudioso, poeta e servo obediente. Vocé é a encarnacéo
moderna de herdis ronin e wuxia, pronto para lutar sem medo ou /:

hesitaco. Infelizmente, vocé nfo tem muita vida fora disso. Seu
comportamento rigido é uma fachada para esconder uma
personalidade timida e pouco desenvolvida.

Dicas de Interpretacao: Nio tolere criticas a [rmandade de
Akasha. Em outra era, vocé estaria preparado para matar por qualquer
menosprezo a sua Tradicdo, mas um siléncio petrificante é a melhor
op¢ao nos dias atuais. Vocé quase nunca se assusta, pois aprendeu a

| substituir o pAnico pela cautela devido a anos de disciplina. Quando 0/"___,.,////

perigo se aproxima, entre em posigdo de combate _ . -
silenciosamente. Quando a batalha comegar, mova-se @:51 R
como um furacio. Aja de forma indiferente (na '
verdade assustada e confusa) quando confrontado

com relacionamento pessoal e a vida didria.

Magia: Vocé canaliza Forgas e Primérdio através do Do e de
um conjunto de armas brancas. Mantras fazem o grosso de seu
treinamento de Mente. Quando chamado para tocar os Dharmas,
vocé o faz com total compromisso, ignorando os riscos do
Samsara.

Equipamento: Roupas tradicionais e modernas,
armas brancas (inclusive uma espada mégica: um Talisma

de dois pontos), contas de reza e belas tatuagens dos Trés
i, Ministros. -
]
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' pensada para prepara-lo para sua vida como Vajrapani. Vocé ouviu historias de &

intensivo fizeram seus amigos suspeitarem de abusos. Quando isso acontecia vocé
erainstruido a arrumar novos amigos. Enquanto os aliados do Sangha estavam em
todos os lugares, algumas vezes vocé teve vontade de sair para o mundo afora e *

apenas para se integrar no mundo exterior sem a pressdo de sua heranga pesando | i
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necessidades egofstas. Vocé retornou ao treinamento com desejo de vinganga, dedicando cada movimento e cada suspiro para
a defesa da Irmandade. Quando vocé praticava com esse nivel de devogio sincera, vocé sentiu-se deslizando além dos lagos

Vocé finalmente Despertou durante certa noite, apés pesadelos com seus pais terem te forgado a sair da cama. Vocé foi
até o altar da familia e entoou um mantra para se acalmar, mas a imagem de seus pais cresceu mais e mais brilhante. Vocé
chorou e gritou, mas as apari¢gdes nao sumiram. Vocé correu para uma espada - quem sabe o
que vocé estava indo fazer com ela? - e entdo vocé foi banhado em uma luz dourada. Vocé
soube 0 que realmente eram os fantasmas, emanagdes do Bodhicitta. Vocé apareceu na
Bodhimandala no dia seguinte, aliviado por ter dado o préximo passo rumo ao Samadhi.

Conceito: Um Vajrapani de corpo e alma; vocé estd disposto a dar sua vida pela T
Irmandade. Vocé é um guerreiro cuja violéncia bruta foi lapidada nas facetas

>/
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[TIONGE SHAGLIN

Citagao: Nao hd nada sagrado no Drahma

Prelddio: Vocé nunca gostou do mundo exterior.
Sua familia trabalhou sem parar pela aparéncia de status.
Suas roupas finas vieram em troca de refei¢oes regulares e
tempo passado juntos. Eles disseram que mantinham as
aparéncias pelo seu bem, mas vocé soube que se apegavam a
riqueza meramente como um modo de medir seu valor. Todo
mundo parecia tomar esse padrio como correto, mas vocé
sofria por isso; vocé nio podia concordar.

Os circulos pelo qual vocé se moveu durante a
adolescéncia apoiavam os mesmos valores. Nomes brandos
colidiam com insultos maliciosos aos pobres. Quando seu
segredo se espalhou - apesar de suas roupas e sua escola
particular - vocé era pior que qualquer um deles; vocé se
tornou uma vitima de suas provocagdes. No fim da sua
adolescéncia, vocé ja havia suportado demais.

Vocé se envolveu com as religides orientais. O
budismo chamou sua atengio devido & sua posi¢do anti-
materialista. Contra os desejos de seus pais, vocé foi a
recitais sobre o Dharma e sessdes de meditagdo. Quando o
monge falou com vocé, a compreensio brilhou no seu
coracdo. Ao mesmo tempo, todos os monges pareciam mais
dispostos a falar com vocé. Um dia, vocé resolveu raspar a

cabeca e tomar voros monAsticos.

/ Como um trionge, vocé
= estava live das preocupagoes
| "‘5 epofstas de sua familia e do
™ desdém de seus
companheiros. Pela
vocé

primmeira vez,
sentiu urmna senisacio de
{ paz, masela parecia um
Hpo de paz diferente
daquela descrita pelo
camirihio budista. Yocé
teve visdes: sonhou
acordado com deuses e
dembdnios que lhe
assustarar, porém lhe
encherarn com um
sensodereflexdo.
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Seus companheiros também pareciam ter um lugar
especial para vocé. O abade o sujeitou a praticas ascéticas
cansativas e ao treinamento de kung fu, dizendo que é o
caminho correto para abrir caminho entre as
impressionantes e terriveis ilusdes que assolavam sua mente.
As visoes, disse ele, eram sombras de sua natureza
introspectiva pura que necessitavam ser controladas para
encontrar seu eu Desperto. O treinamento fisico foi ideal;
ele cultivou os restos da raiva de sua infAncia e libertou seu
corpo das distragoes das doengas e da dor.

Durante os anos seguintes, vocé entendeu o que 0s
Kannagara e a Akashayana eram, e os abragou de todo o
coragio. Vocé é um monge Desperto, ensinado nas tradi¢oes
Shaolin. Embora o templo esteja perdido, vocé ainda
continua com a mesma serenidade e disciplina que seus
ancestrais espirituais cultivaram centenas de anos atrs.

Conceito: Vocé abragou de todo o coragdo os
métodos da tradicio Shaolin Kannagara. Vocé ¢ asceta,
artista marcial e sacerdote que devotou sua vida a rejeicdo
do mundo material. Vocé esta disposto a ajudar os outros a
seguir o mesmo caminho, ou simplesmente falar com eles de
um modo humano e confortante. Vocé pode sair de seu
monastério, mas as praticas fisicas isoladas formam o
coragio de seu treinamento.

Dicas de Interpretacao: Vocé ¢ importunado com
dinheiro e poder; estas sdo coisas passageiras que trazem
mais sofrimento que prazer para a vida das pessoas. Oriente
as pessoas para longe da cobiga ou de atos autodestrutivos.
Contraste uma serenidade silenciosa com uma ferocidade
stibita quando ¢ hora de defender o Drahma ou sacudir as
pessoas para fora de suas ilusdes confortiveis. Fale em koans,
mas nfo exagere neles.

Magia: Mente lhe ajuda a transcender a falsa
estrutura do mundo racional, enquanto Espirito lhe permite
unit-se ao proprio Tudo. Primérdio foi uma conseqiiéncia do
seu treinamento no Dd. Superarando a fragilidade fisica, o
Chi do seu corpo obedece seus direcionamentos. Vocé usa
focos Kannagara tradicionais.

Equipamento: Mantos, uma ldmina, uma tigela de
mendigar e um sistro (um cajado com trés anéis
entrelagados no topo). Sé isso - vocé é um asceta, lembra?
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REENCARNADA

Citagao: Se eu jd fiz isso antes, porque eu tenho que fazer
agora!

Preltidio: Vocé era uma crianga estranha. Vocé nunca
teve muitos amigos; eles eram afastados devido  suas fantasias
vividas. Seus pais e professores estavam preocupados também,
devido as histérias que vocé contava sobre seus sonhos durante
o dia, contendo coisas com as quais nenhuma crianga deveria
estar familiarizada. Vocé contou sobre guerras sangrentas e
espadachins sobrenaturalmente mortiferos. Algumas vezes
vocé entoava cAnticos para eles em linguas estranhas. Sua
familia a mandou para diversos psic6logos infantis. Alguns
recomendaram remédios anti-alucinégenos e outros afirmaram
que era uma fase. No fim, sua familia deixou os remédios de lado
e decidiu aguardar e ver se vocé se estabilizava conforme
amadurecia.

Nio funcionou. As vezes vocé tinha pesadelos vividos,
onde deuses de muitos bragos confrontavam vocé num negro e
vasto espaco. As pessoas diziam que vocé era esquisita, e 0
colegial foi especialmente infernal. Aos 14 anos, vocé voltou
para casa depois de mais um dia de provocacdes e pancadas e
encontrou seus pais conversando com um grupo de homens
carecas vestidos em mantos. Alguma coisa sobre eles era
assustadoramente familiar; vocé ndo sonhou sobre eles?

Seu pais lhe contaram que eles vieram de Dharamsala,
India, para te conhecer. Disseram que vocé era um tulku, um
professor espiritual reencarnado de sua terra natal. Vocé ficou
pasma que eles tenham aceitado isso tido calmamente, e foi
imediatamente com o grupo de homens carecas. Vocé tinha
seus problemas, mas nio queria outro diagnéstico negativo.

Entdo eles cantaram. Vocé
ia aquele canto - a linguagem
enfgena estava com vocg desde a
infAncia. Alguma coisa surgiu

conhec

Lo

dentro de vocé, e vocé juntou-se a
eles recitando o Sutra da Pedra.
Confusa pela experiéncia, vocs
sentou junto a eles, e eles disseram que
gastaram toda a vida deles procurando
por voceé.

Os monges abriram uma sacola & lhe -
mostraram uma colegio de chocalhos,
ossos e pergaminhos. Os sonhos
sussurraram dentro de vocé, & vocé ‘l_
pegou os artefatos que  lhe /’:
pertenceram na sua vida passadsa. 4 .
Entdo eles pegaram a sacola I \
novamente e lhe deram mais uma
coisa - a mandibula de seu corpo
anterior.

Um passado
descoberto: suas vidas na |
Akashayana, suas mortes
na guerra, doenga e )
velhice e os segredos dos
Dharmas. Vocé foi com \ :
eles, brevemente pausando

para pensar, € quanto a miE\

vida? E quanto minha familia?

\
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Agora nos tltimos anos de sua adolescéncia, vocé luta
entre a vida que a Irmandade preparou para vocé e a vida que
sua familia lhe deu. Vocé sente saudades deles, e agora entende
que talvez eles ndo lhe deixaram ir de boa vontade. Vocé se
chateia pela rotina ritualistica que segue, porque - tanto quanto
vocé lembra que os rituais sio importantes - vocé quer
progredir. Vocé quer que a iluminagio venha desta vida, ndo de
outras.

Conceito: Vocé é um membro dos Chabnagpa Jnani e
uma herdeira espiritual da magia e a espiritualidade tibetana.
Vocé gastou muitas encarnagdes como parte do jat, mas vocé
tem uma vida que é mais impertante que a rotina preparada
para vocé por centenas de vidas passadas. Vocé quer adaptar os
caminhos da Irmandade & sua propria experiéncia, mas nio
quer questionar tradigdes antigas. Vocé sabe quanto vocé é
importante para o Sangha; tulku sica espinha dorsal espiritual
do Sangha. A prova viva de suas crengas. Vocé ndo quer tirar
issodeles,

Dicas de Interpretacio: Una o antigo e o moderno

em seus pronunciamentos, Vocé é jovem, mas exerce
autoridade; use-a para ajudar a Irmandade a
\\, crescer. Vocé tem ajudantes que a
) e reverenciam, mas regulam tudo
/ 5 desde sua dieta a0 modo de se
v | vestit Tente trapaced-los de
tempos em tempos, apenas para
mestrar que vocé nao é como seus

| predecessores.

Magia: Sua aptiddo em
Mente & Tempo brotaram de sua
conexfio com a Irmandade.
Espirito vem de seu treinamento
coma Seita da Agua Negra. Vocé
usa praticas ascéticas, canticos e
escrita para tocar os Dharmas.

Equipamento:
Mantos, contas de reza,
um chocalho de ossos,
uma bengala de uma de
suas vidas anteriores e um
par de ténis que vocé usa
sempre que seus tutores nao
&stio porperto.

—




S@134J ¥ sHavarivng

DYUDIG 0TI

SOLINIAFODE]

opivbiisaaus vigvy

opIvprunguy oW vhug

sIavariavy

JpuoDY, 0ppILPIDH

OLPAOUILID Wd FTUDIIU]

10pDaia590 201ds43d

IQUI, WI JUDIOIUT

10paIaY1i0)) oty

vidosgusg, wa auvINuUy

SV ST

TVINHI

0NISVNSAID

ZX 001sS21dX,

00TIPTOTAID

aquanboy7, Lopruvbuz,

CX SOSITIIY
Db DU

VIDSS

Jaapsuviuy

ZX SOIDTI0.)

05010D1H

T0IDTY

SHINFAFRINY

ARETE

'y 000000000

- Al FORCA DE VONTADE

N 0000000000
OO00000OOoogaag

af QRUINTESSENCIA/ PARADOX®
X oty
; O O
1 _HW

! OO og®

_ RESSONANCIA
_ DINAITICA: _ Dissimulada

ENTREPICA:
ESTATICA:

<>Q|:| S

.@E.:_._ L T T T G T AP T U

ongbiauz,

@ISl

A TRMANDADE DE

NeITIE:

PERS®ONAGEITT: Promotor

CRBNICA:

FACCA®: Shi-Ren

FSSENCIA: Dindmica

CABALA:
NATUREZA: Bom Vivant

COIMPORTAIMENT®: Arquiteto

Wy QT NITSURCE (PR

(18 LU I L)

l

m

Se1liEHJ ¥ SHavarivny

TOTRTDTT

ODIDTIPaI,

SOLINIAFODE]

vibojouiso)

0w ‘hug

(o) goupULIOfIad

sEavariavy

(mboyorr) 0919 pVIY,

odwag, wa aquviony

07141dS T, W IUDIOIUT

IJUI; W9 2JUDLIIUT

SYEHST

107U,

¢X soyuos

X OuTTsa(D

0TI

oarnjuy

0742ds7,

Zv01dsiag

TVINHI

vy

§ 45N

0415sa1dXy) -

Jaappvaby”

X A0ppIuvIuz,

Jaapbuuty
VID8S

091IDUISIAD))

os0I0bL],

0ORAE N

X DIy

SFINFAFRINY

ARETE
| ] JOXOLOJOXOROXOXO)

FORCA DE VONTADE
X X X X X JONOXOJO)
OOdOoOd0ogaonOdd

QRUINTESSENCIA/ PARADOX®

O
o Y%

5

_N_

e
Conad

RESSGNANCIA
DINATTICA:

<>O|:| m)S

ENTREPICA: Vibrante

ESTATICA:

(T LRI T ER Y L T L

@ISl

NeITE:

o

A TRMA Z@bﬁm DE |

PERS®ONAGEITT: ®Reencarnada

CRBNICA:

._u bhﬂ%mwu Jnani

FSSENCIA: _ Dindmica

CABALA:

NATUREZA:;_Crianca

COITPORTAITIENT®: Tradicionalista

'

L BT K T R BT P

Il

m
&



PROMIGTOR

Citagao: Eu ndo posso convencer alguém que acredita que
Buda lhe mandou fazer algo. O estado descansa.

Preladio: Vocé néo foi sempre persistente pela justiga.
A terceira crianga em uma familia rica, vocé ndo teve de se
preocupar em carregar os negécios da familia ou se casar com
uma pessoa poderosa para levar adiante os interesses de seus
pais. Isso o deixou livre para ser a crianga terrivel. Vocé foi
expulso de tantos colégios internos que parou de tirar as coisas
damala cada vez que era transferido.

A maioridade lhe trouxe vicios mais sérios com ela:
alcool, cocafna e prostitutas. Vocé parou de fazer amigos e
comegou a perdé-los para empregos estdveis e casamentos. Sua
familia parou de falar com vocé, mas e dai? Os cheques
continuavam vindo.

Tudo mudou quando vocé a conheceu. Ela se
apresentou deixando um envelope com seu telefone, dentro
estavam fotos de uma de suas traquinagens drogadas com duas
garotas de programa. Vocé telefonou para ela e combinaram de
se encontrar em um pomposo restaurante da 4rea residencial,
do tipo que vocé ndo entrava ha anos. Uma mulher de
aparéncia severa com cabelos grisalhos aguardava por vocé.

Vocé sorriu como sempre fazia para ganhar tempo antes
de mentir, mas ela lhe contou que era detetive particular,
trabalhando para sua familia. Vocé relaxou o
suficiente para ela ndo te pegar desprevenido
quando disse que eles a contrataram para #
chantagear vocé. Ela lhe entregou um envelope,
contendo um registro de matricula. Para sua
surpresa, uma prestigiada escola da Ivy League ja
havia lhe aceitado.

A principio vocé foi a faculdade contra sua
vontade, sempre procurando um modo de
voltar 2 sua vida antiga. Em cada tentativa, o {™
inspetor aparecia justo no lugar errado na hora ‘
errada. Vocé se voltou para os estudos
esperando que aquilo acabasse quando vocé se
formasse, e fugiu de seus vicios o melhor que pode.

Ap6s um tempo, vocé comegou a gostar de
sua nova vida. Vocé parecia nascido para a disciplina
da vida académica; por que vocé nio fez isso antes!?
Vocé tinha o talento para a lei, e nas audigdes
simuladas, vocé podia reduzir uma testemunha em
restos trémulos. Durante seu ano de formatura, vocé
retornou a sua familia para agradecer. Eles nio
sabiam de que vocé estava falando; eles nunca
contrataram ninguém para te seguir, e cortaram sua
measada anos atrds! Vocé achou que eles estavam
envergonhados demais para admitir que eles foram
tdo longe para lhe ajudar.

Concluindo que vocé seria um grande
promotor por conhecer como o crime funciona de
dentro, vocé foi trabalhar para o estado. Um dia uma
mulher de cabelos metélicos apareceu no banco do
réu. Vocé acenou com a cabega em reconhecimento
e vocé a tirou de meia ddzia de ofensas violentas.
Repentinamente, seus argumentos comegaram a
falhar, negligenciando evidéncias 6bvias e |
convencendo a todos que vocé estava perdendo uma
ferrenha batalha judicial.
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E vocé estava no auge da sua fama.
A mulher se aproximou apés a audigfo. Ela chamou

suas habilidades de mégicas e lhe apresentou aos Shi-Ren. Vocé =

aprendeu a maximizar seus discursos e emogdes, e vocé os usa
para tirar Irmios de problemas legais e colocar criminosos
perigosos para longe.

Conceito: Vocé é um advogado (e bom nisso), embora

vocé nfo seja uma pessoa do tipo lei e ordem. Com sua =

perspectiva Desperta, a lei é apenas outra faceta da realidade
que uma pessoa superior pode usar em sua vantagem. Vocé
saboreia a habilidade de vencer ou recusar casos como preferir.
Vocé se torna os olhos e ouvidos do Akashayana nas
cortes, e cuida de Tradicionalistas quando seus casos
r vém a corte. Assim como para criminosos ordinérios,
' vocé toma as dores para conquista-los
emocionalmente antes de clamar a maior
3 punicio possivel.

Dicas de Interpretacao: Vocé é astuto,
! mas disciplinado. Vocé costumava receber
chutes como uma ovelha negra, agora vocé se
satisfaz dominando a sala de audiéncia. Mesmo
quando perde de propésito, vocé sente um prazer
secreto em se por na frente de seus colegas. Na
verdade, vocé precisa dessa satisfagio emocional para
4 manter-se longe de seus velhos vicios. Vocé processa os
acusados envolvidos com drogas com zelo, sempre se
lembrando de quais seriam as conseqiiéncias se vocé

caisse em tentagdo novamente.

Magia: Vocé se sobressai nas magias de Mente; ela
lhe permite encontrar a verdade, mesmo a arrancando de

alguém. Entropia pode arruinar ou melhorar seriamente

uma investigagio policial. Primérdio é o resultado natural
pela sua paixdo pelo que faz; vocé precisa controlar o seu
Chi para ser o melhor.

Equipamento: Um apartamento bem mobiliado,
uma sele¢do de simples e elegantes ternos e outras roupas
(vocé é uma espécie de pessoa "caqui casual"), um Porshe
que vocé tem desde sua adolescéncia, uma maleta de couro e
um telefone celular bem pequeno.
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DFICIAL DAS RUAS

Citagao: Propriedade é roubo e isso é uma re-apropriacdo!
(com um tijolo sendo jogado em uma janela da Starbucks para
enfatizar)

Prelddio: Vocé sabe o que desigualdade social significa.
Vocé cresceu em um pafs realmente pobre e veio de uma familia
mais pobre ainda. Vocé trabalha desde que tem seis anos de
idade. Quando vocé tinha doze anos, suas mios chegaram a
ficar paralisadas de operar uma miquina de costura que fazia
sapatos para os norte-americanos. O pagamento foi mais
dinheiro que vocé e sua familia tinham visto até aquele
momento, mas levaram quatro meses de salrio para comprar o
par de sapatos que vocé montava todo dia.

Mas ver os frutos de seu trabalho serem levados para
longe mexeu com suas ambigoes. Vocé queria levar sua familia
para a “Montanha Dourada”. Vocé estudou em cada segundo
livre. Quando pode ir para a escola, vocé se sobressaiu. Vocé
finalmente chegou na América em uma bolsa de estudos
governamental. Eles lhe davam apenas o suficiente para o
ensino e um rendimento minimo, mas era mais dinheiro do que
vocé ja havia visto na sua vida toda.

Mas a “Montanha Dourada” nio era tudo que vocé
pensava que seria. Entre o racismo da rua e a ignorincia tipica
dos americanos sobre de onde seus luxos vinham, foi suficiente
para lhe fazer gritar. Pessoas continuavam pobres e a justica
continuava rara. Apenas parecia que a opressio havia sido mais
bem financiada por ali. Vocé mandava dinheiro para casa
sempre que podia e procurava por trabalho na universidade. Ao
mesmo tempo, vocé ficou proxima dos imigrantes de sua terra
natal. Todos eles responderam suas reclamagdes com um
cansado e familiar aceno com a cabega, menos um homem mais
velho que disse para vocé continuar se esforgando. Com o
passar do tempo, ele se tornou seu amigo mais préximo e
mentor.

Vocé acabou
trabalhando para o jornal
do campus, que estava
cheio de pessoas de idéias
parecidas. Vocé aprendeu
a organizar manifestacoes
com pOsteres, grafite e a
Internet, e aprendeu a
S manter um grupo de
manifestantes juntos
' quando a policia viesse
em investida usando
cavalos e granadas de
/ 5 gas lacrimogéneo.
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Ap0s essas aventuras, vocé debateu com seu mentor sobre a
moralidade de suas agdes, e ele lhe desafiou a implantar suas
crengas anti-autoritirias em outros aspectos de sua vida.

A principio, as técnicas de autodefesa que ele lhe ensinou
foram o que te mantiveram voltando i visiti-lo. Eventualmente,
vocé comecou a procurar por competigdes de raciocinio com ele.
Vocé aprendeu a refinar suas opinides apds cada argumento.

Ap6s confrontar a policia de Seattle, vocé comandou um
bando de rebeldes para uma 4rea isolada pela policia. Eles nem
mesmo pareceram reparar em vocé até que um oficial  paisana
saiu de um carro preto. Ele saiu e apontou para vocé uma pistola
esquisita, e de repente vocé desapareceu. Em um piscar de olhos,
vocé estava a cinco quadras de distAncia, nos bragos de seu
mentor.

Seu mestre lhe disse o que era ser um Li-Hai, mas no seu
caragio, vocé ja sabia. Vocé serd o punho que esmagara os pés de
barro de hegemonia ocidental e fazer seus beneficios acumulados
cafrem para o povo onde cresceu.

Conceito: Vocé é uma revolucionaria, mas nio uma
terrorista. Vocé acredita na resisténcia, ndo na violéncia, e nio
perdoa o uso da forca exceto na autodefesa. De qualquer modo,
propriedades sdo um alvo justo - as multinacionais que correm
desenfreadas pelo mundo precisam aprender uma ligao. Como
uma Li-Hai, vocé acredita que todos devem ser tratados
igualmente antes do Paraiso.

Dicas de Interpretagio: Nio seja paciente - esse é 0
conselho das autoridades que desejam alimentar os menos
afortunados por outro dia, outro ano, outra década. Respeite a
habilidade, no a posi¢do, e siga 0 Drahma por desprezar seu
comportamento exterior. Vocé ndo se considera uma pessoa
vielenta - num mundo perfeito vocé seria pacifista - mas vocé tem
uma raiva a ponto de estourar das coisas terriveis que o ocidente
term como certo. Lembre a todos o que aquelas coisas sao.

Magia: Mente lhe d4 um cunho emocional nos seus
discursos e Entropia lhe mantém no lugar certo na hora certa
durante o caos dos protestos que ddo errado. Vida lhe da um
impulso quando é hora de correr ou lutar; vocé afia suas
habilidades no D para fazer apenas isso.

Equipamento: Roupa de exército extremamente rasgada,
grandes coturnos pretos com um laco azul, uma bandana preta,
folhetos politicos, uma protegdo de corpo arranjada por uns
contatos em academias (1 dado de prote¢do), um laptop e um

-———\ibo de tinta spray.
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CAPOERISTA ReDA D'@URD

Citagao: O circulo da vida e da morte é tdo vasto para
limitar a verdade somente a uma cultura. Venha comigo para esse
circulo agora.

Preltdio: Vocé sempre foi um atleta natural. Vocé se
sobressaiu em praticamente todo esporte que vocé praticou,
mas ndo conseguia ficar em um por mais de alguns meses. Talvez
fosse porque vocé sempre se perguntasse o que “esporte”
significava, ao invés de como derrotar o outro time. Quando
vocé acertou a cesta vencedora num jogo de trés contra trés,
vocé sentiu como se estivesse perdendo seu tempo, mas na
vizinhanga da cidade de interior onde cresceu, ndo havia muita
coisa para fazer, e isso lhe rendeu o respeito dos seus colegas.
Além disso, seu corpo parecia que precisava se mexer. O tnico
problema era que vocé queria que sua mente se mexesse com
ele.

Vocé gravitou para os esportes combativos durante o
colegial. O boxe, a esgrima e a luta livre lhe permitiram testar
sua coragem e tomar suas proprias decisdes ao invés de ser
confinada por um treinador ou capitio. Vocé teve um grande
prazer com a oportunidade de testar sua bravura, mas vocé
sentiu como se 0 momento perfeito onde seu corpo e espirito
estivessem unidos iria durar enquanto nao acabasse a luta.

Vocé pensou que as artes marciais poderiam ser a
solugio, mas vocé viu que as tradicdes associadas com elas eram
rigidas e limitadas. Vocé queria uma maneira de se
exp ressar, nfio se rebaixar para

um faixa preta ou um
mestre. Somente uma escola
parecia ter o que vocé
queria. Um colega de esgrima lhe
deu um enderego eles ensinavam
um conjunto de artes marciais de
todo o mundo e enfatizavam o
senso de camaradagem ao
invés da autoridade. Vocé
se interessou pela escrima
e pelo dumog
rapidamente, mas vocé se
apaixonou pela capoeira.
Os movimentos
dangados da arte afro-brasileira e

meio

¢ . <
| sua atitude - que as artes sio um
- lugar para amizade ao invés de
obediéncia cega  tomou
conta de vocé
- completamente. Vocé
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Despertou na roda girando para longe de seu mestre ao
som da batida do atabaque. De repente, vocé viu o padrio
escondido atras dos pivds e das carrogas. Seu professor o levou
para um canto lhe falou sobre a Roda d'Ouro e o seu lugar na
Irmandade de Akasha. Agora vocé esta mais familiarizado com os
costumes asidticos que vocé um dia evitou, mas vocé ndo trocaria
asublime danca que vocé comegou por nada.

Conceito: Nem toda arte marcial vem do oriente, e nem
todos os Irméos. Vocé se juntou ao Li-Hai através da Roda d'Ouro,
uma sociedade do Akashayana que vem ao Dharma através de
buscas fisicas ndo-asidticas. Vocé segue a crenca Akasha, mas
acredita que cada cultura vé estas verdades de sua forma tnica.

Dicas de Interpretagio: Sorria calorosamente e aperte as
maos com uma pegada gentil, porém firme. A amizade é a primeira
licdo da roda. A segunda li¢do € a ilusdo; contra seus inimigos,
encontre o ritmo que seus espiritos dangam e ataque entre as
batidas. Nunca os deixe souberem se vocé estd brincando ou se
movendo para acabar com eles. Na roda vocé aprendeu a
disciplinar-se e a ndo confiar tdo facilmente.

Magia: O Do, no estilo da arte que vocé ama, energiza
suas mégicas. Mente lhe permite ser um oponente ardil, e
Entropia aumenta sua imprevisibilidade. Finalmente,
Correspondéncia lhe permite virar um mestre na ilusdo da
distancia e lhe d4 algo para se confiar além dos olhos. Para efeitos
mais elaborados, vocé pode usar um conjunto de tambores ou um
ritual Santeria, mas vocé traduz estas coisas através do paradigma
akéshico.

Equipamento: Roupas brancas e frouxas, facas Filipinas,
um conjunto de tambores, uma motocicleta e um mp3 player.
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ALAUIMISTA DBCECAD®
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Citagao: O Tao recupera o equilibrio quando é chocado
além da dualidade.

Preltidio: Seu pai era um acupunturista e um
herbologista. Quando ele morreu, vocé ja era versado nos
segredos da forga interior. Ele era um curandeiro, mas vocé
estava interessado em melhorar a si préprio. Vocé tomou os
negbcios da familia competentemente, porém, mostrava
realmente seu talento a noite quando os pacientes saiam e vocé
podia procurar experimentos antigos.

A maioria dos textos taoistas falava sobre moderagio,
mas vocé achou aquele caminho frustrante e sem frutos. Se
funcionava tdo bem, por que vocé ndo encontrou nenhum
imortal? Ao contrario, vocé procurou pelo Elixir de Jade em
antigos contos populares. Vocé estudou as lendas dos Ching
Shih e os espiritos da raposa que atingiram a vida eterna
entregando-se para a escuriddo. Talvez moderagio nio seja a
chave. Talvez vocé deveria se entregar ao Yin para parar a
decadéncia de seu corpo e alma.

Seus primeiros experimentos através dessas linhas lhe
envenenaram, conforme vocé bebia pogdes que eram
consideradas téxicas pela medicina ocidental. Vocé deixou seu
crescer seus cabelos e unhas para apreciar o fluxo de Chi
desimpedidos e praticou exercicios que forcavam os poderes das

trevas por suas veias e ossos. Um por

um, seus pacientes foram sumindo,

como se eles pudessem sentir que a

W sua mente, corpo e espirito

¥ estavam acarretando mudangas
sinistras.

Finalmente, depois de
noites sem sono, vocé descobriu
o Elixir de Jade. No seu

escritério escuro, vocé fez
uma pogio com cindbrio,
ferro e ervas amargas. Vocé
bebeu a pogio através dos
lentos movimentos dos
exercicios que iriam
| forcas sua energia
através de seu corpo e

.-- g Iu“tqbllflll‘qil
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Vocé Despertou para poderes quentes, flamejantes comc
um dragdo do ébano deslizando sobre seus meridianos, e vocé
sabia que tinha alcangado seu objetivo.

Vocé veio aos Jnani ji4 decidido em seu caminho,
procurando por mais conhecimento para que vocé pudesse tirar
vantagem de seu novo estado. Eles lhe ensinaram os refinamentos
do D6 e o caminho para a imortalidade final, mas vocé achou seus
debates entediantes. Nao que vocé discordasse, mas o objetivo dc
Elixir de Jade era para lhe dar a imortalidade, e nio ajudar todc
espirito inferior que cruzasse seu caminho. Os Jnani disseram que
queriam lhe reabilitar, mas vocé tinha certeza que tinha pegado ¢
caminho certo.

A escuridio lhe espera e, a noite, vocé verd o Drahma
como a fonte de forga secreta que ele é.

Conceito: Vocé rejeitou os ensinamentos taoistas
tradicionais para capturar o poder das lendas. Ao invés de um
equilibrio perfeito, seu objetivo é chocar o individual contra ele.
Agitando-se selvagemente em direco ao Yin, vocé se separou da
dualidade cadtica do mundo material. Vocé ndo é uma ma pessoa,
mas vocé tem uma combinagio de um fanatismo selvagem com
uma insensibilidade que seus companheiros consideram
problematica.

Dicas de Interpretacao: Vista-se em mantos tradicionais
e cite os classicos. Afinal, vocé sabe que os antigos contos de
magia negra chinesa sio reais, entdo porque nio ir com eles!
Combine adverténcias sinistras e inteligiveis com argumentos
fanaticos, conforme o Yang ardente jorra de seu corpo em
momentos inesperados. Sorria para si quando vocé pensar no que
vocé conquistou e no poder estd ao seu alcance.

Magia: Magias de Espirito lhe permite conversar com os
servos do Augusto Personagem de Jade e identificar os deuses que
habitam seu préprio corpo e o corpo dos outros. Entropia lhe
permite se conectar com o préprio Yin, e Vida e Primérdio lhe
permite colher o chi de seu corpo. Vocé usa os métodos akéshicos
tradicionais com uma énfase nas pogdes e ervas.

Equipamento: Mantos, uma espada reta, uma loja de
ervas com o estoque cheio e um estiidio acupuntura.
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TEOLOGA

Citagao: Eu ndo acredito num Deus pessoal. Isso seria
egoismo.

Prelddio: Vocé foi apresentada 2 igreja quando seus
pais lhe matricularam na Escola Dominical. Vocé parecia
sempre fazer as perguntas erradas. Como poderia um Deus de
amor mandar os descrentes para o inferno! Como ele poderia
ter um sexo? Seus professores nfo ficaram impressionados.

Mesmo assim, vocé continuou sendo um membro ativo
da igreja durante sua adolescéncia. De inicio, vocé
simplesmente trabalhou com caridade e programas dedicados
aos jovens, mas o sexismo e a homofobia de alguns dos seus
estimados paroquianos lhe deixou perguntando a si mesma se
vocé estava fazendo a coisa certa. Para responder a essas
perguntas de uma vez por todas, vocé estudou para se tornar
parte do clero.

Infelizmente, o semindrio nfo lhe trouxe mais perto de
fazer vocé se reconciliar sua fé com as doutrinas do seu ramo do
cristianismo. Vocé recusou ordens sagradas porque nio achava
que podia ajudar a Igreja que vocé pediu para servir. Entéo,
vocé ficou no colégio e se tornou uma tedloga.

N Vocé foi apresentada a religifo asidtica
=, atravésde seus estudos: quando Thomas
Merton discutiu as similaridades entre as
tradicbes mondésticas orientais e
ocidentais, ele lhe falou sobre sua crenca

onde encontrou monges budistas e
padres taoistas, e ficou impressionada
pela sua sabedoria, desprezando o fato
da maioria deles achar que Deus nio
poderia lhe oferecer nenhuma
iluminacdo para sua condicdo
espiritual.

Com o tempo, suas crencas

mudaram de louvamento de

um Deus pessoal que poderia
responder suas preces para
um principio absoluto da

o realidade. Deus era

amor e a justica que

esta intrinseca com o

tecido de todas as

coisas. Vocé aprendeu a

. ver o Nirvana ou o Absoluto como o

| ' caminho que pelo qual Deus se

\ <. | manifestou para outras culturas. Como

Ele (ou Ela) o fez através de Jesus na

\ sua.

) Vocé trabalhou préxima aos
clérigos asidticos, compartilhando
euforicamente suas novas crengas

\ para quem pudesse ouvir. Quando

. vocé foi convidada para falar em

um monastério no Japao, vocé fez

suas malas rapidamente e,

' transbordando de idéias, vocé

i, escreveu seu discurso até o fim
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Vocé falou com eles por horas e sentia um novo senso de
iluminagio crescendo cada vez mostrava um novo conceito. Os
monges lhe ouviram atentamente, conforme vocé sentia uma
luz crescendo dentro de si. Vocé terminou dizendo que Deus era
o Girador da Roda, e o dltimo terreno onde a realidade era
criada e destruida. Ao fim da sua fala, vocé Despertou.

Em seus estudos, vocé veio a identificar um Deus que
nio era diferente do Drahma, e os Kannagara estavam felizes
em lhe ensinar mais sobre 0 Caminho.

Conceito: Sua missdo religiosa lhe levou a Irmandade
de Akasha. Embora vocé use uma estrutura cristd para se
aproximar do Drahma vocé nfo acredita que esse seja 0 melhor
caminho para todos. Diferente de alguns monoteistas do Coro
Celestial, vocé nio vé deus como um redentor pessoal muito
menos como uma fundagio que suporta a realidade em si. Seu
Deus nio toma lados nem interfere como um individuo mas
provém o mundo para a humanidade viver e uma correcdo de
karma gentil para nos lembrar das nossas tarefas para com os
outros.

Dicas de Interpretacao: Aponte a similaridades entre
misticos religiosos, mas mostre respeito para o caminho que
cada um leva. N3o reze por outras pessoas; a reza é um caminho
para treinar sua mente para unir-se com a divindade, e seria
rude exigir seus préprios valores aos outros. Nunca tolere
discriminac@o ou imoralidade, mas aceite que elas sio uma
parte necessaria de Deus. Até o sofrimento é uma parte de um
todo maior. Deus esta sempre mudando, mas essa mudanga € a
forga que circula a justica através do Tudo.

Magia: Mente lhe abre as crengas dos outros e Espirito
lhe permite ver suas formas corpéreas. Em seus trabalhos
madgicos vocé usa rezas de muitas culturas, meditacio e o estudo
de textos sagrados. Vocé nio estd invocando Deus, mas
tentando ver a vontade divina em primeira mio.

Equipamento: Crucifixo africano, contas de reza,
roupas confortaveis e despretensiosas, e uma grande colecio de
textos religiosos de todo o mundo.
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Sonhos

- O ensinamento final do Mestre Zen Takuan

Peter fitou o céu. O sol nascente havia
transformado as nuvens em um teto rubro. A
dgua escorreu do telhado abaixo dele. Ele
estava cansado, cansado como um homem
que s percebe o peso de seu fardo quando o

1.} | solta. )
¢ l "P-Peter..." Era a voz de Aguia
Devastadora.

"Sifu." Ele disse, ajoelhando para
encarar seu mestre. "Tigre Esfumagado
morreu. Elame contou a verdade."

Aguia Devastadora tocou o braco com a méo
trémula. "Trouxemos vocé aqui, General, pois assim vocé
lembraria da verdade." Ele engasgou em agonia enquanto
falava. "Vocé sabe do perigo, tem que manter o segredo ou as
Tradicoes... cairdo."

Aguia Devastadora sorriu. "Eu irei morrer agora,
Peter. Karma..."

"Nio Sifu," disse Peter. "Nao vai, agora vocé est4 livre
disso." Ele colocou as méos sobre os ferimentos no abddmen
de Aguia Devastadora e sentiu o calor do Chi Yang - vida -
concentrando-se em seus dedos. As contas de rosério
surgiram dos ferimentos de Nu Ying rolando até as maos de
Peter, enquanto a carne se unia. "Vocé ird viver Sifu, por que
as coisas vio ser diferentes dessa vez.”
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Aguia Devastadora piscou, sua face era uma
interrogacéo. Ele colocou as méaos no chio para se apoiar, e
entfo tentou se levantar fazendo uma pequena careta. Ele
cambaleou, e o sol aqueceu sua face.

"Peter - como vocé -"

"As coisas vio ser diferentes agora. Nés esquecemos
que as pessoas podem mudart, Nu Ying. Nenhum de nés é um
prisioneiro da Roda. Nem os Akashayana, nem os
Chakravanti, nem ninguém."

"Nés vimos a guerra apodrecer-nos por dentro,
mesmo depois que ela fez o bem que todos nés desejiavamos.
Eu o vi com sede de sangue nos olhos, Sifu. Eu me vi
destruindo um homem, cujo Gnico crime cometido foi ter
uma consciéncia. Por isto muitos de ndés se encontram
trancados dentro desse ciclo, estamos esperando uma
chance de confrontar as nossas agdes e finalmente promover
a paz com elas. Como podemos fazer isso, enquanto
mantemos a verdade em segredo?"

"Nio, Peter" A face de Aguia Devastadora se
endurecia, enquanto rastejava falando para Peter. "Vocé néo
pode. O Sangha caird. Os Vajrapaniirdo - "

"Nés ndo cairemos, Sifu. Nés lutamos e morremos
pelo voto do Bodhisattva por tanto tempo que até parece
que esquecemos da existéncia do Samadhi. Mas ele esta
aqui, dentro de nés, gritando pra se levantar.
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Cada vida vivida, desde as Guerras do Himalaia, é
simplesmente uma tentativa do Bodhicitta de escapar dessa
prisido que construimos ao redor dele. N6s aprendemos as
licoes da guerra, e agora precisamos aprender a verdade.
Esta é a chave para abrir nossas almas para o Akasha."

Aguia Devastadora puxou sua perna quebrada para
frente, para se sustentar. Ele ainda estava fraco e bastante
abalado com o esforco de se levantar do chio. "Eu tenho que
te parar. Por favor, reconsidere."

Peter sorriu. "Vocé pode me parar a qualquer
momento, Nu Ying, mas vocé nfo vai. Vocé esté vivo porque
falhou em impedir a verdade de vir & tona. Vocé desistiu de
seu dever e assim ganhou sua liberdade." Ele andou na
diregio do telhado. "A Roda néo te liga mais 2 morte.”

Aguia Devastadora se levantou, e entdo passou suas
maos por sua cabeca raspada. Sua pele brilhava, dourada na
luz da aurora. Pingos de 4gua cafram de suas mios e
brilharam no sol. Sua face estava agitada, demonstrando
uma grande preocupacgio. Ele andou até Masako e sentiu
seu pulso com um dedo calejado. Seus olhos abriram por
alguns momentos, e entio Peter os viu trocar um mudra: £
Paz. '

Ele estava na ponta do telhado, quando Aguia o d
Devastadora virou-se até ele e perguntou, "O que a verdade {
iradar aeles, Peter?"

"Vazio," ele respondeu. "Nada sagrado."

Ele saltou para fora do telhado, em dire¢io ao
mundo. St

REFERENCIAS

A Irmandade de Akasha é inspirada por vérios
sistemas de tradicOes asidticas diferenciados,
mas nfo confunda o que vocé leu aqui com a
coisa real. O Budismo, Taoismo,
Confucionismo e muitas outras crengas que
compdem o mosaico da cultura asidtica
merecem respeito. Se vocé deseja aprender
sobre eles para melhorar seu personagem com
essas crengas, as referéncias a seguir dio um
bom ponto de partida.

Se vocé deseja estudar essas crengas como um caminho de
crescimento espiritual, encontre um bom professor. Esse
aviso aplica-se duplamente para aqueles que querem
estudag artes marciais; aprender de um livro nfo é somente
indtil. E perigoso.

LIVR®s

Oxford World Religions: Tradigbes orientais. Um
recurso indispensavel (e caro) que serve para banir muitos
mitos sobre as tradigdes asiticas.

Bubishi: The Bible of Karate. Um texto traduzido em
inglés que influenciou o surgimento do Karaté. Ele explica a
filosofia do ponto de vista de um guerreiro, junto com as
técnicas e praticas medicinais. Um aviso: Nem tente usar
alguma dessas técnicas ou férmulas que sdo listadas no livro;
elas estdo 14 apenas por propdsitos de informagio, e ndo
foram editadas para refletir nosso entendimento moderno
sobre o corpo humano.

Living Buddha, Living Christ. Thich Nhat Hanh,
candidato ao Premio Nobel da paz, monge e também
ativista, explora as crencas similares que o Budismo e o
Cristianismo tém, e d4 um argumento poderoso para o
ecumenismo.

The Bodhisattva Warriors. Enquanto vocé deve
encarar a histéria de Terrence Duke com uma pitada de sal,
este livre discute os detalhes do Budismo esotérico e das
artes marciais em detalhes tteis. Nao importa o que vocé
ache, ele comprime muitas que servem na Irmandade de
Akasha.

The Inner Athlete. Dan Milman incorpora filosofias
orientais nos esportes ocidentais. Ele explica esses conceitos
no tipo de linguagem simples que seria adequada a um Li-
Hai.
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O Tao Te Ching. Uma leitura praticamente essencial,
por razdes demais para se colocar aqui. Uma destas que vale
quase nada de se citar, é que é um texto relativamente _
pequeno, do cAnon oficial da religio taofsta. Cll—

A Arte da Guerra. Estratégia militar na aurora da e
Renascenga Legalista. Qualquer Shi-Ren que valha a pena |
deve decorar este livro.

O Liwvro dos Cinco Anéis: Seu autor, Myamoto &
Musashi ¢ considerado por vérios o maior espadachim do
Japdo. Existem varias tradugbes do livro, que usam o ==
esgrimista como um modelo no campo de batalha e na
propria vida. o
Musashi: O conto de Eiji Yoshikawa sobre Musashi é | r
um recurso excelente para jogadores e narradores que * i

S a1 d
procuram detalhes sobre a Irmandade Japonesa, ou até * |‘

mesmo para uma cronica feita na aurora do Regime |
Tokugawa.

FILITIES

O:s filmes a seguir foram escolhidos porque eles sio
relativamente faceis de encontrar. De qualquer forma,
filmes asidticos agora estio atraindo uma audiéncia *
internacional. Procure um pouco e veja o que vocé consegue |
descobrir.

Iron and Silk. A histéria verdadeira de Mark Salzman

e sua experiéncia com as artes marciais, assim como sua vida |
na China. Salzman atua como ele mesmo no filme, junto = 1

com seu professor, Pan Qingfu, o "Punho de Ferro". Uma
introdugio gentil para uma cultura importante e fascinante.

Kundun. Martin Scorcese dirige este filme que fala !
sobre o Tibet e sobre o Dalai Lama. Todos os jogadores de -
Mago devem ver as partes aonde Dalai Lama consulta |,
Nechung, o ordculo do estado.

Era uma vez na China. Este épico com Jet Li tem
inicio durante a Rebelido Boxer. Artes marciais

deslumbrantes, acio e confrontos culturais se encontram
nesse filme. . JH
Star Wars, Episodio Um: A Ameaca Fantasma, assim como |
Matrix. Ambos os filmes ddo uma inspiracéo visual parao [ i |
Do. Tire os sabres de luz e a VR, e os personagens n
poderiam ser facilmente vistos como se estivessem usando
magia akasha. h
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"O que quer que possa fazer, comece-o. Existe algo de genialidade, forca e magia na intrepidez"

-Johann Wolfgang Goethe

Para deixar o Livro de Tradi¢ao: Irmandade de
Akasha Revisado o mais completo possivel,
tomamos a liberdade de fazer um apéndice
“mais encorpado” que o normal. Se vocé quiser
jogar com um Shi-Ren mas nio tem
tempo/paciéncia para pesquisar sobre o
Legalismo, aqui vai ter um resumo sobre a dita
filosofia chinesa. Se vocé quiser jogar com um
Kannagara enclausurado, que tal conhecer
alguma coisa sobre o Budismo? Algumas servem
até como curiosidades: o que, afinal, é cindbrio?
Como é um parka? O que é um Think Tank? Enjoy!

Ashram: Ashram, na India, é um local onde pessoas que
buscam uma vida saudével vivem segundo a filosofia Yoga. A
caracteristica principal de um Ashram é o nio-contato com
bebidas alcodlicas, drogas, cigarro e o ndo-consumo de carne.
Orientados por um Guru que serve como ponte de religagdo
com as forgas da natureza, esses estudiosos recebem visitantes
que queiram entrar em contato com energias positivas e
aprender ensinamentos desta filosofia. Algumas pessoas
apelidaram os Ashrams de "Spas Espirituais" ou de "Yoga Spas",
na tentativa de traduzir para o mundo ocidental o significado
deste lugar tio especial. A diferenga entre um Ashram e um Spa
é que no Ashram o objetivo é a melhoria de qualidade de vida,
baseando-se na preocupacio com o lado espiritual e no
equilibrio entre as coisas. Enquanto no Spa existe uma atengao
voltada para a vaidade e o culto & boa forma, no Ashram as
ligoes transmitidas vao, de alguma forma, contribuir para a
melhoria de vida como ser humano.
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Augusto Personagem de Jade: O Imperador de Jade,
formalmente conhecido como o Augusto Personagem de Jade e
informalmente chamado pelas criangas e pessoas comuns de o
Avd do Céu, é o legislador Celeste e estd entre os mais
importantes deuses do pantefo taofsta chinés.

Bardo Thodol: O Livro Tibetano dos Mortos (“Bardo
Thodol”), uma das jéias da Psicologia e Filosofia oriental, é um
tratado antiqiifssimo que descreve os passos que a alma do
falecido cumpre para atingir a “Clara Luz”, sendo que uma série
de técnicas sdo descritas para orientar o falecido neste processo.
Apesar de ter sido ostensivamente escrito para oferecer ao
morto ou moribundo conforto, orientacdo e libertagio pela
audig¢o, o Bardo Thodol também mostra como viver, porque,
segundo sua filosofia, cada momento é tanto um nascimento
quanto uma morte.

Budismo: O Budismo é uma religido e filosofia baseada
nos ensinamentos deixados por Siddhartha Gautama, o Buda
histérico, que viveu aproximadamente entre 563 e 483 a.C. na
India. De 14 se espalhou através da Asia, Asia Central, Tibet,
Sri Lanka, como também para paises do Leste Asidtico,
incluindo China, Coréia, Vietni e Japao. Hoje o budismo se

encontra em quase todos os paises do mundo, amplamente ||

divulgado pelas diferentes escolas budistas, e conta cerca de
376 milhoes de seguidores. Os ensinamentos basicos do
budismo sdo: evitar o mal, fazer o bem e cultivar a prépria
mente. O objetivo é o fim do ciclo de sofrimento, samsara,
despertando no praticante o entendimento da realidade dltima
- 0 Nirvana. A base do budismo é a compreensdo das Quatro |
Nobres Verdades, ligadas & constatagdo da existéncia de um
sentimento de insatisfacio (inerente a prépria existéncia, que
pode no entanto ser transcendido através da pratica dos Oito
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Caminhos Nobres.

Cinabrio: Cinabrio é o nome usado para o Sulfeto de
Merecirio II (HgS), o minério de merctdrio comum. O nome
vem do grego, usado por Teofrastus e provavelmente foi
aplicado a muitas substincias diferentes. Fontes diferentes
informam que a palavra vem do persa zinjifrah, originalmente
significando "perdido". Cinébrio foi extraido pelo Império
Romano por seu contetido e é o principal minério de mercirio
ao longo dos séculos. Algumas minas usadas pelos romanos
continuam em operagio até hoje. Geralmente é encontrado
como um mineral associado com atividade vulcAnica e fontes
termais alcalinas. Cindbrio pode estar associado ao mercdrio
elementar (liquido) e, portanto, de manipulagio perigosa. Em
geral a temperatura do corpo humano € suficiente para
vaporizar o mercirio, que escapa da rocha em forma de gas e
que pode ser absorvido pela pele.

Confucionismo: Religido oriental baseada nas idéias
do filésofo chinés Conficio (551- 479 a.C.). Contudo,
Confcio nio pretendia fundar uma religido. Seu propésito era
propiciar instru¢io moral e ensinar as pessoas a viver bem, de
acordo com os valores de dever, cortesia, sabedoria e
generosidade. Uma das idéias mais importantes de Conficio
era que os filhos deviam honrar e respeitar os pais tanto em vida
como apds a morte. Por isso, ele encorajava o culto dos
antepassados, que ji fazia parte da religidio chinesa. Sabios
posteriores como Méncio e Zhu Xi transformaram as idéias de
Confticio em um sistema religioso. Como o Taofsmo, preza o
equilibrio entre o Yin e Yang. O Feng Shui (mapa de uma casa
sobre os locais o chi flui mais facilmente para determinados
assuntos) também é confucionista.

Conftcio compilou, editou e escreveu alguns escritos
depois dos seus 43 anos de idade. Seus ditos, juntamente com os
de Méncio e de outros discipulos, foram reunidos no "W Ching"
(0os "Cinco Classicos") e no "Shih Shu" (os "Quatro Livros"),
onde se incluiu o Anacleto (ditos de Conftcio).

@s CINCos CLASSICOS:

Shu Ching (Livro dos Documentos), sobre a organiza¢ao
politica de cinco dinastias da China.

I Ching (Livro das Mutagdes), sobre a metafisica.

Li Ching (Livro das Ceriménias), sobre a visdo social.

Shi Ching (Livro das Poesias), sobre a antologia secular
e religiosa.

Chun-Chiu (Anais das Primaveras e Outonos), sobre a
hist6ria da China.

@s RUATR® LIVRES:

Ta Hsio (Grande Aprendizado), ensinamentos sobre a
virtude.

Chung Yung (Doutrina do Meio), ensinamentos sobre a
moderagio perfeita.

Lun Yu (Anacletos), colecdo das méximas de Conficio,
seus principios éticos.

Meng-Tze (Méncio), obra do grande expositor de
Confcio.

No Confucionismo nio existe igrejas, clero, ou credo.
Entretanto, a religido influencia as formas de pensamento,
educagio e governo do povo chinés. De 125 a 1905 d.C., os
membros da classe de servidores ptblicos dos mandarins eram
nomeados para os postos governamentais, com base no exame
dos classicos de Conftcio. Este sistema permitiu que muitos
individuos de procedéncia humilde atingissem a proeminéncia
e premiou a honestidade do governador e do stdito.

Dumog: E aluta corpoa corpo da escrima.
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Era Comum, Antes da Era Comum: Era Comum é o
periodo que mede o tempo a partir do ano 1 no Calendario
Gregoriano. E um termo alternativo para a Era Crista. Todos
estes nomes de eras sdo cronologicamente equivalentes, ou
seja, o nimero de qualquer ano dado é o mesmo nio
importando em qual destes nomes de eras é usado. Quando
usado, o termo para d.C é Era Comum, anos antecedentes sdo
descritos como Antes da Era Comum. As abreviaturas para Era
Comum e Antes da Era Comum sio EC e AEC,
respectivamente. O titulo Era Comum é preferido por alguns
como uma alternativa para os mais publicamente usados d.C e
a.C cristdos, ja que Era Comum nfo faz explicitamente o uso de
titulos religiosos. Alguns criticam a notagao Era Comum como
um eufemismo que nio altera o ano fundamental, j4 que ele
ainda se centra na vida de Jesus. Durante os anos de 1800, a
frase "era comum" era freqiientemente usada em um sentido
genérico, nio necessariamente para referir a Era Crista, mas
para qualquer sistema de datas em comum uso através da
civilizagio.

Escrima: Arte marcial Filipina que enfatiza o combate
com bastdes e facas.

Ivy League: A Ivy League é uma associagio de oito
universidades do Nordeste dos Estados Unidos. A designagio
tem conotagdes académicas de exceléncia e também certo
elitismo. Estas universidades também sio referidas como As oito
antigas. Harvard e Yale, por exemplo, fazem parte da Ivy League.

Koans: Koans s@o enigmas absurdos, cuidadosamente
preparados com o fito de fazer com que o estudante do Zen se
aperceba, do modo mais dramatico, das limitagdes da l6gica e
do raciocinio. O palavreado irracional e o contetddo paradoxal
desses enigmas tornam impossivel sua resolugio através do
pensamento. Na verdade o koan seria apenas um desafio aos
arraigados habitos de nossa mente, ao seu modo de pensar e
entao agir.

Legalismo: Na Histéria da China, Legalismo (ou ainda
Legismo), foi uma das quatro principais escolas de pensamento
durante o Periodo da Primavera e Outono e Periodo dos Reinos
Combatentes. O Legalismo pode ser considerado uma visdo
pragmitica de filosofia politica, e seus principios essenciais sdo
da Jurisprudéncia. "Legalismo" pode significar, de uma maneira
geral, "filosofia politica que sustenta o poder dalei", e portanto é
distinguida do significado ocidental.

Legalismo era a filosofia politica central da Dinastia
Qin, culminando na unificagio da China pelo 'Primeiro
Imperador' (Qin Shi Huangdi). O pensamento legalista
freqiientemente foi comparado com a obra do pensador politico
florentino Nicolau Maquiavel. O legalismo foi criado por
Shang Yang. Contratado pelo Duque Xiao de Qin, ele foi
incumbido de tornar Qin um Estado forte e desenvolvido.
Shang Yang fez muitas reformas no Estado, sendo uma das
principais a idéia do avango de graduagdes, retirando o status
da aristocracia e suas vantagens, fazendo com que tanto os
aristocratas quanto o povo fossem iguais legalmente. Tal
reforma contribuiu muito para a efetivagio de um sistema
centralizado. A Lei era usada para criar um paradoxo no quais
os agentes imperiais poderiam escolher qual lei aplicariam em
determinada situagdo. A "arte" (Shu) estava no calculado
excesso de leis criadas, as quais, apesar de serem claras
individualmente, criavam um sistema no qual uma mera
acusacio poderia ser dada a qualquer um, que estaria violando
algo, com a inocéncia sendo dificilmente provada.

O mais famoso pensador da escola, Han Fei sustentava
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que um governante deveria governar seus subordinados de
acordo com a seguinte trindade:

Fa: lei do principio. O c6digo legal deve ser escrito de
forma clara e deve ser feito piablico. Todas as pessoas sob a
jurisdicio do governante sio iguais perante a lei. Leis devem
recompensar aqueles que as obedecem e punir de acordo
aqueles que nfo o fazem. Assim garante-se que as agdes
tomadas sejam prognosticadas. Em adigdo, o sistema legal
comanda o Estado, nfio o governante. Se a lei é garantida de
forma efetiva, mesmo um governante fraco ser4 forte.

Shu: método, titica ou arte. Téaticas especiais ou
"secretas” devem ser tomadas pelo governante para garantir
que outros ndo tomem controle do Estado. Assim, ninguém
pode prever as motivagdes do governante, e portanto nio é
possivel saber qual atitude pode agradi-lo, exceto seguir as leis.

Shi: legitimidade, poder ou carisma. E a posicio do
governante, nfo o governante em si, que possui o poder. Para
tanto, andlises do contexto, dos acontecimentos e dos fatos sdo
essenciais para o governante.

Milhete: O milhete ou milho-paingo é o nome dado a
vérias espécies de gramineas produzidas por todo o mundo para
alimentacio humana e animal, principalmente na Asia e na
Africa. Estas espécies nao formam um grupo taxondmico, mas
particularmente um funcional grupo agrondmico, baseado em
caracteristicas e usos similares. Incluem-se nesta designacio
espécies de vérios géneros, sobretudo da sub-familia
Panicoideae, da familia Poaceae.

Moxabustiao: Moxabustio é uma técnica terapéutica
origindria da Medicina Tradicional Chinesa. Baseia-se nos
mesmos principios e conhecimento dos meridianos de energia
trabalhados na acupuntura. E amplamente utilizada nos
sistemas de medicina tradicional da China, Japao, Coréia,
Vietnam, Tibet, e Mongdlia. Acredita-se que seja anterior a
acupuntura.

Parka: Parka é uma peca de vestudrio, impermeavel,
que se assemelha a um agasalho com capuz e geralmente ¢é
utilizado por praticantes de esportes ao ar livre onde estdo
sujeitos as condigdes do clima.

Periodo dos Reinos Combatentes, O: Apds um
processo de consolidagdo politica, restavam, no final do século
V a.C,, sete Estados proeminentes na China. A fase durante a
qual estas poucas entidades politicas combateram umas contra
as outras é conhecida como o Periodo dos Reinos Combatentes.
Manteve-se assim até a unificagdo por Qin Shi Huang em 221
a.C. O periodo é normalmente considerado como uma segunda
parte da Dinastia Zhou Oriental, seguida pelo Perfodo das
Primaveras e Outonos. Na China, a época dos Reinos
Combatentes foi um periodo de grande atividade.

Santeria: E a religifio yorub4, tribo africana. Também
chamada de lukumi.

Sparring: Sparring é o pugilista que ajuda o outro a
treinar, e quase sempre ¢ de 6timo nivel. O termo também é
utilizado para designar o treino.

Tao: Significa, traduzindo literalmente, 0 Caminho, mas
é um conceito que s6 pode ser apreendido por intuigio. O Tao
nio é sé um caminho fisico e espiritual; é identificado com o
Absoluto que, por divisdo, gerou os opostos/complementares
Yin e Yang, a partir dos quais todas as dez mil coisas que existem
no Universo foram criadas.

Taoismo : O Taofsmo se baseia no sistema politeista e
filoséfico de crencas que assimilam os antigos elementos
misticos e enigmaticos da religido popular chinesa, como: culto
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aos ancestrais, rituais de exorcismo, alquimia e magia.

A origem da filosofia do Taofsmo é atribuida aos
ensinamentos do mestre chinés Erh Li ou Lao Tsé (velho
mestre), um contemporaneo de Confticio, nos anos 550 a.C..
Apesar de ndo ser uma religiio mundialmente popular, seus
ensinos tém influenciado muitas seitas modernas. Embora
formulado ha mais de 2.500 anos, o Taoismo influencia a vida
cultural e politica da China até hoje.

Suas manifestagdes mais populares sdo o chi-kung, arte
de autoterapia; o wu-wei, pritica da inagio; ioga; acupuntura; e
as artes marciais wu-shu ou kung-fu.

Trigramas: Os Trigramas sdo desenhos que
correspondem 2s 8 possibilidades de combinagio de Yin Yang
em trés linhas. Sdo elementos que estruturam o livro chinés I
Ching. Basicamente sio seqiiéncias formadas por trés linhas,
compostas pela combinacio de linhas continuas e linhas
quebradas. As linhas continuas representam o Yang (o
convexo, a forga, 0 movimento) enquanto as linhas quebradas
representam o Yin (o cOncavo, a fraqueza, a quietude).

Yin e Yang: O lado positivo é o Yang, e o negativo, o
Yin. Esses elementos transformam-se, complementam-se e
estdo em eterno movimento, equilibrados pelo invisivel e
onipresente Tao. Yang é a forga positiva do bem, da luz e da
masculinidade. Yin é a esséncia negativa do mal, da morte e da
feminilidade.

Quando esses elementos nio estio equilibrados, o
ritmo da natureza é interrompido com desajustes, resultando
em conflitos. Eles ensinam que da mesma forma que a dgua se
modela dentro de um copo, o homem deve aprender a
equilibrar seu Yin e Yang, a fim de viver em harmonia com o
Tao.

Think Tank: Um think tank (do inglés 'reservatério de
idéias') é definido no dicionario como: "Grupo de especialistas
de vérias dreas que se congregam para encontrar estratégias de
resolugdo de um plano de comunicagio politica.

Este género de grupos comeca a ser mais freqiiente a
medida que se constata o nivel de complexidade de problemas
envolventes nos processos politicos, tornando necessario
analisar as vérias vertentes com profissionais que dominem
cada setor especifico.”

Tongs: Uma tong é uma espécie de sociedade secreta
chinesa. Embora originalmente criadas para ajuda mitua e
protecio, especialmente em areas hostis 2 rdpida imigracdo
chinesa, muitas de suas atividades desprezam a lei ou sio dignas
de criminosos.

As primeiras tongs se moldaram sobre as Trfades, -
organizagdes undergrounds dedicadas & queda da dinastia Qing -
, € adotaram seus cddigos de irmandade, lealdade e patriotismo.
Ao contrario das triades, as tongs formaram-se sem motivos
politicos honestos e logo acabaram envolvidas em atividades
criminais lucrativas, incluindo extorsdo, jogatina, imigracio
ilegal e prostituigdo.

Wu-wei: Agir pelo ndo-agir.

No entanto, isto ndo significa "espere sentado que o
mundo caiano seu colo".

Essa filosofia descreve uma prética de se realizar coisas
através da agio minima.

Pelo estudo da natureza da vida, vocé pode influenciar o
mundo do modo mais facil e menos disruptivo (usando a
sutileza em vez da forca).
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Nada resiste a vontade do homem, quando sabe a verdade e quer o bem.

- Eliphas Levi -

ESCRITOR DESTE LIVR® QUE VOCES
ACABAREI DE LER,

MS -Em primeiro lugar, eu gostaria de dizer
que sempre estive impressionado com o
tamanho do apoio e popularidade de Mago:
A Ascensdo no Brasil. Eu tomei ciéncia
disso, quando eu "googlei" sites de fas e me
deparei com a Page of Mirrors. Pareceu ser
uma comunidade vital para fas que é uma das
mais fortes, se ndo a mais forte de suas contrapartes em
qualquer outro lugar do mundo.

RC -Seu primeiro trabalho na White Wolf foi o Livro
de Tradi¢do da Irmandade de Akasha Revisado? Como foi
isso? Teve algum de seus trabalhos anteriores recomendados
2 algum executivo da White Wolf? Vocé era fa da White
Wolf antes de escrever para eles?

MS-Na verdade meu primeiro livro é o Dragons of
the East. Gosto dele, mas meu trabalho melhorou bastante
depois disso. Jess Heinig me contatou ap6s ler alguns dos
meus posts na Usenet. Eu nfo tinha nenhuma experiéncia
como escritor anteriormente. Ele me ofereceu o Akasha
Revisado pouco depois. Jess me contatou em 1998 (eu
acho), mas eu nio coloquei as mAos no material até um ano
depois. Eu acredito que Jess estava impressionado com as
referéncias que eu fiz as idéias budistas que podiam estar
relacionadas aos Akashas. Tenha em mente que o Livro de
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Tradi¢io da primeira edigio nio tinha muitas bases em

crengas do mundo real por que, naquele tempo, a White
Wolf ndo queria usar fé e magias reais para as Tradicoes. Isso
mudou no meio da linha, e a Irmandade de Akasha iria ser
para arevisio para concertar isso.

RC - Vocé é formado em filosofia, histéria, psicologia

ou algo assim? Os trabalhos da White Wolf, especialmente
os de Mago: A Ascensio, sdo muito sofisticados nesses

conceitos. Qualquer um que estude estas coisas pode
reconhecer os profundos e importantes conceitos de Jung,
Freud e Nietzche, assim como os dos velhos sabios orientais -
esses sino-japoneses sio reconhecidos especialmente em
seus livros.

MS - Eu tenho um Bacharelado em Estudos
Culturais pela Universidade de Trent (Peterborough,
Canadd). Estudos Culturais é um campo interdisciplinar
voltado 2 interpretagio e anélise da cultura através de uma
interface pés-moderna. Meus outros interesses filoséficos
estdo em dois campos bastante separados: Filosofia Moral

Utilitaria (Etica) e o Existencialismo. Essa base realmente '

me serviu bem conforme eu escrevia para Mago: A

Ascensao. Eu tenho interesses pessoais na filosofia e religido 5
asidtica e por que eu sou um (admitido de certa forma
involuntéria, nesses dias) budista "Zen". Zen entre aspas, "
pois o grupo ao qual sou afiliado usa uma liturgia '

ocidentalizada do Thich Nhah Hanh.

Vocé vai ouvir bastante sobre pds-modernismo em
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Mago, mas eu acho que eu fui um dos poucos escritores da
linha com uma educacdo formal sobre pé-
modernismo/teoria pds-estrutural. Eu penso que as pessoas
erroneamente véem o pds-modernismo de Mago como
sendo uma visdo de uma realidade subjetiva, mas os pds-
modernistas nio acreditam em realidade subjetiva. Eles
acreditam em narrativas subjetivas informando nossas
“experiéncias” da realidade. Mago tira isso de sua
costumeira interface politica e aplica a tudo, o que na
verdade nfio é tAo comum em discursos pos-modernistas
reais. No entanto o jogo pergunta: Quem tem o direito, a
autoridade para falar sobre 0 modo como o mundo
funciona? Em qué esse direito é baseado? No jogo, existe um
conflito entre o popular e o individual. O Consenso d4 a
realidade 2 narrativa dominante/paradigma, mas tende a
sobrepujar os interesses individuais e de pequenos grupos.
Essa ¢ o classico problema Utilitario da "tirania da
maioria". Tem muito para ser dito sobre este tipo de coisa,
mas em Mago o importante é ir devagar com isso e deixar
que isso surja no jogo naturalmente, ao invés de impor essas
idéias diretamente no cendrio. Menos papo, mais agio!

RC - Existe uma orientacio para seguir alguma
escola filoséfica ou algo do género, quando eles The pedem
para escrever um livro? Algo como: "Sendo um especialista
na cultura oriental, entdo vocé tem uma chance de nos
ajudar com os Akashas?” .

MS - Eu acredito que meu histérico no budismo e nas
artes marciais definitivamente me ajudou a comegar. Depois
disso, 0 Developer comeca a sentir qual tipo de escritor vocé
é. N6s aprendemos um pouco um sobre o outro e pegamos
tarefas e projetos de acordo com isso.

RC - Vocé dedicou de uma forma linda, o Livro de
Tradicdo Eutanatos para seu pai. Eu fiquei emocionado pela
maneira como vocé se referiu a ele como sua influéncia. O
clima do livro é espléndido ao mesmo tempo em que tem
uma postura e atmosfera austera. Como foi a experiéncia de
escrever aquele, livro naquele momento de sua vida?

MS - Em primeiro lugar, eu gostaria de dar um grande
aplauso para Jess Heinig e Michelle Lyons. Jess fez um
trabalho fantéstico desenvolvendo o livro, ele me deu a
liberdade de ir um pouco além da contagem de palavras e
estrutura-lo da forma que eu queria, ainda me deixando com
orientagfo suficiente para trabalhar nele. Michelle ditou o
livito e fez um trabalho espetacular nele. Eu adoraria
trabalhar com ambos no futuro, mas ambos estao ocupados
com outros campos no momento.

Eu escrevi o Eutanatos em 2001. Foi um tempo dificil
para mim. Meu pai acabava de ter sido diagnosticado de um
cancer colo-retal. A cirurgia mostrou que ele havia
progredido ao ponto em que ele n&o poderia ser reabilitado.
Ele faleceu em 9 de julho daquele ano. Eu estava vivendo em
uma quitinete de um comodo, dividindo o tempo entre
visita-lo e escrever. Meu pai foi um poeta e um ativista da paz
e eu continuo pensando em seu trabalho e suas crengas
enquanto escrevo. Eu ndo concordo com a ética moral dos
Eutanatos, entio houve um ponto de tensio aonde
vivenciei, pensando nas crencas de meu pai e sobre a forma
que ele estava perecendo. Ele morreu em grande agonia; Eu
me senti totalmente impotente. A morte nio me parecia
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uma coisa natural. Era algo que torturava e tomava seus
entes queridos. Como vocé reconcilia isso com a
inevitabilidade? Essa certeza monstruosa?

Eu ndo tenho uma resposta, mas acho que, talvez, se
eu tentasse experimentar estar em paz em vez de furioso, eu
poderia encontrar uma resposta para personagens ficticios
que ainda nfo descobri em minha prépria vida. Entéo, aqui
temos personagens homicidas que fizeram coisas terriveis, o
pano de fundo da influéncia corruptora da morte e da
decadéncia, e que, no fim, vocé s6 tem que aceitar que isso
vaiacontecer, estar em paz comisso e fazer algo de bom.

RC - Quais sdo suas influéncias filoséficas
pessoais?

MS - Eu acredito que eu tenha respondido esta em
uma pergunta anterior sobre meu histérico académico. Mas
aproveitando a deixa, eu também me interesso por
anarquismo esquerdista, e me envolvi em ativismo
antifascista por alguns anos. Na verdade, eu quase fui
espancado até a morte por um neonazista nos anos 90, entio
esse assunto nunca esté afastado da minha mente.

RC - Como vocé procura passi-los em seus
livros?

MS - Bem, quando vocé trabalha na propriedade
intelectual de outra companhia, vocé tem que seguir a
lideranca do Desenvolvedor, mas existe bastante espaco
para vocé dizer a sua parte. Uma coisa que eu sempre tentei
fazer era apresentar organizagdes cujos membros eram
céticos ao dogma e sentiam-se capazes de mudar as coisas.
Entdo os Akashas nunca falavam simplesmente quio grande
¢ aIrmandade o dia todo. Existe uma tensio entre os desejos
do individuo e os costumes do grupo. Meus protagonistas
normalmente se perguntam como eles podem formar uma
relacéo ética com suas proprias tradigdes culturais. Cultura
¢ um instrumento que nds usamos para realizar nossos
desejos, mas ela *muda* nossos desejos quando nds a
usamos.

Em Mago, eu sempre tentei (e com o novo jogo, eu
ainda o faco) enfatizar que por tras dos conflitos de varias
facgoes e das diferencas intelectuais e filoséficas, existem
pessoas reais (bem realisticas, mas ficcionais) que vivenciam
o impacto psicoldgico destes movimentos em conflito. Vocé
pode falar o dia todo sobre os Eutanatos e seu dever com a
Roda, mas na pratica, como isso realmente leva uma pessoa
a passar seu tempo assassinando pessoas terriveis, ou
aplicando a eutandsia as pessoas que estio sofrendo?

RC - Muitas pessoas aqui querem saber: Qual a sua
visdo pessoal da Ascensdo? E a mensagem em seus livros, ou
algo que sobre o qual vocé gostaria de falar fora deles?

MS - Eu sugeri algumas coisas em Ascensdo, mas eu
néo quero explicar muito para que os fas possam realmente
tirar suas proprias conclusdes. Eu acho que eu caracterizaria
a Ascens@o como a habilidade de realmente perceber a base
fundamental da realidade - o que os budistas chamam de
Dharmakaya -- e usar paradigmas e outras ferramentas
intermediarias para relacionar outros sem ser afetado
cegamente por eles. A cultura e o paradigma se tornam
instrumentos ao invés de algo que te separa das experiéncias
auténticas.

RC - Vocé escreveu os Livros de Tradigio mais
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religiosos. Existe uma razio para tal?

MS - Eu acho que isso foi mais acidental. Eu nio sou
um cara muito cientifico, apesar de que eu adoraria ter
trabalhado com o livro da NOM - mas ele nunca saiu, de
qualquer forma. Oh bem... Eu tenho algum conhecimento
sobre o sistema das crengas asidticas, que provavelmente me
fez ser escolhido para alguns livros. Eu fiz mais Livros de
Tradicio Revisados que qualquer um, e estes incluem o
Filhos do Eter Revisado. Foi divertido, por que eu tive que ir
atrds de UFOs, coisas Forteanas e pré-socraticos como
Parménides.

RC - Qual é asuareligido ou visdo da religifo em si?

MS - Como eu disse, eu sou um budista nio-
praticante. Meus pais eram budistas e Cristdos Anglicanos e
eu tive uma boa educagio religiosa em ambas as tradicoes.
Eu penso que existe abismo real entre quem paga para
intuicdes religiosas e acha que isso vai para eles. Eu
conversei com padres e monges com crengas muito abertas e
diversas, mas congregacbes tendem a ser mais
conversadoras. Eu ouvi dizer que esse no é bem o caso do
Catolicismo, mas eu nio poderia falar sobre isso através de
nenhuma posicdo de experiéncia.

As pessoas tém experiéncias religiosas, mas religifo é
realmente um instrumento para trazer a expetiéncia a algo
relevante na vida cotidiana. E brutalmente dificil seguir seu
préprio caminho.

Se eu acredito em Deus ou vida ap6s a morte? Eunio
sei. Gautama Buddha diz que estas questdes nio sdo
realmente relevantes para praticar sua salvacio espiritual.

RC - Vocé prefere mensagens metafisicas, algo como
"A Tellurian em si nos ensina como lidar com os cosmos e o
caminho entre o individual e externo" ou vocé acha que as
epistémicas mensagens humanas textuais sdo mais
verdadeiras que qualquer siléncio divino e enigmdtico?

MS - Eu acho que nés precisamos entender nossas
préprias experiéncias. Isso nao é necessariamente religioso.
Por exemplo, nés temos modelos para psicologia, biologia e
fisica, mas nossas experiéncias diretas sobre essas coisas
precedem modelos - ou eles parecem os modelos construidos
em nossos cérebros. Vocé fica doente, desmaia, tem uma
experiéncia mistica - todas essas sdo experiéncias diretas que
nés devemos reconciliar com nossa analise intelectual das
coisas.

Em Mago, eventualmente comecei a falar sobre um
"Outro", que € a realidade que existe antes da manipulacio
paradigmética. Esse Outro é maior que o sistema de crengas
de qualquer pessoa. Eu acho que eu diria que a realidade é
uma histéria que surge quando usamos o paradigma para
explicar e viver com o Outro.

RC - O Rogue Council tem algo a ver com essa

opinido? Ele é uma criacio exclusivamente sua? Estou
evitando Spoilers aqui, ja que a maioria das pessoas no Brasil
nio leu a maior parte do metaplot de Mago, mas nés estamos
tentando incita-los a ler mais e mais aqui em nosso pafs,
porque nds adoramos o desenrolar da trama!
MS - Bill Bridges veio com a idéia de completar planos de
longo prazo para a linha inicial de Mago (desde a primeira
edi¢io). E um modo de reiniciar conflitos grupais no jogo
sem a fal4cia "magia versus tecnologia" do passado.
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Os Psicopompos/Anakim s3o os primeiros sinais de
que este Outro ndo pode ser negado; magos devem
confronta-lo para guiar a humanidade para a Ascensio.

S®BRE A CULTURA BRASILEIRA £ @ PARADIGITIA DE
MaGe:

RC - O Brasil é um pais que mistura a maioria das
culturas no mundo, mas com a maioria portuguesa, com a
italiana pos-Primeira Guerra e culturas africanas e
indigenas. Nosso paradigma cultural varia do clone dos
EUA nas regides mais populosas, a regides tio supersticiosas
quanto a Irlanda ou o Sudeste dos EUA. Também temos
regides que se parecem com paises africanos com uma
grande variedade de clima e cultura. Como esses, nds
passamos por fendmenos antropoldgicos e mitolégicos,
misturando catolicismo ou outras religides e mitos em um
grande sincretismo, mas nds temos uma grande extensio de
terra, o que nos deu um aspecto peculiar: nds temos regides
isoladas que por sorte preservaram aspectos originais de suas
culturas. Indios que ainda ndo tem contato com a
“civilizagao”, literalmente centenas de linguagens e dialetos
ainda alienigenas para o resto da humanidade.

A maioria das coisas vocé deve saber, mas as
informagdes trabalham como uma contextualizagio para as
questdes dos tdpicos que atendem ao que a maioria dos fas
de Mago brasileira gostaria de perguntar sobre o jogo:

RC - A Tecnocracia certamente teria problemas por
aqui. Se os aspectos da Realidade Consensual geogréfica
dependem em maior parte da variagio de fé local, por que a
cultura brasileira passou praticamente em mengéo ao longo
dasérie?

MS - Provavelmente por que a maioria de nés no
conhece o suficiente sobre o Brasil! Tenha em mente que a
Tecnocracia é muito adaptdvel. Eles sdo capazes de
manipular crencas espirituais. O Sindicato faz muito disso,
unindo o espiritualismo ao materialismo. Uma vez que a
pratica é controlada pelo dinheiro, a Tecnocracia a tem, o
dinheiro tem o poder, ndo as crencas.

Além do mais, o paradigma néo é somente a crenga
consciente; sdo as crencas que vocé pratica. Vocé pode
acreditar em todo tipo de coisas, mas trabalhar em uma
fabrica de alta tecnologia e lidar com maquinas e contas
como se o paradigma Tecnocrata fosse a verdade suprema o
torna mais poderoso, mesmo se vocé disser a si mesmo que
vocé acredita na Mae Terra ou em magia Hermética.

MS - Nés notamos que vocé fez o esteredtipo do
Akasha lutador de capoeira da Roda d'Ouro, e nés
realmente amamos vé-lo! Alguns de nés que leram o
Verbena Revisado notaram que um dos dltimos Primi dos
Verbena era de fato um brasileiro.

MS - Hah! Na verdade isso surgiu de um breve treino
que eu fiz com um grupo de Capoeira em Toronto. Foi
bastante divertido, mas em uma ocasiao eu agachei préximo
demais na roda para ver a acdo e fui nocauteado.

RC - Com a excecio de Getilio Vargas Sio
Crist6vao - que afirma ser portugués - eu nfo me lembro de
muitas outras relagdes aos brasileiros antes de vocé, Jess e
Kraig escreverem para a White Wolf. E uma tendéncia dos
livros revisados ou os caras antes de vocé nio tiveram espago
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para as culturas americanas vizinhas aos EUA?

MS - Eu acho que isso realmente tem a ver com
nossas experiéncias locais. Apesar de tudo, se vocé vai muito
além delas, vocé pode cometer erros estipidos - e nés todos
ja vimos eles acontecendo em livros da White Wolf. Eu sou
canadense, entdo eu trouxe coisas canadenses com mais
freqiiéncia.

A White Wolf produziu suplementos regionais no
passado, especialmente na Franca e na Alemanha. E eu sei
que eles usam escritores do Reino Unido para material do
Reino Unido, mas eu acho que eles tém problemas
ocasionais nisso. No Brasil vocés tém comunidades de fas
realizando bastante trabalho. Mantenham-se assim; nés ndo
podemos cobrir tudo, e eu tenho certeza que sua
comunidade tem todo tipo de idéias esperando para sair.

RC - O primeiro presidente ap6s a ditadura militar
brasileira, tinha um pai de santo pessoal (um feiticeiro do
paradigma afro-brasileiro) especialmente para seus
trabalhos! Esse pai de santo era chamado "Mestre Bita do
Barao" e tinha aproximadamente 400 "terreiros" (a versiao
do candomblé para Santurio) espalhados através do norte
do Brasil além da sua "prépria” cidade - chamada por seus
111.000 habitantes de "Cod6, a Capital Mundial da
Feitigaria". Desconsiderando o fato de que as pessoas das
cidades grandes véem esse homem como um doido, ele é
dono de um paradigma geogréfico cultural, teoldgico e até
mesmo politico. Muisicos, escritores, politicos e muitas
pessoas que supersticiosas vao até seus terreiros procurar por
ajuda e conselhos. Ele nio é o tnico, e nds temos muitas
variacOes das praticas magicas por aqui, tio variadas quanto
o candomblé afro-brasileiro. No século XIX, o primeiro
Imperador do Brasil, que era portugués, admitiu
publicamente ser magom. Um amigo historiador me contou
que, quando o Papa da época proibiu que os Magons
tivessem casamentos catélicos, Dom Pedro ordenou a prisao
de todos os bispos e padres brasileiros que aplicassem a lei da
igreja. Entdo a igreja catdlica brasileira foi a primeira a negar
aquele edital do Papa. No inicio do século XX, uma revolta
separatista de um estado brasileiro que era apoiado somente
por estes macons que queriam a cabeca de Gettlio Vargas.
No senso paradigmético comum brasileiro, a magonaria
existe praticamente de forma aberta, seja em livros, seja um
amigo de um amigo que vai s reunides de quinta-feira a
noite. Nosso lema escrito na bandeira de nosso pais é
"Ordem e Progresso", o que é praticamente um dito Magom.

Essa mesma “revolta separatista” aconteceu 2
anos depois de o verdadeiro Gettlio Vargas chegar ao poder.
Até onde sabemos o famoso NPC Getilio Vargas Séo
Cristévao diz néo ser o verdadeiro Vargas. No entanto ele o
faz com um argumento muito fraco o que é muito estranho
vindo de um arquimago Tytalano dizendo que ele ndo pode
ser um cara centenas de anos mais novo que ele (como se
isso fizesse mentira de que ele pode muito bem ser o
verdadeiro mentindo, improvével). O que gostarfamos de

Simplesmente pode ter sido que alguém pegou o
primeiro nome que soasse brasileiro que eles encontraram
sem nem mesmo saber o que era. Eu realmente néo sei. Mas
isso foi uma coisa realmente fascinante de se ler.

RC - H4 uma razéo para os Magons (Craftmasons)
serem mencionados tio discretamente pelas séries?

MS - Os Magons (Craftmasons) em Mago nio a
mesma coisa que os Magdnicos (Freemansons). Os Magons
eram uma sociedade idealista e socialista que o resto da
Tecnocracia eliminou por lutarem por uma distribuicio
igual de poder para os Adormecidos.

RC - Caso vocé nio possa nos responder por alguma

razao, nos gostarfamos de saber se vocé acha que o Brasil tem
um potencial para ganchos de histérias, e se tem algum que
gostaria de compartilhar conosco. Qualquer idéia breve
para inspirar as pessoas a explorarem o universo de Mago
observando seus préprios aspectos culturais.
MS - Eu acho que vocé deve saber melhor que eu. Minha
maior exposi¢io A cultura brasileira foi ter levado uma chave
de brago (armlock) e um chute na cabega por vérios artistas
marciais brasileiros! (de Capoeira e Jiu-Jitsu).

S@BRE @S LIVRES, [@GBS £ A W HITE X/ @LF:

RC - As pessoas aqui contam lendas sobre isso! Algo
como "Justin Achilli vai cortar seus dedos se vocé matar seu
metaplot mwahaha!"

MS - Eu me encontrei com Justin Achilli por cinco
minutos, anos atras. Ouvi dizer que ele é... intenso. Eu
nunca gostei o aspecto das convengdes, até por que eu sé ia
em algumas locais como convidado. Alguns fas, entretanto,
tem sido... um tanto quanto doidos. Pessoas ameacavam os
escritores e desenvolvedores no passado. As pessoas
ameacaram chutar minha bunda algumas vezes. Eu acho
que alguns fas tém de relaxar, sério.

RC - Como € sua relagio com a equipe da White
Wolf? Digo, néis vemos vocés como inspiracdes vivas para
nossos proprios projetos. Como sio os irmaos Wieck, Kraig,
Brucato, Jess, Kathleen, Mark, Bill? Todos aqui morrem de
curiosidade disso!

MS - Eu vivo na regifo rural de Ontario, Canad4. Eu
s6 me encontrei com alguns desses em pessoa algumas vezes
e nem isso com o resto. Os irmaos Wieck sfo... altos. Eu
nunca consegui falar com eles. Eu encontrei com Bill na Gen
Con de 2003 para discutir Mage: The Awakening e nos
comunicamos por e-mail regularmente, mas normalmente
sobre negécios. O atual foco principal de Bill no momento
sdo as coisas do EVE Online, pois os criadores do EVE e da
White Wolf se uniram esse ano. Eu nunca me encontrei com
Phil Brucato, mas eu comprei Deliria (seu novo RPG) e
achei-o muito bom. Veja se vocé consegue arranjar uma
cépia. Eu me mantenho em contato com Jess através de seu
blog e e-mails ocasionais.

Meu contato com Kathy Ryan foi através de alguns
e-mails e uma maratona de ligagdes telefonicas quando

o | saber é, se como escritor da White Wolf, vocé sabe se h4 uma .
- . . o faldivamos sobre seu trabalho, Eutanatos e o metaplot de
i, relacio proposital entre a fic¢io e os fatos da histéria o ° ) s
. | brasileira Mago, entio nés poderfamos cooperar para o livro final de
b ~ PR . Ascensio. Ela é uma mulher muito inteligente. N6s falamos
i MS - Sio Cristévao é, se eu me lembro bem, muito N
. ~ sobre encontrarmos na Dragoncon daquele ano, mas eu ndo
i velho -- mais velho que Vargas. Eu realmente nfo me lembro =
I de sua histéria. Vocé terd de perguntar ao Phil Brucato. CONSEgULLL
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RC - Quanta liberdade vocé teve para escrever seu
primeiro livro? As permissdes em relacio ao metaplot foram
aumentando com o tempo, ou era uma defini¢io candnica?

MS - Jess tinha uma linha que ele queria coberta. Eu
pensei que os Akashas poderiam se beneficiar da estrutura
das facgdes da Ordem de Hermes, entfo eu o fiz. Acabou
sendo bem sucedido o suficiente para formar um modelo
para os outros Livros de Tradigio. Eu tinha que me centrar
no metaplot basico, mas qualquer coisa além disso era
comigo.

RC - Como foi o processo de definir as seitas e
facgoes dos Akasha? Vocé teve alguma inspiragio especial
paraisso!

MS - Veja acima, eu fiz algumas pesquisas, e quando
eu tinha que escolher entre a histéria e a diversdo, eu
escolhia a diversdao. Mago é ficgio, entdo vocé nio precisa
estar preso a histéria.

RC - E sobre 0 D6? N6s adoramos o sistema revisado!
Quando vocé escreve um livto de RPG, vocé mantém a
relacio do Sistema de Jogo com a metafisica, ou com a
jogabilidade? Sabemos que é quase impossivel ser imparcial,
entio, se tivesse que escolher entre eles, qual seria?

MS - Eu modelei 0 D6 nos sistemas de artes marciais
anteriores e tentei manté-lo balanceado, mas interessante o
suficiente para deixar os jogadores envolvidos, eu queria que
os Akashas fossem os melhores artistas marciais, mas nao que
eles fossem tdo bons que ninguém poderia com eles de forma
alguma. O D& ndo é bem uma magia, mas é “tdo magico”
quanto um tipo de habilidade que vocé desenvolve
examinando algum alvo com magia.

RC - Teria algo que mudaria se tivesse a chance no
Akasha Revisado? A adigfo de algum material, algo que
vocé escreveu, mas foi cortado pela falta de espago?

MS - Eu teria detalhado os estilos especificos do Do e
talvez mudado um pouco das facgdes. Eu poderia ter pego
mais inspiragdo dos filmes chineses (wuxia) do que eu
peguei.

RC - Alguns adolescentes véem a mim pedindo “me
ensine sobre o Consensus e essas coisas!” e eu os vejo lendo
grandes livros apds jogar Mago, se ele jogou com um
Akasha, ou um Eutanatos, é bem provavel vé-lo lendo A
Arte da Guerra, ou Conficio, ou mesmo Sidarta, com as
inspiracbes do jogo. Vocé reconhece a magnitude da
influéncia de RPGs como Mago: A Ascensio podem ter na
mente das pessoas? Eu estou falando até na pessoa e tempos
verbais errados aqui; o Brasil pode muito bem ser um pafs
miscigéno e orgulhosamente culturalizado em varias faixas,
mas o simples habito da leitura nfo é popular aqui. Entdo a
pergunta exata é:

Vocé reconhece a influéncia que VOCE tem em muitas
mentes’

MS - Eu nio sei. Eu espero que seja uma influéncia
positiva! Eu gosto de receber respostas dos jogadores. Isso
me ajuda como escritor e me mantém feliz.

RC - Eu nfo sei se vocé tem filhos, eu tenho um.
Vocé vé 0 RPG como um instrumento de ensino e educacio?

MS - Eu tenho dois filhos; um de 4 anos e um de 14.
Meu filho mais velho se interessa mais por RPGs de
computador, mas eu o vejo lendo meus livros de tempos em

tempos :-) eu acho que a grande coisa sobre RPG e Mago em
particular é que quando vocé toca em todas as influéncias do
personagem, vocé se refere a coisas que outras pessoas
podem olhar mais profundamente, se assim escolherem.

RC - Vocé ja escreveu livros de ficcio, ou didéticos,
ou qualquer coisa fora da indtstria do RPG?

MS - Eu fui instrutor de computagio por trés anos e

escrevi algum material educacional interno, mas isso é
aparte de algum trabalho do meu jornal da universidade
anos atras.

RC - Vocé esté satisfeito com o fim do velho World of
Darkness Eu vi o nome do Kraig entre os playtesters do
Novo WoD, vocé est4 escrevendo algo para essa linha?

MS - Eu sou um freelancer constante para a linha
Mage: The Awakening, meu grupo testou todos os novos
jogos. Eu também tenho uma contribui¢do para o Mundo
das Trevas vindo logo. Para o novo Mago, eu trabalhei nos
seguintes livros:

* Olivrobasico.

* Boston Unvelied

* Guardians of the Veil

* Tome of the Mysteries

* Legacies: the Ancient (coming soon).

* Tem mais coisa vindo no futuro.

Eu terminei minha contribui¢io na série Ascensio
em cerca de 15.000 palavras e poderia ter facilmente ido
mais longe, mas no tinha espaco suficiente -- ou tempo.

RC - Quais foram as inspiragdes para escrever o
Time of Judgement: Ascension?

MS - Do metaplot de Mago através dos anos e

especialmente minha prépria crénica. Meu cendrio para #
Ascensio é baseado no jogo do meu préprio grupo. Eu joguei ™

o antigo Mago continuamente por sete anos. lanto

Manifesto quanto Ascensdo usam minha cronica como | ,

base.

RC - H4 algo que vocé quis publicar em qualquer
livro de referéncia que nio pode por falta de espago, sem
contar o fim do WoD per se?

MS - Eu escrevi algumas regras alternativas para a

criagio de personagem que foram cortadas de Mage

Storyteller's Handbook (Mago: Manual do Narrador). Elas
eram regras bem simples. lan Watson em Wolf-Spoor.com
eventualmente as publicou. Eu também gostaria de ter
publicado um livro de Mago na Era Vitoriana.

RC - Eu tenho aqui algumas questdes meio dificeis
dos veteranos brasileiros das duas primeiras edi¢des: "Por

que o livro basico 32 Edig¢4o soa menos denso e misterioso

que o da segunda? Mago Segunda Edigio incita vocé a
questionamentos profundos, enquanto os revisados se
parecem com um simples “Guia do Jogador”. Acaso a White
Wolf deliberadamente deixou o conceito de “a renaissance
in games” ou nenhum deles viu as mudancas acontecendo?
Eles também evidenciaram que vocé salvou o espirito que
Brucato e Wieck deram as duas primeiras edigdes quando
vocé escreveu “Manifesto: Transmissions from the Rogue

Council” e me pediram para parabenizd-lo pelo grande |

trabalho.
MS - Vocés tém que entender que o
desenvolvimento do jogo é muito mais unificado do que as
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pessoas pensam. Planos de recomegar os conflitos de antigas
edi¢des sempre vdo acontecer e existe certa unidade de
propdsitos atras de cada um que trabalhou no jogo até hoje.
Mago realmente foi feito para ser jogado - ndo apenas
discutido - entio qualquer coisa que torne mais facil fazer o
jogo ser mais fluente é mais importante que filosofia
profunda. Nés confiamos que vocés sejam capazes de fazer as
grandes pergunta durante 0 jogo.

Entdo com Manifesto, nés fizemos algo que era para
ter comegado na Revisdo (porém de uma forma diferente).
A mensagem da edigio Revisada é que ndo importa suas
crengas sobre a realidade, vocé tem que seguir uma posicio
de compaixdo moral. Manifesto realinhou o conflito de
Mago para fazé-lo moral ao invés de puramente
paradigmético. A ciéncia da Tecnocracia nfo a torna ma.
Suas crengas totalitdrias sdo o problema. Eles justificam-nas
de formas diferentes, mas totalitarismo nunca ¢ justificado,
ndo importa quio seguro ele possa fazer as pessoas se
sentirem. As vezes eu penso que 0 jogo apresenta o
argumento totalitirio como sendo muito eficaz. Por isso,
alguns fas ndo notaram o fato de que a Tecnocracia ndo é o
equivalente moral as Tradigoes.

RAPIDAS:

RC-Qualé...

...seu personagem favorito de sua autoria?

MS - Publicado? Jupiter's Forge em Manifesto é
baseado nos PJs do meu préprio jogo de Mago. Alexei
DeJeans era personagem de meu amigo Kearsley. Ele era
muito divertido como um radical inter-cultural.

...seu personagem favorito da White Wolf (mas nio
seu)?

MS - Voormas. Como um arquimago que tem os
mesmos medos que vocé ou eu sobre a mortalidade ¢ algo
que eu realmente gostei.

...seu personagem favorito de qualquer outro lugar e
qualquer outra midia?

MS - Nio tenho certeza. Meu personagem favorito
atualmente é Jack Harkness de Doutor Who e Torchwood.

RC - Vocé ainda joga algo? Qual jogo? Com quem?

MS - Resposta para ambos: Eu tenho um crossover
de Mage: The Awakening/Vampire: The Requiem como
meus amigos nas tercas-feiras e um jogo caseiro de supet-
heréis nos domingos. Meu primeiro grupo ficou comigo de
alguma forma ou de outra por quase 10 anos. Eu também
jogo D&D regularmente e tento jogar aventuras one-shot
de outros sistemas de jogo.

RC - Vocé chega a inspirar-se nele a ponto de
escrever sobre os personagens envolvidos nessas cronicas?

MS -Eu nunca escrevi sobre meus personagens, mas
eujé escrevisobre os P] dos meus amigos.

S@BRE [TIETAFISICA:

RC - Quando vocé comegou a escrever, eles deram
limitacdes sobre a metafisical Se sim, poderia nos dizem
quais foram? Como vocé nos recomenda lidar com os
crossovers metafisicamente incompativeis das linhas do
jogo?

MS - Vocé ndo pode trivializar os cenérios dos outros
jogos, mas nio sio regras rigidas e rapidas. Parte do cendrio é
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légico. Se vocé pudesse facilmente curar o vampirismo,
entfo nio haveria nenhum vampiro por af, haveria?

RC - Magos estio dentro ou for a do Consenso, para
os propésitos que o determinam? NAo estou falando sobre o
poder para gerar evidencias obviamente mégicas. A fé
pessoal de um mago tem algum peso no Consensus?

MS - Eles nfo sdo testemunhas (magos tem mentes
obrigatoriamente mentes abertas e sabem que coisas
extraordindrias sdo possiveis), mas eu acho que eles podem
dizer que a realidade ¢ algo, mas nio tanto quanto ela ndo é
fundamentalmente.

RC Se sim, quanto? Tanto quanto um humano
normal? Tradicdes Magicas, Convengdes e Oficios podem,
por exemplo, estar vivendo no mesmo lugar, gerar grandes
campos de Consensus Local com suas Ressonancias
fortissimas?

MS - Magos podem gerar mais Ressonancia que
praticamente qualquer outra pessoa ou coisa, mas magia
representainfluéncia extra.

RC - Os Psicopompos de Toj: Ascension tem,
intencionalmente, algo a ver com os demdnios de Demon:
The Fallen? Quero dizer, Annuaki, Anakin, os nomes
babilonicos de Demdnios da forja e da forma. O nome
aparece em ambos os livros, isso é uma coincidéncia como os
Malfeans da Wyrm, e os Malfeans Senhores da Morte de
Aparicao: O Esquecimento!?

MS - Existe uma relagio, mas é subliminar. Eu
acredito que é verdade, mas nfo é candnico. Eu escrevi algo
mais extenso sobre isso aqui:

http://www.shadownessence.com/forum/index.php?
s=&showtopic=11635&view=findpost&p=315458

VEA © RESTO
DISCUSS®ES FUTURAS,

RC - A rotina Holy Union mesmo a falsa pode ser
feita apenas incorporando elementos do Paradigma
hermético e babildnico nem que seja em sincretismo. Ha
uma razao paraisso?

MS - Isso nido é verdade. A Holy Union foi
descoberta por estas Tradicdes, mas existem outras formas
de fazé-la. Vocé ainda precisa do nome correto, embora no
caso de paradigmas que nio utilizam nomes mégicos, o
"nome" pode ser uma descricio precisa de outro tipo.

RC - Somente esses Paradigmas podem tragar linhas
através dessa era obscura de onde os Psicopompos podiam
ser evocados?

MS - Na verdade isso é mais o ponto de vista dos
descobridores desse rito. A verdade é que é um
conhecimento raro de como fazé-la.

RC -A Inércia Histérica é tdo forte que ninguém
consegue alcancar os Psicopompos, mesmo se tivesse
Paradigmas e outros Paradigmas aberto o suficiente para
acreditar em algo como os Psicopompos?

MS - Os Psicopompos nio sio parte do Consenso e
nfo sio capazes de ir até a Tapegaria sem serem invocados.
Eles sdo o Outro de onde Telos é parte.

RC - Eu notei que algumas rotinas especiais tém
estranhas variagdes das “regras formais”. Eu sei que Mago
tem muitas excegdes as suas proprias regras, mas eu estou
falando especificamente da Tsuiho do Dragons of the East e
algumas que Kraig usa como o Ghaiba (ocultagio),
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e algumas outras rotinas especiais. H4 alguma orientacio
que o desenvolvedor d4 a vocé sobre elas? Algo como “vocé
nio pode alcangar o Sol com Correspondéncia, a nfo ser que
quebre alguma Constante Cosmolégica.” Existe uma “regra
para Desenvolvedores” para lidar com isso?

MS - Muitas rotinas deveriam ser cheat codes
(truques) que foram descobertos por magos de vérios lugares
e tempos que encontraram uma maneira de quebrar as
regras das Esferas em alguns instantes especificos.
Infelizmente, isso nunca foi codificado no sistema de jogo.

£ POR FIMMI, AS TRANSITISSOES D& CONSENSUS

REGIGNAL:

RC - N6s fas brasileiros da Page of Mirrors e do
Rogue Council gostarfamos de agradecé-lo novamente pela
entrevista. Desculpe pelas perguntas “saia justa”, como eu
falei em nome de muitas pessoas, eu tive que ser
democrético. Apesar da caréncia de langamentos aqui, nos
nés consideramos seus fas de carteirinha e gostarfamos de
agradecé-lo por seu grande trabalho! O Rogue Council ir4
Ressoar em nossas préprias almas para sempre!

MS - Disponha! Obrigado. Por favor, divirtam-se em
seus jogos.
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Melhor que milhares de palavras vazias, é apenas wma palavra que trds paz.
- Gautama Buda

:
Que essa borboleta morra, entfo, para poder ressurgir
num patamar mais elevado, como todas as coisas um dia ja
fizeram e novamente o fardo: € preciso ter sido bilis, urina,
uma lagarta, uma borboleta, um homem e uma mulher para
Ascender. E que cada livro seja como essa borboleta: cada
livro melhor que o outro, cada trabalho mais préximo da ']
perfeigio, leve o tempo que tiver de levar.
Enquanto o espirito livre e a dedicagio forem maiores |
que os arrependimentos e as mégoas, enquanto forem

Como uma lagarta dentro de um casulo, esse
livro ficou incubado por intermin4veis meses
sendo modificado e transformado até que a
natureza a levasse ao estado mais perfeito
possivel de se obter dentro de um casulo.
Agora esse livro voa como uma borboleta na
forma desse PDF que vocé leitor tem na
meméria do seu computador ou impresso de
qualquer forma. Tal qual os Akashas da india

acreditam, para ser uma borboleta é preciso
ser uma lagarta, feia e lenta, e nfo foi diferente com esse
livro.

O inicio foi sofrido, se arrastando por uma distancia
absurda; o casulo, pior: o sentimento de desesperanca por
néo saber se era lagarta ou borboleta, e o desespero ao achar
que ficaria no casulo para sempre como um casulo,
incompleta. Mas finalmente o casulo se abriu e dele algou
asas uma bela borboleta com o nome de Irmandade de
Akasha Revisado. Se para uns essa borboleta é bela, outros
avéem feia e tentardo esmaga-la com rancor, magoa e 6dio.

capazes de sobrepujar o sofrimento, estaremos mais longe
das correntes do Samsara que nos ligam ao Karma e mais
préximo de atingir o Samadhi.

Esse livro representa tudo isso, o renascimento do
Rogue Council, o grupo pioneiro em traducdes para o

cenario World of Darkness, como essa borboleta que, ndo

se esquecendo das ligoes aprendidas em outras encarnagdes,
tem tudo para se mais.

Atenciosamente,
A equipe do Rogue Council.
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CABRAL, REVIS@R:

Foi uma satisfagdo imensa ser um dos escolhidos para
revisar um suplemento deste que hoje é meu jogo de RPG
predileto. E apenas o primeiro, e desejo muito contribuir para os
préximos. Agradeco a oportunidade.

CeRKA, REVISER:

Mah, wtf? Depois de xingarmos comemorarmos um
aniversarios de inicio de projeto enfim ai estd, apds muita
tradugdo, retradugio, diseussdo debate de termos, e cara,
revisar é mais f*** que traduzir! Enquanto o povo dos outros
grupos langavam livros feito 4gua ndés viamos nossos livros
mofando num canto do HD. Eu nio sei se isso nos motivava a
acelerar ou desanimava de vez, até porqué isso deve variar de
membro pra membro... Mas independente disso terminamos a
tradugio, e depois da enésima revisdo, ai estd, desfrutem dele
com o0 mesmo prazer (ou alivio...) que temos de entregi-lo. Até
0 préximo.

DALT®N, TRADUCA®:

Sobre o meu trabalho no Irmandade de Akasha
Revisado, direi apenas algumas palavras, que ndo julgo tdo
necessdrias, j4 que minha participagio no projeto ji foi
suficiente por si s, para mim. Foi muito bom trabalhar com
toda essa galera do Rogue Council, foi bom resgatar a cultura
de Mago mais uma vez e fazer algo pelo RPG nacional,
principalmente diante de empresas que nada fazem para
melhorar a situagio do mesmo. Gostaria de agradecer ao
Kaichkull pela paciéncia que ele teve, tanto em me ajudar no
projeto, tanto com estimulos como em revisar os meus erros,
também ao Squall, que se mostrou um grande cara e também
diretor =P

Acho que é 56, até a proxima galera =P!

GREG, REVISA® £ APENDICE:

Depois de alguns meses de trabalho, ai esta! Livro de
Tradigdo: Irmandade de Akasha Revisado. Foram meses de
trabalho suado e cansativo. Passei noites e noites revisando os
minimos erros dos nossos [ironia] queridos tradutores...[/ironia]
Bem, o que vou falar agora? Eu apenas gostaria de dizer que eu
cresci muito com essas revisdes. Para me auxiliar nessa ardua
tarefa, eu tirei a teia da gramatica e do dicionério tao esquecidos
na minha estante. Nao sou profissional: se vocé achou alguns
erros, me desculpe. Tentei (e tento) fazer o meu melhor. Esse foi
meu primeiro trabalho no Rogue Council; espero que nio seja o
tnico. Gostaria de agradecer também ao Kaich e ao Squall. O
primeiro por me aturar e o segundo por acreditar em mim e no
meu potencial. Ndo é todo mundo que faria isso. Muito
obrigado!

Agora jogadores de Mago do nosso pais: esse livro foi
traduzido para VOCES! Tenho certeza que a equipe que
trabalhou nele quer que Mago seja popularizado, mesmo com o
descaso da editora detentora dos direitos no Brasil.

Gostaria de dizer também que nio quero fazer mais
NADA oriental da White Wolf. Sério. No inicio é legal, mas
depois vocé nio agiienta mais ver Bodhicittas, Bodhimandalas,
Bodhisattvas, Samsara... Affl Sé de lembrar me d4 calafrios!
Gostaria dizer também que eu gostaria de tirar umas férias.
Preciso estudar pro meu vestibular!

Pois bem, é isso. [ironia] Divirtam-se como eu me diverti
revisando isso aqui. [/ironia].

Brincadeirinha!
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KAICHKULL Co®RDENAD®R £ REVISGR
GERAL:

Para Samadhi o desapego é esséncial, mas o
desapego jamais deve ser confundido com o desamor. Pode
parecer idiotice, mas o trabalho e o carinho que temos com
0s projetos leva-nos a encorpori-los em nossos paradigmas.
Eu vou escrever aqui algo sem estrutura, nem revisao, mas
de todo coragdo que pode caber em uma filha branca de
papel. Esse é o primeiro de uma nova era em todos os
sentidos. Uma era unifio, harmonia, paz e prosperidade.
Entenda que para um homem manchado pelo passado,
aprender a libertagfo emocional foi o dpice da evolugio em
anos. Vocé é o que vocé faz de vocé, e a quem eu deveria
ensinar acabou me dando a licdo: Squall, Alexandre, meu
filhote. Isso tem sim um pouco a ver com os personagens do
livro e sua desenvoltura, mas também conosco. Eu devo
minha perseveranca aos meus irmios, minhas amantes,
minhas cicatrizes, mas sobretudo 2 fé desse moleque, que
acreditou nas esséncias do RC, a boa heranca de seus
antepassados que filtrei das batalhas e tristezas.

Eu devo mencionar o trabalho inspirador da Nagio
Garou e todos os seus membros que nos ensinaram como é
ser um time e como ter amor pelo trabalho, Em especial
Chokos e Frankie, gostaria de agradecer as risadas das
conversas, com o Tschope, Filipe do Arcadia e todo o pessoal
de todos os grupos de tradugio. Aos novos amigos entre o
ultimo projeto e esse, Morrigan e seu lindo “sotaque
cantado” que me inspirava a escrever, Malcolm Sheppard,
Renam, Corka, Raoni, DALLLLTON, Greg, pela
consideracfo e colaboragio, a todo o pessoal da comunidade
Mago: A Ascensdo por manter a chama viva. A Devir por
continuar fazendo a merda que sempre fez — e nos inspirar
por contra-exemplo. Ideos, nosso salva vidas, e um especial
para quem o ajudou com os materiais de primeira — prefere
manter segredo né malandrao? :*

Uma grande saudagio para Lud e sua metade, bons
ventos os carregue em Portugal! Um agradecimento especial
pra Jeanne, pela nossa defesa e suporte deste humilde
produtor.

RAGNI, TRADUCA®:

Bom galera, essa foi minha primeira tradugo de um
livro de RPG, eu ndo tenho muito a dizer pois eu sou s6 um
fissurado em Mago, e na verdade eu também nio sabia que
eu teria que escrever as palavras finais. Afinal quem vocés
precisam agradecer por esse maravilhoso livro sdo aos caros
rogues: Squall, o Dalton, o Corka, o Kaichkull e a galera que
ajudou a botar esse livro para frente e espero que vocés
curtam esse livro e o usem como se fosse um guia de como
jogar com a Irmandade de Akasha e ndo como um livro com
alguns rituais bacanas e coisa do tipo. Abracos e desculpem
qualquer coisa.

DRSS TP ER LY MICFER T
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SQUALL, CO®RDENACA®, REVISA® £ TRADUCA®:

E enfim, os créditos do livro. Quase dois anos depois
que eu dei o start no projeto com um chamado as armas na
comunidade do Rogue Council (tremendo feito vara verde,
diga-se de passagem), esse livro chega aos discos rigidos de

fas do cenario de todo pafs. Dos membros do Cabalgama que i

iniciaram o projeto (eu, Kaichkull, St. Fabio, Raoni, Dalton
e Corka), s6 dois se mantiveram ativos até o final. Diversas
substituigbes (sem rancores, Fabio!), muito material refeito
(Dalton, Dalton...) e até material perdido (né, Gregério?)
que dificultaram muito mesmo que esse livro tivesse
chegado no prazo que eu imaginei (pobre e inocente de
mim) no comeco. Depois do primeiro aniversario e de
problemas com o segundo diagramador (o Tehuti sofreu uma
morte virtual) eu nfo sabia mais se 0 que eu sentia era
desesperanga ou desespero por ver todo mundo menos o

meu grupo langar livros. O Chokos do Nagao Garou sabe =

quantas vezes eu apostei (e perdi feio) com ele que o Akasha
ia sair numa dada data. Num dado momento do projeto nio
fosse um dos fundadores do Rogue Council ter me dado um
xingdo talvez a ainda estivéssemos revisando esse livro.

E por falar em revisio eu nio posso deixar de =

comentar o trabalho do Gregério e do Kaichkull nesse livro.
O primeiro, apesar das confusdes com material fez um bom
trabalho bragal corrigindo os meus indmeros erros de
portugués (que quando ndo meus, eram do meu teclado
ruim), e o segundo... Caramba, se eu sou o pai desse projeto o
Kaichkull é a mae. Com toda sinceridade, se nio fosse ele me
dar uma forga na hora de coordenar as coisas (“Seja tirano
de vez em quando, Squall!”

1L

, dizia ele) esse livro teria ficado

engavetado igual a trocentos outros livros (quem quiser ver |

quais sdo sé precisa fugar os tépicos da comunidade). E

entdo, quando estdvamos sem contato hd meses com o | ;

diagramador, surgiu o Ideos. De longe, disparado mesmo, a
pessoa desse projeto que menos me deu trabalho (nenhum,

na verdade) e que simplesmente fez tudo direito sem ter que .=

explicar mais que meia vez. Sério cara, tu botou pra quebrar,
espero que vocé diagrame mais livros do grupo. No mais,

gostaria de agradecer a todas as pessoas que deram apoio &

equipe (Renam, Pescaldo, Kael, Cabral, todo o pessoal da
comunidade de Mago; aos membros Rafael, Tita, Dhionnes
e Hugo da Cabala do Dragao, a cabala mais porreta de
Mago jamais existente; a todos aqueles que j4 fizeram parte
da tripulacio de alguma encarnagio da Scavenger; ao
Carrrinho e seus Capoeira Spirits que me fizeram rachar o
bico de rir numa madrugada de trabalho ingléria com o
Kaichkull; e a Ludimilla pela estéria do “véio”). Aproveitem
esse livro, leiam com o respeito que a Tradigio merece e
facam valer a pena toda 2 espera por ele, € nos vemos no
préximo!
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DAD®S DA HISTERIA

Narrador:

Nome da Cronica:
Dados Geogrificos:
Data do Inicio:
Personagens:

Conceito da Histéria:

Arquétipo (s) da Trama:

Subtrama (s):

Tema:
Atmosfera:
Resumo da Trama:

Npcs Chave:

Locais Chave:
Situa¢des Chave:
Solugdes para Problemas:

Recompensas:

Condig¢des para Recompensas:
Inicio:

Localizacio:

Npcs:

Término:

Locais:
Npcs:
Condi¢des para o Sucesso:

Condi¢oes para a Falha:
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RESUM® DA CRENICA
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Nome da Crénica:

Narrador:

Local das Sessdes, Dias e Horarios:

Cendrio:

Tema(s) e Atmosfera:

DIRETRIZES DE CRIACA® DE PERSONAGENS

Tradi¢des ou Convengdes Restritas:

Antecedentes Restritos ou Limitados:

Rotinas Restritas ou Limitadas:

1
{ X . . . .
5 ;,_3 Qualidades ou Defeitos Restritos ou Limitados:

g j Elementos de Cendrio de Conhecimento Comum (Locais Importantes, Personagens, Etc.):
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LIVR® DE TRADICA®

A TRMANDADE DE

: N2 20 o o on _
A TluminagRo € una J6ia gque T udo Reflete
Tanto guerreiros quanto sabios, os magos da Irmandade de Akasha levam
milhares de anos de feitos filosofia e feitos marciais as Tradi¢oes. Os Punhos |
Guerreiros disciplinam suas mentes e afiam seus corpos até o topo da perfeigio
fisica natural. Como diz o Registro Akashico, entretanto, deve-se lutar pela
verdadeira virtude sem ser consumido pela violéncia. Como jovens magos
podem batalhar por um mundo livre da dependencia tencolégica enquanto
ainda se empenham na iluminacio pacifica? E um quebra cabecas digno de um
verdadeiro mestre...

MAas Tudo € Nada

Enfim, um olhar revisado nas Tradi¢coes de Mago: A Ascengao. Materiais
completamente novos combrindo a histéria, praticas, crengas, regras especiais
para personagens e mais. Veja o novo papel da Tradicdo no despertar da
Revanche e os poderes e segredos ocultos das Tradi¢oes sobreviventes.
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